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PRAVIDLA BASEBALLU

ZMENY V PRAVIDLECH

Komise hernich pravidel provedla pfed sezonou 2006 nasledujici

zmény, které vesly v platnost rokem 2007 a nasledujici zmény byly
schvédleny VV CBA a STK CBA pro soutéZe Fizené Ceskou baseballovou
asociaci s platnosti od za¢atku roku 2008:
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upraveny nékteré “poznamky”“ na “Pravidlo ¢islo poznamka” pro
jednoznacnost, ke kterému pravidlu poznamka patfi.
upresnéni pouzivani svych jmen na dresech (Pravidlo 1.11i)).
odstranén zakaz pouziti vicebarevné rukavice, pridan zakaz pouziti
rozptylujici rukavice. Stanoven postih za neuposlechnuti. (Pravidla
1.15a) a 1.15c)).
stanovena definice pfiméreného usili (Pravidlo 2.00).
upravena definice strajkzéony (Pravidlo 2.00).
provedeno doplnéni pravidel, které nerozliSuje pohlavi uGcastnikud
baseballu (Pravidlo 2.00).
odstranéno archaické pravidlo o pripravé hracich micl (Pravidlo
3.01c)).
pfidano pravidlo ohledné pouzivani vaku s kalafunou (Pravidlo
3.01f)).
ZruSen oproti origindlu automaticky trest pro nadhazovace, ktery
pouzije poSkozeny mic¢ (Pravidla 3.02 a 8.02a).
upraveno predavani poradi pdlkafd mezi rozhod¢imi a manazZery
(Pravidlo 4.01c)).
odstranéno pravidlo 4.03d).
upfesnéna moznost rozhodc¢iho prodluzovat preruseni (Pravidlo
3.10c)).
zménén nerozhodny zapas na odloZeny zapas (Pravidlo 4.10d)).
doplnén vyklad pravidla (Pravidlo 4.11c)).
upresnéni ukonceni zapasu (Pravidlo 4.11d)).
kompletni revize odloZzenych zapasu (Pravidlo 4.12).
zlepseni vykladu, proti kterym rozhodnuti rozhod¢ich nelze pfijmout
protest (Pravidlo 4.19).
upresnéni okamziku, kdy lze podat protest (Pravidlo 4.19).
doplnéna poznadmka ohledné vypadku osvétleni (Pravidlo 5.10b)).
upresnéni zadosti o ,, Time“ pdlkare (Pravidlo 6.02b)).

2



PRAVIDLA BASEBALLU

K/
£ %4

K/
L X4

K/
L X4

>

R/
¢

>

R/
¢

K/
°

K/ K/
R X X4

K/
L X4

K/
L X4

zména postihu, kdy pdlkaf odmitne zaujmout své postaveni
(Pravidlo 6.02c)).

nové stanovena pravidla chovani palkare v palkafském uUzemi
(Pravidlo 6.02d)).

zména posuzovani chyceni mi¢e ze vzduchu na laviéce (Pravidlo
6.05a) a 7.04c)).

upfesnéni pozadavku pro béziciho pdlkafe vjednometrovce
(Pravidlo 6.05k)).

zruSeno pravidlo 7.09k), které je identické s pravidlem 6.05k).
opravena chyba v zapoditavani autu nebo autl (Pravidlo 6.06d)).
doplnén vyklad o pouziti nebo pokusu pouzit palku (Pravidlo 6.06d)).
doplnény dva body v pozndmce, aby nebylo pravidlo v konfliktu
s pravidlem 7.07 (Pravidlo 6.08c).

nova definice autu po nechyceném tretim strajku (Pravidla 6.09b) a
7.08a)).

uptfesnéno sttidani nadhazovace za suplujiciho palkafe (Pravidlo
6.10).

pridano pravidlo fesici umyslny kontakt polafe s nadhozem (Pravidlo
7.05j)).

doplnéna definice spojnice met (Pravidlo 7.08a)1)).

pGvodni pravidlo 7.09b) bylo smazano, protoze bylo identické
s 6.05h).

nékolik zmén provedeno v pravidle o postojich nadhazovace
(Pravidla 8.01a) a 8.01b)).

pouze €ast stojné nohy mUzZe byt v kontaktu s nadhazovaci metou.
Plati pro ¢elné i bo¢ni postaveni.

v Celném postaveni mlze byt volnd noha na, pred, stranou nebo za
nadhazovaci metou.

v Celném postaveni je nadhazovacdi povoleno béhem nadhazovaciho
pohybu ukrodit stranou (dfive bylo zakazano).

vyjmut postih za pfijimani signdlu mimo nadhazovaci metu

pfi neobsazenych metach nemusi nadhazovac zastavovat pohyb
z boc¢niho postaveni (Pravidlo 8.01b)).

stanoven postup, kdyz si manaZer nevybere vysledek rozehry
(Pravidlo 8.02a) Postih d)).

rozhod¢i si mUzZe vybrat postih nadhazovace za poruseni pravidla
(Pravidlo 8.02a)2)).
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20 sekund pro nadhazovace zkraceno na 12 sekund (Pravidlo 8.04).
zruSen automaticky balk za prihrdvku na neobsazenou metu
(Pravidlo 8.05d)).

vymezeni postihu nadhazovaci za zdrzovani hry (Pravidlo 8.05h)).
doplnén vyklad, Ze nadhazova¢ musi byt vystfidan ze hry (Pravidla
8.06b) a 8.06d)).

doplnéna podminka o zaslani zpravy o utkani prvni pracovni den
(Pravidlo 9.05b).

pridan doplnék kapitoly ohledné instrukci pro rozhod¢i

v kapitole 10.00 doSlo zvelké <asti k precCislovani a zméné
jednotlivych pravidel.

stanovena moznost prekontrolovani zapisu utkani ze strany STK
(Pravidlo 10.01).

jednotny postup oficialniho zapisovatel (Pravidlo 10.01b)1)).
zapisovatel zapiSe do zapisu pocet divakl (Pravidlo 10.02m)).
zapisovani stfidani — pouZiti symboll (Pravidlo 10.03b)).

palkafti se zapiSe stazeny bod (Pravidlo 10.04a)).

zapsani odpalu pfi spradvném odpalu, ktery zasahne béice nebo
rozhodciho (10.05a)5)).

zapisovani vice-metovych odpalli (Pravidlo 10.06b) a 10.06f)
poznamka).

spravny postup pfi zapisovani ukradenych met a chycenych kradezi
(Pravidlo 10.07g) poznamka).

spravny postup pfi zapisovani sebeobétovacich ulejvek a odpalt
(Pravidlo 10.08a)).

zapisovani autl (Pravidlo 10.09a)).

spravny postup pfi zapisovani asistenci (Pravidlo 10.10a)1)
poznamka).

doplnéni pravidla zapisujici chyby vobrané (Pravidla 10.12a)1),
10.12a)1) poznamka, 10.12f)1), 10.12f)2)).

spravny postup pfi zapisovani nechytatelnych a nechycenych
nadhoz( (Pravidlo 10.13 poznamka).

upfesnéni zdpisu met zdarma pfi zasahu vice nadhazovacl do hry
(Pravidlo 10.14a) poznamka).

popis situaci pro zapisovani umoznénych bodl (Pravidla 10.16a)
poznamka, 10.16g) poznamka, 10.16i) poznamka).
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kompletni revize vitézného a porazeného nadhazovace (Pravidlo
10.17).

nova kapitola Cisté konto (Pravidlo 10.18).

stanoveno minimum pro zapsani udrzeného vitézstvi (Pravidlo
10.19¢)).

aktualizace dopliujicich informaci zucastnénych hrdca (Pravidlo
10.20).

pfiklady pro zatazeni hracd do tabulek nejlepSich hracd (Pravidlo
10.22a) poznamka).

urychlujici pravidla budou aplikovéna do soutéii CBA (PFiloha).
nadhazova¢ ma 12 sekund na nadhoz (Pfiloha).

zdména polare za vnitfniho polafe pfi ndvstévé kopce (Pfiloha).
navstéva kopce zkracena na 30 sekund (Pfiloha).
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1.01

1.02

1.03

1.04

1.00 Predmét hry.

Baseball je hra mezi dvéma druzstvy o deviti hracich pod vedenim
manazera. Hraje se na ohrani¢eném hfristi v souladu s nasledujicimi
pravidly a je rozhodovana jednim nebo vice rozhod¢imi.

Cilem kazdého druzstva je vyhrat tim, Ze ziska vice bodld nez
souper.

Vitézem utkdni bude druistvo, které v souladu s pravidly
zaznamena vétsi pocet bodd do zavéru regulérniho utkani.

HRISTE. Hfisté musi byt vytyeno v souladu s instrukcemi
uvedenymi niZe a podle obrazk( 1, 2 a 3 na nasledujicich stranach.

Vnitini pole ma tvar ¢tverce o hrané 27,43 m (90 ft). Vnéjsi
pole je Uzemi mezi dvéma pomeznimi carami utvorené
prodlouzenim dvou sousednich stran tohoto ¢tverce, jak je na
obrdazku 1. Vzddlenost domaci mety k nejblizSimu plotu, tribuné i
jiné prekaice ve vnéjSim poli musi byt 76,20 m (250 ft) a vice.
Doporucuje se vzdalenost 97,50 m (320 ft) a vice podél pomeznich
¢ar a 122 m (400 ft) a vice stfedem pole. Povrch vnitiniho pole
musi byt srovnan tak, Zze metové ¢ary a domdci meta jsou v jedné
urovni. Nadhazovaci meta musi byt 0,254 m (10 in) nad Urovni
domaci mety. Klesani z mista, které je v Urovni nadhazovaci mety a
to 0,153 m (6 in) pfed nadhazovaci metou na vzdalenost 1,83 m (6
ft) smérem k domdci meté musi byt rovhomérné a 2,54 cm (1 in)
vysky na 30,5 cm (1 ft) délky. Vnitini a vnéjsi pole véetné car, které
je ohranicuji, se nazyvaji pole. Ostatni prostory hristé se nazyvaji
zamezi.

Je vhodné, aby spojnice od domaci mety pres nadhazovaci
metu ke druhé meté smérovala k vychodu - severovychodu.
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1.05

1.06

Doporucuje se, aby vzddlenost od domaci mety k zadni siti
(backstopu) a vzdalenost od metovych ¢ar k nejblizSimu plotu,
tribuné ¢i prekdzce v zamezi Cinila 18,30 m (60 ft) a vice, obrazek 1.

Je-li misto pro domdci metu urfeno, naméfi se zvolenym
smérem 38,80 m (127 ft 3% in) a vytyci se druha meta. Z domaci
mety se naméfi 27,43 m (90 ft) smérem k prvni meté; stejna
vzdalenost se naméri od druhé mety smérem k prvni. V priseciku
téchto car se vytyci prvni meta. Z domaci mety se naméfi 27,43 m
(90 ft) smérem ke treti meté; stejna vzdalenost se naméri od druhé
mety smérem ke treti meté. V prlseciku téchto car bude treti
meta. Vzdalenost mezi prvni a tfeti metou bude Cinit 38,80 m (127
ft 3% in). VSechny vzdalenosti od domaci mety se méfi z bodu
protnuti pomeznich ¢ar.

Uzemi chytace, palkait a kouéd, "jednometrovka" a piipravné
palkarské kruhy budou vytyéeny podle obrazk( 1 a 2.

Pomezni ¢ary a ostatni ¢ary, které jsou na nakresu znaceny
bilou ¢arou, musi byt na htisti provedeny pomoci vlhkého
nehaseného vapna, kfidy ¢i jiného bilého materidlu.

Tvar a rozméry zatravnéné plochy zobrazené v ndkresu nejsou
povinné a kazidy oddil si mOZe sam stanovit pocet a rozméry
zatravnénych a holych ploch na svém hfisti.

Domdci metu tvofi pétithelnikova bila deska. Jejim zakladem je
Ctverec o strané 432 mm (17 in) s dvéma odebranymi rohy tak, Ze
jedna strana méri 432 mm (17 in), dvé 216 mm (8% in) a dvé 305
mm (12 in). Tato deska je umisténa v priseciku pomeznich ¢ar tak,
aby stranou 432 mm dlouhou smérovala k nadhazovaci meté a
strany o délce 305 mm se kryly s pomeznimi ¢arami. Vrchni hrany
desky musi byt srazeny. Domaci meta musi byt pfipevnéna k zemi v
urovni povrchu hfisté (viz domaci meta na obrazku 2).

Prvni, druha a tfeti meta musi byt oznacena bilymi vaky, bezpecné
pfipevnénymi k zemi podle obrazku 2. Vaky jsou ctverce o strané
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380 mm (15 in), vysoké min. 76 mm (3 in) a max. 127 mm (5 in) a
jsou naplnény mékkym materialem. Vaky prvni a tfeti mety budou
celé ve vnitfnim poli. Vak druhé mety je umistén svym stfedem na
pruseciku metovych car.

Nadhazovaci meta je obdélnikova bila deska o rozmérech 600 x
150 mm (24 x 6 in). Je zapusténa do zemé (podle obrazku 1 a 2)
tak, aby vzddalenost mezi domaci (prisecik pomeznich car) a
nadhazovaci metou byla 18,44 m (60 ft 6 in).

Oddil musi vybavit hfisté lavickami pro hraée domadaciho i
hostujiciho druzstva. Tyto lavicky vSak nesmi byt umistény blize
nez 7,60 m (25 ft) od pomezni ¢ary, mély by byt zastfeSeny a
uzavieny vzadu a na obou koncich.

Mi¢ ma tvar koule a je vyroben z viny ovinuté kolem malého jadra
z korku, gumy ¢i podobného materidlu. Je potazen dvéma kusy bilé
koriské ¢i hovézi klize seSitymi pevné k sobé. Jeho hmotnost je 142
- 149 g (5% ounces) a po obvodu méfi 229 - 235 mm (9% in).

Pdlka je hladka, zakulacend hlll s primérem max. 70 mm (2% in) v
nejsirsi ¢asti a s max. délkou 1067 mm (42 in). Palka by méla byt
vyrobena z jednoho kusu pevného dreva.

POZNAMKA: Pouziti palek fidi CBA. V soutéZich CBA (mistrovskych
nebo exhibi¢nich utkanich) nebudou pouzivany experimentdlni
palky, pokud vyrobce nema zajistén souhlas CBA s jejich tvarem,
vzhledem a vyrobnimi metodami.

Ukonceni palky. Na uzsim konci palky musi byt hlavi¢ka s nejvétsi
vyskou 2,54 cm (1 in) a nesmi byt SirSi nez 5 cm (2 in) a ne méné
jak 2,54 cm (1 in) v praméru. Hlavicka musi byt pfipevnéna k palce
bez pfidani ciziho materialu.
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Pomezni ¢ary, palkarské uzemi, Uzemi chytace,
Uzemi kouée — MUS[ byt vidy vyznageno

O Ptipravny palkarsky kruh

Hranice travy
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OBRAZEK 2

A-1,2,3 meta

B — palkarské tzemi
C - Uzemi chytace

D — domaci meta

E — nadhazovaci meta
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OBRAZEK 3

R . VS

NAVRH NA VYBUDOVANI NADHAZOVACIHO KOPCE

Klesani z mista, které je v Urovni nadhazovaci mety a to 0,153 m (6 in) pred
nadhazovaci metou na vzddlenost 1,83 m (6 ft) smérem k domaci meté musi
byt rovhomérné a 2,54 cm (1 in) vysky na 30,5 cm (1 ft) délky (pfip. 1 cm
vysky na 12 cm délky). Nadhazovaci kopec ma kruhovou zakladnu o priiméru
550 cm (18 ft) se stfedem 17,99 m (59 ft) vzddlenym od domdci mety.
Umistéte predni hranu nadhazovaci mety o 0,45 m (18 in) za stfed kruhu.
Kolem samotné nadhazovaci mety by méla byt plocha na stejné uUrovni do
vzdalenosti cca 0,16 m (6 in) pred metou, 0,45 m (18 in) na kazdou stranu a
0,55 m (22 in) za metou. Celkovy rozmér plochy by mél byt cca 1,5 x 0,86 m

(5 ftx 34 in).
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c) Drzadlo palky mlze byt do vzddlenosti 457 mm (18 in) od konce
palky (uzsi konec) pokryto nebo upraveno jakymkoliv materidlem
¢i l[atkou, ktera zlepsi uchopeni palky. Kazdé presahnuti vzdalenosti
457 mm od konce palky takovouto Upravou znamena vyrazeni
palky ze hry.

POZNAMKA: Jestlize rozhod¢i zjisti, e palka neodpovida pravidlu c)
teprve pti nebo po pouziti takové palky ve hie, neni to dlivod pro
vyhlaseni palkare aut ¢i jeho vylouceni ze hry.
1.11
a) (1) Vsichni hradi druzstva musi mit dresy, které maiji stejnou barvu a
stfih. Na zaddech kazdého dresu musi mit hrac cislo vysoké
minimalné 15 cm (6 in).
(2) Kazda viditelnd cast spodniho tricka musi mit jednotnou barvu
pro vsechny hrace druzstva. Kazdy hra¢ kromé nadhazovace

mUZe mit na rukavu spodniho tricka Cisla, loga a pismena.

(3) Soucasti dresu je i cepice s kSiltem. VSichni hraci druzstva musi
mit Cepice stejné barvy.

(4) Zadnému hraci, jeho? dres se li$i od dresu jeho spoluhracd, nesmi
byt povolena ucast ve hre.

b) CBA miZe stanovit,
(1) Ze jednotliva druzstva budou pouzivat urcité dresy, nebo

(2) Ze kazdé druzistvo bude mit dvé sady dresl, bilé pro domaci
utkani a dresy jiné barvy pro utkdni na soupefové hristi.

c) (1) Délka rukdavi muze byt u rlznych hracl odlisna, ale rukavy
kazdého jednotlivého hrac¢e musi mit pfiblizné stejnou délku.

(2) Zadny hra¢ nesmi mit roztrhané, prodfené &i rozparané rukavy.

12
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d)

e)

f)

g)

h)

1.12

1.13

Zadny hra¢ nesmi pfipevnit na dres tkanici ¢ jiny materidl odli§né
barvy od dresu.

Zadna ¢ast dresu nesmi obsahovat vzor napodobuijici &i sugerujici
podobu mice.

Na dresu nesmi byt pouzity knofliky z hlazeného kovu ¢i sklenéné
knofliky.

Zadny hra¢ nesmi mit na paté & $picce svych bot pfipevnéno nic,
kromé obvyklého kovani bot a Spicky bot. Boty se zaspicatélymi
hroty pripominajicimi golfové boty ¢i béZecké tretry nesmi byt
pouzivany.

Pouzivani reklamy na dresech mdze byt omezeno CBA, co se
plochy a umisténi tyce.

CBA mize stanovit, Ze hraci druzstev musi mit na zadech dres( sva
pfijmeni. Jind jména neZ prijmeni hrde na dresu musi byt
schvaleno CBA. Pokud je toto pravidlo u tymu aplikovano, tak
pfijmeni musi byt na vSech dresech hraca tymu.

Chyta¢ mlze mit koZzenou lapacku bez prstll o rozmérech 965 mm
(38 in) po obvodu a nesmi byt vy3si jak 394 mm (15% ft). Tato
omezeni zahrnuji veskera Snérovani a jinou koZenou bandaz (i
kryti, pfipojené k vnéjsi strané lapacky. Mezera mezi palcovou a
prstovou casti lapacky v horni ¢asti nesmi byt vétsi jak 152 mm (6
in) a 102 mm (4 in) v sedle palce. Vrsek koSiku nesmi byt Sirsi nez
178 mm (7 in) a jeho vysSka nesmi byt vétsi nez 152 mm (6 in).
Kosik mlzZe byt zhotoven z koZenych pruhl nebo z prelozenych
kusu klze seSitych dohromady, ¢i kus kliZze pfipevnény k lapacce
Snérovadly tak, aby rozméry takové konstrukce neprekrocily zadny
z vySe uvedenych rozméra.

Prvni metat mUzZe mit koZenou rukavici nebo lapacku bez prstd,
kterd nesmi byt vyssi jak 305 mm (12 in) a nesmi byt SirSi nez 203
mm (8 in) pres dlan (méfeno od sedla palce). Mezera

13
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1.14

mezi palcovou a prstovou casti lapacky v jeji horni ¢asti nesmi byt
vétsi nez 102 mm (4in) a 89 mm (3% in) u sedla palce. Lapacka
musi byt konstruovana tak, aby tato mezera byla neustale stejnd a
jeji rozméry nebyly zZddnym zpUsobem zvétSeny. Kosik lapacky
nesmi byt vyssi nez 127 mm (5 in). KoSik mGze byt zhotoven z
koZzenych pruhd nebo z prelozenych kusd kGze seSitych
dohromady, ¢i kus klze pfipevnény k lapacce Snérovadly tak, aby
rozméry takovéto konstrukce neprekrocily Zzadny z vySe uvedenych
rozmérd. KosSik nesmi byt zhotoven ze stocenych ¢i skladanych
pruh nebo prohlouben tak, Ze tvofi kapsu. Hmotnost rukavice
neni predepsana.

Kazdy polar kromé prvniho metare a chytace muiZe poZivat pouze
koZenou rukavici odpovidajici nasledujicim rozmérlim. Rozmeéry
rukavice promérujeme na jeji rubové strané nebo na jeji chytaci
strané. Méri se kalibrovanym méfidlem, umoziujici neustaly
kontakt s povrchem mérené rukavice. Rukavice nesmi méfit vice
nez 305 mm (12 in) od vrcholu kteréhokoliv ze Ctyr prstl ke spodni
strané rukavice. Rukavice nesmi méfit od vnitfniho Svu u spodni
¢asti prvniho prstu podél spodnich zakoncéeni ostatnich prstQ
smérem k vnéjsi bo¢ni hrané rukavice u ¢tvrtého prstu vice jak 197
mm (7% in). Prostor mezi palcem a prvnim prstem se nazyva sedlo
a mlze byt vyplnéno koZenym kosikem ¢i jinou koZenou zardzkou.
Kosik mUZe byt sestaven z fady podélné preloZenych a seSitych
pruhQ kiZze nebo z fady kozenych ploch nebo z propletenych
kozenych tfemen(. KoSik nesmi byt zhotoven ze stofenych i
sklddanych pruh, které by tvoftily kapsu. Kryje-li kosik cely sedlovy
prostor, mlze byt ohebny. Je-li sestaven z nékolika ¢asti, musi byt
mezi sebou spojeny tak, aby jejich prohnuti neumoznilo utvoreni
kosSiku. Kosik musi byt sestaven tak, aby rozméry sedlového rozpéti
mohly byt upravovany. Rozpéti horni ¢asti sedla nesmi byt vétsi
nez 114 mm (4% in), vySka sedla nesmi byt vétsi nez 146 mm (5%
in) a Sitka spodniho okraje nesmi byt SirSi nez 89 mm (3% in).
Rozpéti sedla nesmi byt v Zadném bodé pod hornim okrajem vétsi
nez 114 mm (4% in). Kosik musi byt k sedlu pfipevnén na obou
jeho stranach i na jeho horni a spodni hrané. K pfipevnéni se
pouzivaji koZené tkanice, jejichz konce se zajisti. Jestlize se
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natahnou ¢i uvolni, musi byt upraveny do pGvodni polohy.
Hmotnost rukavice neni pfredepsdana.

(A) Sifka diand - 19,7Tem (3] Délka cbvodu u palce - 14,0cm
(B) giﬂm diané - 20,3cm {m}ﬁ&fﬁﬁ Mnd p:d - ?:.Em 107
- palce od spodni hrany - 19, 7cm
S o el bt agy | em {J) Velikost ukazovéku od spod. hrany - 30,5¢m
neZ 11,4cm v 3adném bodé (K) Velikost prostfedniku od spod. hrany - 29,9cm
(D) 5ifka na spodu ko&iku - B Scm (L) Velikost prstaniku od spod. hrany - 27, Tcm
(E} ViSka kosiku - 14,6cm (M) Velikost maliku od spodni hrany - 22 Scm

{F) Délka obvodu u ukazovaku - 14,0cm
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1.15
a)

b)

c)

1.16

b)

K pfipevnéni se pouZivaji kozené tkanice, jejichz konce se zajisti.
Jestlize se natahnou ¢i uvolni, musi byt upraveny do puvodni
polohy. Hmotnost rukavice neni predepsana.

Rukavice nadhazovace vyjma lemovani nesmi byt bila, Seda a dle
posouzeni rozhodciho rozptylujici jakymkoliv zplsobem.

Zadny nadhazova¢ nesmi pfipevnit na svoji rukavici zadnou cizi
hmotu liSici se barvou od rukavice.

Hlavni rozhod¢i mlzZe rukavici vyloudit ze hry v pripadé, Ze rukavice
porusuje pravidla 1.15a) nebo 1.15b) a to bud’ z vlastni iniciativy,
na zadost jiného rozhodc¢iho nebo po vyzvé manazera soupere s
podminkou, Ze hlavni rozhod¢i bude souhlasit s tim, Ze rukavice
porusuje vyse uvedena pravidla.

SoutéZ pouziva nasledujici pravidlo upravujici pouzivani helem:

po dobu svého ¢asu na pdlce a pobytu na metach musi vSichni
hraci pouzivat ochrannou helmu chranici obé usi.

vSichni chyta¢i musi nosit béhem jejich pUlsobeni v obrané
ochrannou helmu uréenou pro chytace.

po dobu vykonu svych povinnosti musi mit vSichni sbéraci palek a
mi¢U nasazenou ochrannou helmu s krytim obou usi.

Pravidlo 1.16 poznamka: lJestlie rozhodCi u hrdcée objevi
jakékoliv poruseni téchto pravidel, musi ho vyzvat k ndpravé.
Nedojde-li dle minéni rozhodciho k ndpravé v odpovidajicim case,
vylouci rozhod¢i hrace ze hry a poklddad-li to za nutné, ozndmi
zdlezitost disciplindrni komisi.
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2.00 Definice termin.
(VSechny definice v kapitole 2.00 jsou sefazeny abecedné.)

AUT (OUT) je jedno ze tfi pozadovanych vyrazeni ¢lend utociciho druzstva
béhem jeho ¢asu na palce.

BALK (BALK) nespravna ¢innost nadhazovace s bézcem ¢i béZci na metach,
ktera opravniuje vSechny bézice postoupit o jednu metu.

BEZEC (RUNNER) je utocici hrag, ktery postupuje k meté nebo se ji dotyka,
¢i se na kteroukoliv metu vraci.

BEZIiCi PALKAR (BATTER-RUNNER) je vyraz, ktery oznacuje Utociciho
hrace, jenz ukondcil sv(j ¢as na palce, ale nebyl dosud vyautovan nebo
dosud neskoncila rozehra, pti které se stal bézcem.

BOD (RUN or SCORE) ziska utocici hrac, ktery se stal z palkare bézcem a
dotkl se postupné prvni, druhé, tfeti a domaci mety.

BOL (BALL) je nadhoz, ktery neprolétl strajkzénou a po kterém palka¥
nesvihnul.

Pravidlo 2.00 (bdl) pozndmka: Pokud se nadhoz dotkne zemé a odrazi
se do strajkzony, je to bdl. Pokud se nadhozeny mic¢ dotkne pdlkare
(pripadné se odraZeny mic od zemé dotkne pdlkare), bude pdlkafi pfizndna
prvni meta. Pokud pdlkar po takto nadhozeném mici Svihne v situaci, kdy
md jiZz dva strajky, mi¢ nemuZe byt chycen dle smyslu pravidla 6.05c) a
6.09b). Pokud pdlkar takovy nadhoz odpdli, je to jako kdyby odpdlil letici
mic.

BRANENI (INTERFERENCE)
a) Uto&né branéni je chovani druzstva na palce (v utoku), které brani,
zdrzuje ¢i mate kteréhokoliv polare, ktery se pokousi o rozehru.

Pokud rozhod¢i vyhlasi palkare, béziciho palkare ¢i béZce aut za
branéni, vSichni ostatni bézZci se musi vratit na mety, které méli dle
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b)

d)

posouzeni rozhodéiho spravné ziskané v okamiiku branéni, pokud
neni jinak stanoveno témito pravidly.

Pravidlo 2.00 (brénéni) pozndmka: V pripadé, Ze béZici pdlkar
nedosdhl prvni mety, tak se vSichni béZci vrdti na mety, které drzeli v
okamZiku nadhozu.

Obranné branéni je ¢innost polare, kterou prekazi ¢i brani palkafi v
odpaleni nadhozeného mice.

Branéni rozhodc¢im nastava, (1) jestlize rozhoddi stini, brani ¢i prekazi
chytadi v hodu, kterym se snazi zabranit kradezi mety, nebo (2) kdyz
se dobry odpal dotkne rozhodciho v poli dfive, nez projde polafem.

Branéni divakem nastane, kdyz se divdk nahne pres oploceni nebo
vnikne na hraci plochu a dotkne se mice ve hre.

Pti kazdém branéni je mi¢ mrtvy.

DOBRY ODPAL (FAIR BALL) je odpéleny mi¢, ktery:

- dopadne a zlstane ve vnitfnim poli mezi domaci a prvni metou nebo
mezi domaci a treti metou,

- je na nebo nad polem, kdyZ se odrazi do vnéjsiho pole za prvni nebo tfeti
metu,

- se dotkne prvni, druhé nebo treti mety,

- nejprve dopadne do pole na, nebo za prvni nebo treti metu,

- se v poli ¢i nad polem dotkne rozhod¢iho nebo hréace,

- leti nad vnéjSim polem, kdyZ opousti v letu hfisté.
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Dobry odpal v letu musi byt posuzovan vzhledem k postaveni mice
vuci pomezni ¢are véetné pomezniho stozaru a ne podle toho, zda je
polaf v okamziku, kdy se dotkne mice, v poli ¢i mimo néj.

Pravidlo 2.00 (dobry odpal) pozndmka: Pokud mi¢ v letu dopadne ve
vnitfnim poli mezi domdci a prvni, nebo domdci a treti metu a odrazi se
mimo pole pred tim, neZ mine prvni nebo treti metu, aniZ se ho dotkl
hra¢ nebo rozhodci, je to chybny odpal; nebo pokud se mic¢ usadi v
zdmezi, nebo se ho v zdmezi dotkne hrdc, je to chybny odpal. Jestlize
mic v letu dopadne v poli za prvni nebo tieti metu a potom se odrazi do
zdmezi, je to dobry odpal.

Kluby stdle castéji stavéji dlouhé sloupy na koncich pomeznich car,

vvvvv

rozhodcim presnéji posoudit dobré nebo chybné odpaly.

DOMACI DRUZSTVO (HOME TEAM) je druzstvo, na jeho? hiisti se utkani
hraje. Pokud se hraje na neutralnim hfisti, je domaci druZstvo urceno
"soutéZnim radem" pfislusné soutéZe nebo vzajemnou dohodou. V
turnajich urcuje domdci druzstvo poradatel.

DOTYK (TOUCH) Dotknout se hrace nebo rozhodc¢iho znamenda dotknout
se kterékoliv ¢asti jeho téla, obleceni nebo vybaveni.

DVOIJAUT (DOUBLE PLAY) je hra obrany, pfi které jsou vyautovani dva
utodici hraci jako vysledek souvislé akce za predpokladu, Ze nedoslo mezi
auty k chybé.

a) Nuceny dvojaut (force double play) je, kdyz jsou dva hraci vyautovani
pfi nuceném postupu.

b) Obraceny nuceny dvojaut (reverse force double play) je, kdyz je jeden
béZzec autovan pfi nuceném postupu a jako druhy je autovan bézec,
ktery v dusledku prvniho autu neni nucen postupovat.

Pfiklad obraceného nuceného autu: BéZec na prvni meté, jeden
aut; palkar odpali po zemi k prvnimu metafi, ktery Slapne na prvni
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metu (jeden aut) a pfihraje druhému metati nebo spojce na druhy aut
(teCovanim). Jiny ptiklad: mety jsou obsazeny, Zadny aut; palkart
odpdli po zemi na tfetiho metare, ktery Slapne na tfeti metu (jeden
aut) a poté prihraje chytaci na druhy aut (tecovanim).

DVOJZAPAS (DOUBLE-HEADER) jsou dva rozepsané &i preloiené zdpasy
hrané bezprostfedné po sobé.

»HRA“ (,PLAY”) je povel rozhodciho k zahajeni hry nebo k pokracovani ve
hie po kazdém mrtvém mici.

CHYBNY ODPAL (FOUL BALL) je odpaleny mi¢, ktery:

- zGstane v zamezi mezi domaci a prvni metou nebo mezi domaci a treti
metou,

- se odrazi za prvni nebo tfeti metu v zdmezi nebo nad nim,
- nejdfive dopadne v zdmezi za prvni nebo tfeti metou,

- se dotkne v zamezi nebo nad nim rozhodciho, hra¢e nebo predmétu,
ktery nepatfi k pfirozenému prostredi.

Chybny odpal v letu musi byt posuzovdn vzhledem k postaveni mice
vUci pomezni ¢are véetné pomezniho stozdru a ne podle toho, zda je polar
v okamziku, kdy se dotkne mice, v poli ¢&i mimo né;j.

Pravidlo 2.00 (chybny odpal) pozndmka: Odpdleny mic, ktery se
nedotkl polare a odrazil se od nadhazovaci mety do zamezi mezi domdci a
prvni nebo mezi domdci a treti metu, je chybny odpal.

CHYCENI MICE (CATCH) je zakrok polate, pfi kterém bezpecné chyti letici
mi¢ svou rukou nebo rukavici, pficemz pfi chytani nesmi pouzit Cepici,
chréanice, kapsu nebo kteroukoliv jinou ¢ast svého dresu. Za chyceni se
nepovazuje, kdyz se soucasné pfi kontaktu s micem, ¢i okamzité po
dotyku mice srazi s polafem nebo jinym hracem, ¢i se zdi nebo upadne a
jako duasledek takové srazky ¢i padu upusti mi¢. Za chyceni se také
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nepovazuje, kdyZz se polar dotkne letictho mice, ktery se potom dotkne
Clena utociciho druistva nebo rozhodéiho a teprve potom je chycen
dalSim branicim hraéem. Za chyceni se povaZzuje, kdyZ polafi mi¢ vypadne
pfi pokusu o prihrdvku bezprostfredné po spravném chyceni. Pro
posouzeni platnosti chyceni mi¢e musi polaf podrzet mic¢ tak dlouho, aby
prokazal, Ze nad nim ma plnou kontrolu a Ze jeho pousténi je dobrovolné
a umyslné.

Pravidlo 2.00 (chyceni mice) pozndmka: Chyceni je sprdvné, jestlize je
mic drive, neZ se dotkne zemé drZen kterymkoliv polafem, i kdyZ s nim
predtim jiny hra¢ Zongloval nebo mi¢ drzel jiny polar. BéZci mohou opustit
své mety v okamZiku, kdy se prvni polar dotkne mice. Polar se mizZe
nahnout pres plot, zabradli, provaz ¢i ¢dru, vymezujici prostor pro chytdni
mice. MizZe i vyskocit na vrchol zabradli nebo plachty na zakryti hristé,
které mohou byt v zdmezi. NemiZe byt vyhldseno Zddné branéni ve hre,
jakmile se hrac¢ nahne pres plot, zabradli, provaz nebo na tribunu proto,
aby chytil mi¢. Déla to na vlastni nebezpeci.

KdyZ je polar ve snaze chytit mi¢ na hrané lavicky "podepren" a je mu
tak hracem ci hraci kteréhokoliv druZstva zabrdnéno v pddu a chyti mic, je
chyceni spravné.

CHYTAC (CATCHER) je polaf, ktery zaujme misto za domaci metou.

KOUC (COACH) je ¢len druistva oble¢eny v dresu, ktery je povéien
manazerem k zastavani uréenych povinnosti, jako napf. razeni na metach,
apod.

KOUC NA METACH (BASE COACH) je ¢&len Utoéiciho druistva obleéeny v
dresu, ktery stoji u prvni nebo tfeti mety, a fidi ¢innost palkar( a bézc(.

LAVICKA ¢&i STRIDACKA (BENCH or DUGOUT) je prostor, rezervovany pro
hrace, nahradniky a ostatni ¢leny druzstva oblecené v dresu, ktefi se
aktivné neucastni hry na hfisti.

LETICI (IN FLIGHT) je kaidy odpaleny, pfihrdvany nebo nadhozeny mi¢,
dokud se nedotkne zemé i jiného pfedmétu s vyjimkou polare.
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MANAZER (MANAGER) je osoba uréend oddilem, zodpovédna za &innost
druZstva na hfisti a zastupuje druistvo pfi styku s rozhodéim a druzstvem
soupere. Hra¢ mize byt urcen jako manazer.

a) 0ddil nahldsi jméno manaZera druistva CBA nebo hlavnimu
rozhod¢imu do 30 minut pred rozepsanym zacatkem zdpasu.

b) Manazer mlze ozndmit rozhod¢imu, Ze predal urcité povinnosti
popsané v pravidlech hraci nebo koudi a Ze jakakoliv ¢innost tohoto
oznaceného zastupce bude oficidlni. ManaZer bude vidy zodpovédny
za chovani druZstva, dodrzovani oficidlnich pravidel a za respektovani
rozhodcich svym druzstvem.

c) Pokud manazer opusti htisté, musi urcit hrace nebo kouce za svého
nahradnika, pficemZz tento nahradni manazer prebird vsSechny
povinnosti, prava a zodpovédnost manaZera druzstva. Pokud manazer
opomene nebo odmitne pfed odchodem urcit svého nahradnika,
hlavni rozhod¢i musi urcit ¢lena druZstva jako ndhradniho manazera.

META (BASE) je jednim ze ctyf bod(, kterych se musi béZec postupné
dotknout, aby ziskal bod. Castéji se tento vyraz pouZivd na oznaceni
l[atkovych vak( ¢i gumové desky, které oznacuji mista met.

META ZDARMA (BASE ON BALLS) je ptiznani prvni mety palkari, kterému
byly béhem jeho ¢asu na pdlce nadhozeny ¢tyfi nadhozy mimo strajkzénu.

MIC V LETU (FLY BALL) je odpaleny mi¢ letici vysoko ve vzduchu.

MIC VE HRE (LIVE BALL) je doba, po kterou se hraje utkani, dokud neni
prerusena nebo ukondéena.

MRTVY MIC (DEAD BALL) je mi¢ mimo hru pfi spravné vyhlaSeném
docCasném preruseni hry.

NADHAZOVAC (PITCHER) je polat, uréeny k tomu, aby nadhazoval mi¢
palkafi.
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NADHOZ (PITCH) je mi¢ nadhozeny nadhazovacem palkafi.

Pravidlo 2.00 (nadhoz) pozndmka: Veskeré ostatni dopravovdni mice
mezi hrdci jsou prihozy.

NATLAKOVA HRA (SQUEEZE PLAY) je vyraz uréeny pro rozehru, ve které se
druZstvo s béZzcem na treti meté snazi ziskat bod pomoci ulejvky.

NAVRAT (RETOUCH) je &in béZce, ktery se vrati na metu, jak je spravné
pozadovano.

NECHRANENY (IN JEOPARDY) je vyraz, ktery fikd, Ze mi¢ je ve hfe a utocici
hra¢ mlzZe byt vyautovan.

NECHYTATELNY NADHOZ (WILD PITCH) je takovy, ktery leti tak vysoko
nebo tak nizko, ¢i stranou od domaci mety, Ze nemUze byt s vynaloZzenim
prfiméreného Usili zpracovan chytacem.

NEROZHODNY ZAPAS (TIE GAME) je regulérni zépas, pfi jeho? ukonéeni
maji obé druZstva stejny pocet bodu.

NESPRAVNE ¢i NESPRAVNY (ILLEGAL or ILLEGALLY) v rozporu s témito
pravidly.

NESPRAVNY NADHOZ (ILLEGAL PITCH) je 1) nadhozeni palka¥i, pfi kterém
se nadhazova¢ nedotykd stojnou nohou nadhazovaci mety; 2) rychle
opakovany nadhoz. Nespravny nadhoz v situaci, kdy jsou béZci na metach,
je balk.

NUCENY POSTUP (FORCE PLAY) je hra, pfi které béiec ztrati prdvo na
metu, protoze se palkar stal bézcem.

Pravidlo 2.00 (nuceny postup) pozndmka: Zmateného posuzovdni této
hry se zbavime, kdyZ si uvédomime, Ze "nucend" situace je casto
odstranéna ze hry. Priklad: béZec na prvni meté, jeden aut, mic je ostre
odpdlen na prvniho metare, ktery se dotkne své mety a bézici pdlkar je
aut. V okamZiku je zruSen nuceny postup a béZec postupujici na druhou
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metu musi byt vyautovdn tecovdanim. Pokud by byli na druhé nebo treti
meté béZci a kterykoliv z téchto béZcl by pred autem tecovdnim u druhé
mety bodoval, body plati. Kdyby prvni metar pfihral mi¢ na druhou metu a
potom by byl mi¢ vrdcen na prvni metu, hra na druhé meté by byla
nucenym autem, byly by dva auty, a zpétnd pfihrdvka na prvni metu, pri
které by byl mi¢ na prvni meté dfive, neZ na ni dobéhne bézici pdlkar, by
znamenala treti aut. V tomto pripadé by se nepocital Zadny bod.

Priklad, kdy neni nuceny aut. Jeden aut. BéZci na prvni a treti meté.
Pdlkai je aut chycenim leticiho odpalu. Dva auty. BéZec na tfeti meté se
vrdti, dotkne se mety a potom boduje. BéZec z prvni mety se snazi vrdtit na
prvni metu pred prihrdvkou prvnimu metari, ale nestihne to, a proto je aut.
Tfi auty. Pokud se dle posouzeni rozhodcich, bézec ze treti mety dotkl
domdci mety pred tim, neZ byla tecovdna prvni meta, bod se pocitd.

OBRANNY TROJUHELNIK (RUN-DOWN) je &innost druZstva v obrang, pfi
které se snazi vyautovat béZzce mezi metami.

ODDIL (CLUB) je osoba nebo skupina osob zodpovédnych za organizovani
¢lenU druistva, pfipravu hristé a poZzadovanych zafizeni. Reprezentuje
druzstvo ve styku s CBA.

ODLOZENY ZAPAS (SUSPENDED GAME) je prerudeny zapas, ktery bude
dokoncen jiného dne.

ODPAL PO ZEMI (GROUND BALL) je odpdleny mic¢, ktery se kutali Ci
poskakuje nizko nad zemi.

OFICIALNI ZAPISOVATEL (OFFICIAL SCORER) viz Kapitola 10.00
OSA (BATTERY) je nadhazovac a chytac.

OSOBA (PERSON) hrace nebo rozhodc¢iho je kterdkoliv ¢ast jeho téla,
vystroje ¢i vyzbroje.

PALKAR (BATTER) je &len druistva v Utoku, ktery zaujal své misto v Uzemi
palkare.
POLAR (FIELDER) je kazdy hra¢ v obrané.
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POLE (FAIR TERRITORY) je ¢ast htisté mezi pomeznimi ¢arami od domaci
mety k dolni ¢asti plotu ohranicujiciho htisté a poté kolmo vzhiru.
VSechny pomezni ¢ary jsou uvnitf hristé.

POSTAVENI BOCNI (SET POSITION) je jedno ze dvou spravnych
nadhazovacich postaveni.

POSTAVENI CELNE (WIND-UP POSITION) je jedno ze dvou spravnych
nadhazovacich postaveni.

POSTIH (PENALTY) je uplatnéni téchto pravidel po akci v rozporu s témito
pravidly.

PREKAZENI (OBSTRUCTION) je ¢&innost polafe, ktery prekaii v postupu
kteréhokoliv bézce, aniz drzi mi¢ nebo se jej nepokousi zpracovat.

Pravidlo 2.00 (prekdzeni) pozndmka: Pokud je polar v situaci tésné
pred chycenim prihrdvaného mice, a mic leti pfimo nebo dostatecné blizko
k polari, ktery pak musi zaujmout misto k chyceni mice, je povaZovdn jako
"zpracovdvajici mi¢". Je to plné na posouzeni rozhodcCiho, zda uznd, Ze
polar zpracovdvd mic. Jakmile se polar pokusil zpracovat mic, ale minul ho,
nemuZe byt ddle povaZovdn za polare, ktery ,zpracovavd” mic. Napr.:
vnitfni polar se vrhne po odpalu po zemi, mine jej a zlstane leZet, ¢imZ
zdrZi béZce v postupu a velmi pravdépodobné mu prekdzi.

PRESLAJDOVANI (OVERSLIDE, -ING) je €in Gtociciho hrace, jeho? skluz na
metu (mimo prvni metu) je tak razantni, Ze ztrati kontakt s metou.

PRIHRAVKA, PRIHOZ (THROW) je pohyb rukou a paZi, pfiéemi tento
pohyb pfihodi mi¢ na zvoleny cil. Nadhoz se nepovaZuje za pfihravku ci
prihoz.

PRIMERENE USILI (ORDINARY EFFORT) je takové usili, které by maél
predvést polaf pramérnych schopnosti plsobici na svém postu pfi
normalni hie s prihlédnutim na kvalitu soutéze, kvalitu hristé a aktudlni
stav pocasi.
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Pravidlo 2.00 (primérené usili) pozndmka: Tento standard pouZivany
casto v Pravidlech pro zapisovatele (mj. pravidla 10.05a)3), 10.05a)4),
10.05a)6), 10.05b)3) Odpaly; 10.08b) Sebeobétovaci odpaly; 10.12a)1)
vyklad, 10.12d)2) Chyby; a 10.13a), 10.13b) Nechytatelné nadhozy a
nechycené nadhozy) a v Oficidlnich pravidlech (mj. pravidlo 2.00 Vnitini
chyceny) je nastaven pro kaZdého jednotlivého polare. Jinymi slovy, pokud
polar provddi akci bud’'s maximdlnim usilim, nebo s nizkym usilim oproti
primérnému polafi na stejné pozici ve stejné soutéZzi pfi stejné situaci, mél
by oficidlni zapisovatel v pfipadé jeho neuspéchu zapsat tomuto polari
chybu (error).

PRIMY ODPAL (LINE DRIVE) je odpdleny mi¢, ktery leti prudce a pfimo od
palky k polafi, aniz by se dotkl zemé.

REGULERNI{ ZAPAS (REGULATION GAME) viz pravidla 4.10 a 4.11.

RYCHLE OPAKOVANY NADHOZ (QUICK RETURN PITCH) je nadhoz
provedeny s Umyslem zastihnout pdlkafe nepfipraveného. Je to nespravny
nadhoz.

"SEJF" (,SAFE”) je vyhlaSeni rozhodciho, Ze béZec ma pravo na metu, o
kterou usiloval.

SKRECOVANY ZAPAS (FORFEITED GAME) je zapas, ukonéeny hlavnim
rozhodéim stavem 9:0 v neprospéch druzstva, které porusilo pravidla.

SMENA (INNING) je &ast zapasu, b&hem niz se obé druZstva vystfidaji jak v
obrang, tak i v Utoku, a ve které kazdé druZstvo zahraje tfi auty. Cas na
palce kazdého druzstva je palsména (half-inning).

SOUTEZ (LEAGUE) je skupina druZstev, kterd hraji mezi sebou dle pfedem
uréeného rozpisu a téchto pravidel, upfesnénych "Soutéinim radem", o

prvenstvi v soutézi.

SPEED UP RULES viz strana 156.
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SPORTOVNE TECHNICKA KOMISE (LEAGUE PRESIDENT) déle jen STK,
vyzaduje dodrZovani oficidlnich pravidel a "Soutéiniho radu", resi
pochybnosti, vztahujici se k ustanovenim téchto dokument(i a rozhoduje
protestované situace. STK mUze prostfednictvim "Disciplinarni komise"
trestat kazdého hrace, trenéra, manazera ¢i rozhodciho za poruseni
ustanoveni téchto dokument.

SPRAVNE (LEGAL or LEGALLY) je v souladu s témito pravidly.

STOJNA NOHA (PIVOT FOOT) je noha nadhazovace, kterd je ve styku s
nadhazovaci metou po dobu nadhozu.

"STRAJK" (“STRIKE”) je spravny nadhoz vyhlaseny rozhod¢im, kdyz —
a) palkar svihne po mici, ale mine;

b) palkat po mici nesvihnul, ale kterdkoliv ¢ast mice prosla jakoukoliv
¢asti strajkzony;

c) palkaf odpali mi¢ do zdzemi dfive, neZ jsou dva strajky;

d) pdlkaf ulije mi¢ do zazemi;

e) se mic dotkne pdlkare, ktery po ném Svihne;

f) se mic¢ dotkne palkare v strajkzéné;

g) se nadhoz stane te¢ovanym odpalem.

STRAJKZONA (STRIKE ZONE) je prostor nad domaci metou, ktery je shora
ohrani¢en vodorovnou rovinou ve stfedu vzdalenosti mezi vrcholem
palkafovych ramen a vrcholem pasu kalhot jeho dresu, spodni hranici
tvofi rovina u prohlubné pod palkafovymi koleny. Strajkzéna bude urcena

z postaveni palkare, ve kterém je ptipraven Svihnout po nadhozeném mici.
(viz str. 155)
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"TAIM" ("TIME") je vyhldSeni rozhodc¢iho pfi sprdvném preruseni hry.
Béhem tajmu je mi¢ mrtvy.

TECOVANI (TAG) je €innost polafe, pii které se dotyka kteroukoliv &asti
téla mety, kdyz bezpecné a pevné drzi mi¢ ve své ruce ¢i rukavici; nebo
teCuje bézce micem nebo svou rukou ¢i rukavici, ve které drzi bezpecné a
pevné mic.

TECOVANY ODPAL (FOUL TIP) je odpéleny mi¢, ktery jde ostie a pfimo od
palky do rukou chytace a je spravné chycen. Pokud neni mi¢ chycen, neni
to teCovany odpal. Kazdy chyceny tecCovany odpal je strajk a mic je ve hre.
Za chyceni se nepovazuje mic, ktery se od néceho odrazi, kromé pfipadu,
kdy se mi¢ pred chycenim nejprve odrazi od chytacovy ruky ¢i rukavice.

TROJAUT (TRIPLE PLAY) je hra, pti které druzstvo v obrané vyautuje tfi
utocici hrace jako vysledek neprerusené akce a mezi auty nedojde k
chybé.

UKONCENY ZAPAS (CALLED GAME) je zapas, ktery z jakéhokoliv divodu
ukon¢i hlavni rozhodci.

ULEJVKA (BUNT) je mic, ktery neni odpalen Svihem, ale umysinym
nastavenim palky je pouze sklepnut do vnitfniho pole.

UZEMI CHYTACE (CATCHER'S BOX) je prostor, ve kterém musi stat chytag,
dokud mic neopusti ruku nadhazovace.

UZEMI PALKARE (BATTER'S BOX) je prostor, ve kterém musi palkaf stat
béhem svého ¢asu na palce.

V OBRANE (DEFENSE or DEFENSIVE) je druzstvo ¢&i hraé druZstva, které je v
poli.

V UTOKU (OFFENSE) je druistvo &i kterykoliv hraé druzstva na palce.

VNEJSI POLAR (OUTFIELDER) je polat, ktery zaujima postaveni ve vn&j$im
poli, coz je ¢ast hraci plochy nejvice vzdalena od domdaci mety.
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VNITRNI CHYCENY (INFIELD FLY) je dobry odpal (mimo p¥imého odpalu a
ulejvky), ktery mize byt chycen ze vzduchu s pfimérenym usili vnitinimi
polafti, kdyzZ je obsazena prvni a druha, nebo prvni, druhd a tfeti meta a je
méné nezZ dva auty. Nadhazovac, chytac nebo kterykoliv vnéjsi polafr, ktery
se pfi této situaci nachazi ve vnitfnim poli, bude povazovan pro ucel
tohoto pravidla za vnitfniho polare.

Jakmile je patrno, Ze odpaleny mi¢ bude jednoznacné vnitfnim
chycenym, vyhlasi rozhodci ,Infield Fly“, aby zvyhodnil bézce. Pokud je
mic blizko pomeznich ¢ar, vyhlasi rozhod¢i ,, Infield Fly, if Fair.”

Mic je ve hie a béZci mohou postupovat na vlastni nebezpeci, ze mic
bude chycen, nebo se mohou vratit na mety a postupovat po dotyku
polate s mi¢em, stejné jako u mice chyceného ze vzduchu. Pokud je odpal
chybny, postupuje se jako u chybného odpalu.

Pokud je vyhlasen vnitini chyceny a mi¢ dopadne na zem, aniz by se
jej nékdo drive dotkl, a odrazi se do zamezi pred prvni ¢i tfeti metou, je to
chybny odpal. Pokud je vyhlasen vnitfni chyceny a mi¢ dopadne na zem v
zamezi, aniz by se ho nékdo predtim dotkl, a poté se odrazi do pole pred
tim, neZ mine prvni ¢i tfeti metu, je to vnitini chyceny.

Pravidlo 2.00 (vnitfni chyceny) pozndmka: Pfi pouZiti pravidla o
vnitfnim chyceném musi rozhod¢i posoudit, zda by mohl byt mi¢ béiné
chycen nékterym vnitfnim polafem — a ne zda mi¢ sméfuje do néjakého
vymezeného prostoru, ohrani¢eného tfeba hranici trdvy ¢&i metovymi
¢arami. Rozhod¢i musi vyhldsit vnitini chyceny i tehdy, kdy je mi¢ chycen
vnéjsim polarem, pokud dle posouzeni rozhod¢éiho mohl byt tento mic
snadno zpracovdn vnitfnim polafem. Vnitini chyceny nemiZe byt v
Zadném pripadé hrou na vyzvu. Ndzor rozhodciho je rozhodujici a
rozhodnuti musi byt ucinéno okamZité.

Pri vyhldseni pravidla o vnitinim chyceném mohou bézZci postupovat
na viastni nebezpeci. Jestlize pri uplatnéni tohoto pravidla vnitini polar
umysiné upusti dobry odpal, mi¢ zistane ve hfe bez ohledu na pravidlo
6.05L). Pravidlo o vnitfnim chyceném mdad prednost.
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VNITRNI POLAR (INFIELDER) je polaf, ktery zaujima postaveni ve vnitfnim
poli.

VOLBA V OBRANE (FIELDER'S CHOICE) je &innost polafe, ktery zpracuje
dobry odpal po zemi, a misto pfihravky k vyautovani béziciho palkare na
prvni meté pfihraje na jinou metu, aby vyautoval jiného bézZce. Vyraz je
také pouzivan u zapisovatell (a) pro oznaceni postupu béziciho palkare,
ktery ziska jednu nebo vice met, zatimco pola¥, ktery zpracoval jeho odpal,
se snazi vyautovat jiného béice; (b) pro oznacdeni postupu (jiného nez
krddez nebo chyba) bézZce, pokud se polaf snazi vyautovat jiného bézce
nebo (c) pokud polafe postup bézce nezajima (nebranénd kradez).

VYHLASENI (ADJUDGED) je rozhodnuti rozhod¢iho, zavislé na jeho
pozorovani.

VYZVA (APPEAL) je ¢innost polafe, kterou upozorfiuje rozhod¢i na
poruseni pravidel druzstvem v Gtoku.

ZAMEZIi (FOUL TERRITORY) je €ast hristé vné pomeznich &ar k prvni a tieti
meté, prodlouzend az k plotu a poté kolmo vzhiru.

V Oficidlnich pravidlech se vyskytuji vyrazy “on,” “jemu,” “jeho,”
ooz uou

apod., které mohou byt vykladany jako “ona,” “ji,” “jeji,” apod., i kdyZ na
to neni upozornéno v situacich, kdy je osoba Zenského pohlavi.

G
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3.01

a)

b)

c)

d)

e)

3.00 Priprava hry.
Dfive nez hra zacne, rozhod¢i musi —

striktné vyzadat dodrzovani vSech pravidel tykajici se herniho
prislusenstvi a vystroje hracd;

se presvédcit, zda jsou vSechny hraci ¢ary (zvyraznéné bilou ¢arou
na obrdzku 1 a 2) vyznaceny vapnem, kfidou ¢i jinym bilym
materidlem snadno rozliSitelnym od zemé ¢i travy;

obdrzet od domaciho druZstva zasobu regulérnich mic¢l (pocet a
znacka budou uréeny CBA). Rozhodé& by méli prekontrolovat
vSechny hraci mice a ujistit se, Ze spliuji vlastnosti dané témito
pravidly a zda je z nich radné setfen lesk. Pouze rozhodc¢i muize
rozhodovat o tom, zda je mi¢ jesté vhodny ke hre;

byt ujistén domadacim druistvem, Ze ma v zasobé nejméné tucet
nahradnich micl pro okamzité pouziti, pokud budou potreba;

mit u sebe alespon dva ndhradni mice a v pfipadé potieby béhem
zapasu vyZzadovat jejich doplnéni z uvedené zasoby nahradnich
micd. Tyto ndhradni mice budou dany do hry, kdyz -

1) je mic odpalen mimo hraci plochu ¢i mezi divaky;
2) je mic Spinavy ¢i nevhodny pro dalsi pouZiti;
3) sinadhazovac tento ndhradni mic vyzada.

Pravidlo 3.01e) pozndmka: Rozhod¢i nedd nadhazovaci
ndhradni mic, dokud neni skoncena rozehra a dosud pouZivany mic
se nestane mrtvym. Pokud je mi¢ pfihran nebo odpdlen mimo hraci
plochu, tak hra s ndhradnim mi¢em bude pokracovat poté, az
vsichni bézZci dosdhnou met, které jim byly pridéleny. Je-li odpdlen
CtyFmetovy odpal mimo hristé (homerun), nedd rozhodci
nadhazovaci nebo chytaci ndhradni mi¢, dokud se pdlkar, ktery
Ctyfmetovy odpal odpdlil, nedotkne domdci mety.
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f)

3.02

3.03

3.04

hlavni rozhod¢i by mél zajistit umisténi vaku s kalafunou na zem za
nadhazovaci metu pred zacatkem zdpasu.

Zadny hra¢ nesmi umysiné zménit barvu mice ¢i jej znehodnotit
tfenim o zem, kalafunu, parafin, skelny ¢i smirkovy papir nebo
jinou cizi hmotu.

POSTIH: Rozhodc¢i si vyzada znehodnoceny mic a vyloudi vinika
ze hry. Vinik bude potrestan dle rozhodnuti Disciplinarni komise.
Pokud rozhod¢i nemUze vinika urcit a pokud nadhazovac takovy
mi¢ nadhodi palkafi, bude tento nadhazovac¢ okamzité vyloucen ze
hry a mlze byt dale trestan dle rozhodnuti Disciplinarni komise.

Hrac¢ nebo hrac¢i mohou byt v prdbéhu hry kdykoliv vystridani,
pokud je mi¢ mrtvy. Nahradnik bude odpalovat na misté
stfidaného hrace v poradi palkarli svého druzstva. Vystridany hrac
se jiz nemUZe do hry vratit. Pokud nahradnik nastoupi misto
hrajiciho manaZzera, mlzZe poté manaZer, dle svého uvaieni,
zaujmout misto v Uzemi kouce. Pokud vstupuji u braniciho druzstva
ve stejném okamiiku do hry dva nebo vice nahradnik(, urci
okamzité manazer hlavnimu rozhod¢imu jejich umisténi v poradi
palkarl druistva dfive, neZ zaujmou svd mista v poli. Hlavni
rozhod¢i pak upozorni zapisovatele. Pokud neni tato informace
dana hlavnimu rozhod¢imu okamzité, ma sam pravo urcit umisténi
nahradnik( v poradi pdlkara.

Pravidlo 3.03 pozndmka: Nadhazova¢ muZe vystridat na jiné
postaveni v poli pouze jednou béhem jedné smény, tj. nadhazovaci
nebude povoleno zaujmout jinou pozici neZ nadhazovaci vicekrdt,
neZ jednou ve stejné sméné.

Kazdému hrdci kromé nadhazovace, ktery vystfidd zranéného
hrdce, bude povoleno pét prihrdavek na rozcviceni. (Viz pravidlo 8.03
pro nadhazovace).

Hraé, jehoz jméno je v poradi palkarl, nemulze byt stfidajicim
béZzcem za zadného ¢lena svého druzstva.

32



PRAVIDLA BASEBALLU

3.05

b)

Pravidlo 3.04 pozndmka: Toto pravidlo zabrariuje pouZivani
tzv. zastupujicich bézcl. Zédnému hrdci nebude v zdpase povoleno,
aby vystupoval jako zastupujici béZzec. KaZdy hrdc, ktery neni v
poradi pdlkari a je pouZit jako béZec, bude povaZovdn za
stridajiciho hrdce.

Nadhazovac, jmenovany v poradi palkar(, které obdrzel hlavni
rozhoddi, jak je stanoveno v pravidle 4.01a), b), musi nadhazovat
prvnimu palkafi ¢i jakémukoliv palkafi, dokud neni vyautovan, Ci
dokud nedosahl prvni mety, pokud nadhazovac neprokdze zranéni
¢i onemocnéni, které mu dle posouzeni hlavniho rozhodciho
znemoznuje nadhazovani.

Pokud je nadhazovac vystfiddn, musi sttidajici nadhazovac
nadhazovat palkafi, ktery je pravé na palce nebo jakémukoliv
stfidajicimu palkafri, dokud neni takovy palkat vyautovan, ¢i dokud
nedosdahne prvni mety, pokud nadhazova¢ neprokdze zranéni i
onemocnéni, které mu dle minéni hlavniho rozhodciho
znemozniuje nadhazovat.

Pokud dojde k nespravnému stfidani nadhazovace, rozhod¢i musi
poslat zpét do hry sprdvného nadhazovace, dokud nejsou splnéna
nafizeni tohoto pravidla. Pokud je ovSem nespravnému
nadhazovaci umoznéno nadhazovat, jsou vSechny rozehry, které z
toho vzniknou, platné. Nespravny nadhazova¢ se stane spravnym,
jakmile poprvé nadhodi palkafi nebo jakmile je néktery z bézcu
vyautovan.

Pravidlo 3.05c) pozndmka: Pokusi-li se manaZer vystridat
nadhazovace s porusenim pravidla 3.05c), musi rozhod¢i upozornit
manaZera druZstva, které je v obrané, Ze to nesmi ucinit. Kdyby
ndhodou hlavni rozhod¢i v disledku prehlédnuti ozndmil ndstup
nesprdvného nadhazovace, muZe tuto situaci napravit do té doby,
neZ nespravny nadhazova¢ nadhodi. Nadhodi-li nesprdvny
nadhazovac, stavd se spravnym nadhazovacem.
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3.06

3.07

3.08

b)

3.09

Manazer ozndami okamzité hlavnimu rozhod¢imu jakékoliv stfidani
a uda hlavnimu rozhod¢imu pozice ndhradnikd v palkarském
poradi.

Pravidlo 3.06 poznamka: Hrdc, ktery byl vystriddn, mizZe zistat
na lavicce se svym druzstvem, nebo rozcvicovat nadhazovace.
Pokud je vystriddn manaZer, mizZe pokracovat v fizeni druZstva z
lavicky ¢i uzemi kouct. Rozhod¢i by nemél povolit hracum, ktefi byli
vystriddani a kterym bylo umozZnéno zistat na lavicce, obracet se s
jakymikoliv pozndmkami k jakémukoliv hrdci ¢i manazZerovi
soupere nebo k rozhod¢im.

Poté, co byl hlavni rozhoddi se stfidanim sezndmen, musi okamzité
ohl3sit ¢i zajistit ohlaseni tohoto stridani.
Jestlize stfidani neni ohlaseno, bude nahradnik povaZovén za

hrajiciho, kdyz —

1) jako nadhazova¢ nadhodi palkafi nebo je néktery z bézcu
vyautovan;

2) jako palkaf zaujme misto v Uzemi palkafru;

3) jako polaf zaujme misto obvykle obsazené polafem, kterého
vystridal a za€ne hra;

4) jako béZec zaujme misto bézce, kterého vystridal.

Jakdkoliv rozehra, kterou takovyto neohlaseny nahradnik zahral,
nebo na néj byla zahrana, je platna.

Hraci v dresu se nesmi bavit Ci schazet s divaky nebo sedét v
hledisti pfed, b&hem a po zépase. Zadny manaZer, kou¢ &i hrac¢
nesmi mluvit pfed zdpasem a béhem zapasu s divaky. Hraci
soupeficich druzstev se nesmi pratelit, pokud jsou v dresech.
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3.10
a)

b)

c)

3.11

Manazer domaciho druZstva jako jediny miZe rozhodovat o tom,
zda se zdpas bude z dlvodu nepfizné pocasi ¢i nezplsobilého
povrchu hfisté konat s vyjimkou druhého zdpasu dvojzapasu.
VYJIMKA: kterakoliv souté? mdze trvale opravnit STK k preruseni
uplatiovani tohoto pravidla v zavéru soutéze, je-li nejisté, Ze se o
vitézi rozhoduje zasluhou uplatiiovani tohoto pravidla. Jestlize by
odloZeni a pfipadné nedokonceni zapasu mezi kterymikoliv dvéma
druzstvy ze zavérecnych kol mohlo vést k ovlivnéni postaveni
kteréhokoliv druzstva v soutézi, mize STK po vyzvé od kteréhokoliv
druzstva v soutéZi prebrat prava manaZera domaciho druzstva,
podle tohoto pravidla.

Hlavni rozhod¢i prvniho zapasu jediny rozhodne o tom, zda z
dlvodu nepfizné pocasi ¢i nezplsobilého povrchu hfisté zacne
druhy zapas dvojzapasu.

Hlavni rozhod¢i jediny rozhodne o tom, kdy bude hra z dlivodu
neprizné pocasi ¢i nezplsobilého povrchu hfisté prerusena; kdy s
ohledem na pocasi, bude pokracovat po tomto preruseni; a kdy s
ohledem na pocasi bude zdpas po takovém preruseni odloZen.
Nesmi vSak ukoncit zapas dfive nez 30 minut po jeho preruseni.
Pferuseni muze prodluzovat tak dlouho, dokud nedojde k zavéru,
Ze zapas nelze dokoncit.

Pravidlo 3.10c) pozndmka: Hlavni rozhod¢i se vZdy musi snaZit
dokoncit zdpas. V jeho pravomoci je nafidit pokracovadni v zdpase
po jednom ¢i vice tficetiminutovych prerusenich a zdpas ukonci
pouze tehdy, bude-li jasné, Ze jej neni mozné dokoncit.

O prestdvce dvojzapasu nebo kdykoliv je hra pferusena pro Spatny
stav hraci plochy, bude hlavni rozhodd¢i Fidit ¢innost pfi udribé
hristé tak, aby hraci plocha byla uvedena do stavu vhodného pro
hru.

POSTIH: za neuposlechnuti mGze rozhodci vyhlasit kontumacni
vysledek ve prospéch hostujiciho druzstva.
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3.12

3.13

3.14

3.15

Kdyz rozhod¢i prerusi hru, zvold , Time“. Zvolanim ,Play” rozhodci
znovu zahaji hru a zapas pokracuje. V dobé mezi zvolanim , Time“ a
zvolanim ,Play” je mi¢ mrtvy.

Manazer domaciho druizstva seznami hlavniho rozhodc¢iho a
manazera druzstva soupefl se vSemi mistnimi pravidly, o kterych
si mysli, Ze jsou potfebna k vyreSeni situace vzniklé pfi vniknuti
divakd na hristé nebo pfi odpalu ¢i prihrdvce, kterého se dotknou
divaci nebo k reSeni jiné nahodilé udalosti. Pokud jsou tato
pravidla pfijatelna pro manazera hostujiciho druzstva, jsou pfijata.
Jsou-li manazZerovi hostujiciho druzstva nepfijatelna, pak musi
hlavni rozhodc¢i stanovit a uvést v platnost takova mistni pravidla, o
kterych si mysli, Ze jsou vzhledem k mistnim pomériim nezbytna a
nejsou v rozporu s oficialnimi pravidly.

Clenové druzstva v Utoku si odnesou viechny rukavice a dalsi
vyzbroj z hristé na lavicku nahradnikl, kdyzZ je jejich druzstvo na
palce. Zadna vyzbroj a vystroj nesmi byt zanechana na hfisti,
Ihostejno zda v poli ¢i v zamezi.

Nikomu nesmi byt béhem zdpasu povolen vstup na hristé, kromé
hrac¢l a koucll v dresech, manazZer(i, fotoreportéri s povolenim
domaciho druistva, rozhodcich, strazicl zdkona v uniformach,
poradatell a dalSich zaméstnanci domdciho druZstva. V pfipadé
neumyslného branéni ve hie osobou, které je pobyt na hraci plose
povolen, kromé hracd druzstva v utoku, ktefi se Gcastni pfimo hry,
koucl ve svém uzemi ¢i rozhodcich, je mi¢ ve hie. Pokud je branéni
umyslné, rozhod¢i prerusi hru v okamziku tohoto branéni a ulozi
takové tresty, které by dle jeho minéni anulovaly toto branéni.

POZNAMKA: viz pravidlo 7.11, jako zvlaétni vyjimka vyse
uvedeného, také viz pravidlo 7.08b).

Pravidlo 3.15 pozndmka: Otdzka umysiného a neumysiného
branéni musi byt posouzena na zdkladé Cinnosti jedince. Priklad:
sbérac pdlek ¢i micu, poradatel, atd., ktery se snazi zabrdnit dotyku
pfihravaného ¢i odpdleného mice, ale presto je jim zasazen, bude
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3.16

povaZovdn, Ze bradnil neumysiné. Pokud ovsem do mice kopne,
sebere jej ¢i do néj strci, bude povaZovadn, Ze brdnil umysiné, at jiz
byl jeho umysl jakykoliv.

PRIKLAD: Pdlkar odpdli mi¢ na spojku, kterd ho zpracuje, ale
prehodi prvniho metare. Kouc¢ druZstva v utoku stojici u prvni mety,
aby se vyhnul zasaZeni micem, upadne na zem a prvni metar bézZici
pro mic se s nim srazi. Bézici pdlkai nakonec dobéhne na treti
metu. Otdzkou je, zda by rozhodc¢i mél vyhldsit branéni koucem.
Tato situace je na posouzeni rozhodciho. Pokud si rozhodci mysli, Ze
kou¢ udélal vse pro to, aby se vyhnul brénéni ve hre, nebude
branéni vyhlaseno. Pokud si ovsem rozhod¢i mysli, Ze se kouc pouze
snazil, aby to vypadalo, jako Ze se vyhybd branéni, rozhodci by mél
vyhldsit branéni.

Pokud jde o branéni divakd jakémukoliv pfihravanému i
odpalenému mici, mi¢ je mrtvy v okamziku tohoto branéni a
rozhod¢i ulozi takové tresty, které by dle jeho minéni anulovaly
branéni.

VYKLAD PRAVIDLA: pokud divak jasné branénim znemoini
polafi chytit odpdleny mic ze vzduchu, rozhodc¢i vyhlasi palkafe aut.

Pravidlo 3.16 pozndmka: Je rozdil mezi micem, ktery byl hozen
Ci odpdlen do hledisté, kde se dotknul divdka, ¢imZ byl mimo hru, i
kdyz se potom odrazi do hfisté, a micem ve hre, jehoZ se dotknul
divak, ktery neoprdvnéné vniknul na hristé nebo se nahnul pres,
pod Ci skrze zabranu nebo jinak brdnil ve hre hrdaci. Ve druhém
pfipadé je to jasny umysl a mad byt posuzovdn jako umysiné branéni
dle pravidla 3.15. Pdlkar a bézci budou umisténi tam, kde by se dle
posouzeni rozhodciho nachdzeli, kdyby k branéni nedoslo.

Brdanéni nebude vyhldseno, jestlize se hra¢ nahne pres zabranu
do hledisté, aby chytil mi¢. Déld to na své vlastni nebezpeci. Pokud
se ale divak nahne pfes zdbranu na stranu hraci plochy, aby jasné
zabrdnil hraci v chyceni mice, bude pdlkar vyhldsen aut pro brdanéni
divakem.
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3.17

3.18

PRIKLAD: Bé&Zec na tfeti meté, jeden aut a pdlkaf odpdli mi¢
hluboko do vnéjsiho pole (dobry ¢&i chybny odpal). Divdk jasné
znemoZni vnéjsimu polari chyceni mic¢e ze vzduchu. Rozhodci
vyhldsi pdlkare aut za branéni divakem. Mic¢ je mrtvy v okamZiku
tohoto vyhldseni. Rozhodci usoudi, Ze diky vzddlenosti, do které byl
mic¢ odpdlen, by béZec ze tfeti mety i po chyceni odpalu bodoval,
takze bézci umozni bodovat. Tento pripad by nenastal, pokud by
bylo branéno pfi chytdni mice ze vzduchu blizko domdci mety.

Hraci a nahradnici obou druzstev budou pouze na lavi¢kach svych
druzstev, pokud se pravé primo nezucastni hry a na hru se
nepfipravuji nebo pokud nejsou kouci u prvni i tfeti mety. Nikdo
kromé hracd, nahradnik(, manazerd, koucl, trenérl a sbéracl
palek nesmi byt v pribéhu zapasu na lavicce.

POSTIH: Za poruseni tohoto pravidla mulzZe rozhod¢i po
upozornéni vykazat toho, kdo porusi pravidla, ze hristé.

Pravidlo 3.17 pozndmka: Hrdci, ktefi se ze zdravotnich divodi
nemohou zucastnit zdpasu a maji mozZnost zapojit se do cinnosti
pfed zdpasem, mohou také sedét na lavicce béhem zdpasu, ale
nesmi se ucastnit béhem zdpasu Zddnych aktivit jako rozcvi¢ovani
nadhazovact apod. Tito hrdci nesméji béhem zdpasu vstoupit z
Zddného duvodu na hraci plochu.

Domaci druzstvo zajisti prostfednictvim poradkovych organu
ochranu pro udrZzeni poradku. Pokud béhem zapasu vnikne na
hraci plochu osoba ¢i osoby a brani jakymkoliv zpisobem ve hre,
mUze hostujici druistvo odmitnout hrat, dokud nebude hristé
vyklizeno.

POSTIH: Pokud hfisté neni vyklizeno v pfimérené dobé, které v
zadném pripadé nebude krat$i nez 15 minut od okamziku, kdy
hostujici druzstvo odmitlo hrat, mize rozhodd¢i vyhlasit kontumacni
vysledek ve prospéch hostujiciho druzstva.
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4.00 Zahajeni a ukonceni hry

4.01 Neoznami-li domaci druistvo, Ze zapas bude odloZen ¢i zahajen

pozdéji, vejde ¢i vejdou rozhodc¢i na hfisté pét minut pred
hldsenym zacatkem zapasu a pljdou pfimo k domaci meté, kde se
setkaji s manazery druzstev obou soupetua.

Dalsi postup je nasledujici —

a)

b)

d)

Manazer domdciho druzstva pfedd hlavnimu rozhod¢imu poradi
palkara s kopii.

Manazer hostujiciho druzstva preda hlavnimu rozhod¢imu poradi
palkara s kopii.

Hlavni rozhoddi se presvédci, Ze original i kopie pfislusnych poradi
palkafrd souhlasi a preda kopie poradi palkar(i manazerdm druzstev
souperd. Origindly, které zlstanou rozhodc¢im, jsou oficidlnim
pofadim pdlkard. Jakmile rozhoddi vlastni tuto listinu, je poradi
palkarQ stvrzeno. Nesmi v ném dojit k Zddnym zméndm kromé
zmén povolenych témito pravidly.

Od chvile, kdy je poradi palkafll domdciho druZistva predano
hlavnimu rozhod¢imu, prejimaji rozhod¢i dozor nad hristém a maji
jedini pravo rozhodnout, kdy bude hra zrusena, prferusena nebo
znovu zahajena s ohledem na pocasi ¢i stav hraci plochy.

Pravidlo 4.01 pozndmka: Na ziejmé chyby v poradi pdlkari,
kterych si vsimne hlavni rozhodci dfive, neZ zvold , Play” k zahdjeni
zdpasu, by mél byt manaZer Ci kapitdn chybujiciho druZstva
upozornén, aby oprava mohla byt ucinéna pred zahdjenim zdpasu.
Napriklad, manaZer z nepozornosti uvede na poradi pdlkaru pouze
osm hrac¢li nebo uvedl dva hrdce se stejnym prijmenim a bez
dalsiho rozlisSeni. Pokud si rozhodci takovéto chyby vsimne drive,
nez zvola ,Play”, zajisti, aby tato chyba Ci chyby byly opraveny
drive, neZ zahdji zdpas. DruZstva by neméla byt zvyhodnéna
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4.02

4.03

b)

4.04

4.05
a)

b)

chybou, které se dopustila jednoznacné omylem a kterd muzZe byt
opravena drive, neZ je zdpas zahdjen.

Hraci domaciho druzstva zaujmou své obranné postaveni v poli,
prvni palkaf hostujiciho druZstva zaujme postaveni v palkarském
uzemi a kdyz rozhod¢i zvold ,PLAY", tak je utkani zahdjeno.

Kdyz je mi¢ davan do hry na zacatku nebo béhem utkani, vSichni
polafi kromé chytace musi byt v poli.

Chyta¢ zaujme misto primo za domaci metou. Své postaveni mize
kdykoliv opustit kvali chyceni nadhozu ¢i proto, aby provedl
néjakou hru kromé pfipadu, kdy je pdlkafi davana amysiné meta
zdarma, kdy musi chyta¢ stdt obéma nohama uvnitf svého Gzemi,
dokud mi¢ neopusti ruku nadhazovace.

POSTIH: Balk.

Nadhazova¢ musi pfi nadhazovani mice palkafi zaujmout spravné
postaveni;

Kazdy polaf s vyjimkou nadhazovade a chytace se mlzZe postavit
kdekoliv v poli;

Poradi palkar(i se béhem zdpasu neméni, pokud nedojde ke
sttidani hracd. V pripadé stfidani zaujme misto stfidaného hrace v
poradi palkart ndhradnik.

Utotici druistvo umisti na hfiti b8hem svého €asu na palce dva
kouce na metdch, jednoho u prvni a druhého u tfeti mety.

Kouci na metach musi byt dva a (1) budou obleceni v dresu
druZstva a (2) zlistanou vzdy uvnitf svych uzemi.

POSTIH: Kou¢ na metdch, ktery se provinil, bude vyloucen ze
hry a musi opustit hfisté.
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4.06

b)

Pravidlo 4.05 poznamka: Je po mnoho let béZnou praxi, Ze
néktefi kouci stoji jednou nohou mimo své uzemi nebo stoji
obkrocmo nad nim, pripadné se nachdzeji mirné mimo Ccdry
ohranicujici uzemi kouce. Kouc¢ nebude v tomto pripadé povaZzovdn
za stojiciho mimo své uzemi, dokud si nebude manaZer druZstva
soupere na tuto skutecnost stéZovat. V pfipadé takovéto stiznosti
musi rozhodc¢i toto pravidlo striktné dodrZovat a od koucl obou
druZstev vyZadovat, aby byli neustdle uvnitf svého uzemi.

Je také béznou praxi, Ze kouc, ktery fidi hru u své mety, opusti
své uzemi, aby signalizoval hrdci skluz, dalsi postup ¢i ndvrat na
metu. To muZe byt povoleno, pokud kouc¢ v Zadném smyslu nebrani
ve hre.

Manazer, hrac¢, ndhradnik, kouc, trenér Ci sbérac palek nesmi nikdy
po dobu toho, kdy se nachazi na lavicce, Uzemi kouce, hraci plose
nebo nékde jinde —

1) Podnécovat, nebo se pokouset podnécovat slovy ¢i znamenimi
demonstrace divaka;

2) Dotykat se fe¢mi jakymkoliv zplsobem soupefovych hracq,
rozhodciho nebo kteréhokoliv divaka;

3) Volat ,Time"“, nebo pouZivat jind slova pokud je mi¢ ve hre
nebo provadét takovou Ccinnost, kterd by zpUsobila, Ze

nadhazovac udéla balk;

4) Umyslné se jakymkoliv zptsobem dotknout rozhodé&iho
(fyzicky ¢i verbalné).

Zadny polaf se nesmi postavit palkafi do rozhledu a Umysiné v
nesportovnim smyslu rozptylit pozornost palkare.
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4.07

4.08

4.09

b)

POSTIH: Vinik bude vyloucen ze hry a opusti hfisté. Pripadny
balk bude anulovan.

Pokud je manazer, hraé¢, kou¢ nebo trenér vyloucen ze hry, musi
okamZité opustit hfisté a dale se hry neucastni. Zlstane v klubovné
¢i Satné nebo se previékne do civilnich $atd a bud opusti stadion,
nebo si sedne do hledisté dostate¢né daleko od lavicky ¢i mista pro
rozcvi¢ovani nadhazovacl svého druzstva.

Pravidlo 4.07 pozndmka: Pokud je manaZer, kou¢ nebo hrdc v
trestu, nesmi byt béhem utkdni na lavicce nebo v prostoru
vyhrazeném pro média.

Pokud osazenstvo hracské lavicky projevuje hlasité nesouhlas s
rozhodnutimi rozhodciho, rozhodci nejprve vyzve viniky, aby tyto
projevy ustaly. Pokud pokracuji, udéli rozhodc¢i postih —

POSTIH: Rozhod¢i vykaze viniky z lavicky do klubovny. Pokud
neni schopen urcit vinika ¢i viniky, maze vykazat z lavicky vSechny
nahradniky. ManaZer druistva bude mit pravo pfivolat na hristé
pouze ty hrace, které bude potiebovat ke stfidani v zapase.

JAK DRUZSTVO ZiSKA BOD

Bod musi byt zaznamendn pokazdé, jestlize se béZec spravné a
postupné dotkne prvni, druhé, treti a domaci mety dfive, nez jsou
tfi hra¢i aut, ¢imZz koné sména. VYJIMKA: Bod nebude
zaznamenan, pokud bézec ziskd domaci metu béhem rozehry, ve
které je jako treti aut (1) bézici pdalkaf dfive, nez se dotkne prvni
mety; nebo (2) kterykoliv béZec pfi nuceném postupu; nebo (3)
predchozi bézec, ktery je vyhlasen aut, protoZe se nedotkl jedné z
met.

Pokud je vitézny bod zaznamenan v posledni plilsméné regulérniho
zapasu nebo ve druhé pulce nastavené smény jako disledek mety
zdarma, zasazeni pdlkafe nadhozem nebo jiné akce, ktera nuti
béice ze treti mety postoupit, nevyhlasi rozhod¢i konec zapasu,
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dokud se béZec donuceny k postupu ze treti mety nedotkne
domaci mety a béZici palkaf se nedotkne prvni mety.

Pravidlo 4.09b) pozndmka: Vyjimkou je situace, kdy divdci
vniknou na hristé a fyzicky zabrdni béZci dotknout se domdci mety
nebo béZicimu pdlkafi dotknout se prvni mety. V téchto pfipadech
rozhod¢i pridéli metu béZci kvuli prekdzeni divdka.

POSTIH: Pokud béZec na treti meté odmitd postoupit a
dotknout se domaci mety v odpovidajicim case, rozhod¢i neudéli
bod, vyhlasi vinika aut a nafidi pokracovat ve hie. Pokud pti dvou
autech bézici palkar odmitne postoupit a dotknout se prvni mety,
rozhod¢i neudéli bod, vyhlasi béziciho pdlkare aut a nafridi
pokracovat ve hre. Jsou-li méné neZz dva auty a bézici palkar
odmitne postoupit a dotknout se prvni mety, bod se pocita, ale
vinik je vyhlasen aut.

Pravidlo 4.09 pozndmka: VYKLAD PRAVIDLA: Zddny bod
nemdiZe byt zaznamendn béhem rozehry, ve které je bézZici pdlkar
tfetim autem drive, neZ se dotkne prvni mety. Priklad: jeden aut,
Jan na druhé meté, Petr na prvni meté. Pdlkar Vdclav bezpecné
odpdli. Jan boduje a Petr je aut na domdci meté. Dva auty. Ale
Vdclav minul prvni metu. Mic je pfihrdn na prvni metu, zahrdna hra
na vyzvu a Vdclav je tfeti aut. ProtoZe Jan presel pfes domdci metu
béhem rozehry, ve které byl bézZici palkar Vdclav treti aut dfive, neZ
se dotkl prvni mety, Jan(v bod se nepocita.

VYKLAD PRAVIDLA: Ndsledujici béZci nejsou postiZeni &innosti
prfedchozich bézZcu, pokud nejsou dva auty.

PRIKLAD: Jeden aut, Jan je na druhé meté, Petr na prvni meté,
pdlkarem je Vdclav, ktery odpdli ¢tyfmetovy odpal uvnitf hristé. Jan
se nedotkne treti mety pri béhu na domdci metu, Petr a Vdclav
bojuji. Druzstvo v obrané prihraje mic¢ na treti metu a zahraje hru
na vyzvu. Jan je aut, ale body Petra a Vdclava se pocitaji.
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4.10

VYKLAD PRAVIDLA: Jeden aut, Jan na tieti meté, Petr na druhé.
Pdlkar Vdaclav odpdli mi¢ do stfedniho pole, kde je chycen ze
vzduchu. Dva auty. Jan boduje po chyceni odpalu a Petr boduje po
Spatné pfihrdvce na domdci metu. Jan je ale, po hrfe na vyzvu
vyhldsen aut, Ze opustil tieti metu drfive, nez byl mi¢ chycen. Tri
auty. Zddny bod se nepocitd.

VYKLAD PRAVIDLA: Dva auty, obsazeny jsou vSechny mety,
pdlkar odpadli ¢tyfFmetovy odpal (homerun) mimo hristé. Pdlkar je
po hre na vyzvu vyhldsen aut za to, Ze minul prvni metu. TFi auty.
Zddny bod se nepocitd.

Zadkladni prohldseni:

Pokud bézec mine metu (i ji neoprdvnéné pred chycenim mice
ze vzduchu opusti, muZe polar, kdyZ drzi mi¢ a dotykd se pritom
této mety vyzyvat timto ¢inem rozhodc¢iho k rozhodnuti. BéZec je
aut, pokud rozhod¢i hru na vyzvu uznd; vsichni béZci mohou
bodovat, pokud je to moZné s vyjimkou téch, ktefi pfi dvou autech
boduji aZ po béZci, ktery je béZec vyhldsen tretim autem na hru na
vyzvu za nesldpnuti mety.

VYKLAD PRAVIDLA: Jeden aut, Jan na tfeti meté, Petr na prvni
meté. Vdclaviv odpal je chycen ze vzduchu v pravém poli. Dva
auty. Jan po chyceni odpalu spravné vybéhne z mety a boduje. Petr
se pokousi vrdtit na prvni metu, ale prihravka na prvni metu je
rychlejsi. Tfi auty. Jan ale bodoval dfive, nez byl Petr vyautovdn
pfihrdvkou na prvni metu, proto se Januv bod pocitd. Nebyl to
nuceny postup.

Regulérni zdpas ma devét smén, pokud neni pfi nerozhodném
stavu prodlouzen nebo zkracen tehdy, (1) kdy domdci druzstvo jiz
nepotrebuje svoji polovinu 9. smény C¢i jeji ¢ast, nebo (2) protoze
rozhod¢i ukonéil zapas. VYJIMKA: STK mdze pfijmout pravidlo, Ze
jeden ¢i oba zdpasy dvojzapasu budou dlouhé sedm smén. V
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b)

c)

d)

f)

4.11

a)

b)

téchto zapasech se vSechna pravidla vztahujici se na 9. sménu
vztahnou k 7. sméné.

Pokud je zapas nerozhodny po deviti Uplnych sménach, bude

pokracovat dokud (1) hostujici druzstvo na konci celé smény ma

celkové vice bodl nez domaci druzstvo nebo (2) domaci druzstvo

zaznamena vitézny bod v nedplné sméné.

Je-li zdpas ukoncen, je regulérni, pokud:

1) bylo odehrano alespori pét smén,

2) domadci druzstvo zaznamenalo ve ctyfech nebo ve ¢tyrech a
Casti paté smény vice bodd, nezZ hostujici druzstvo v péti celych

sménach.

3) domaci druzstvo ziska jeden Ci vice bodU ve své poloviné paté
smény, ¢imZ vyrovna bodovy stav.

Maji-li obé druZstva na konci zdpasu stejny pocet bodUl, rozhodci
jej vyhlasi jako ,,OdloZeny zdpas“ viz pravidlo 4.12.

Je-li zapas ukoncen dfive, neZ se stal regulérnim, vyhlasi rozhodci
,Nehrano.”

Dést nemad zadny vliv na regulérnost zdpasu ¢i na jeho odloZeni,
kdyzZ se hra dostala k nebo za bod hry popsany v pravidle 4.10 c).

Vysledek regulérniho zdpasu je celkovy pocet ziskanych bod(
kazdého druzstva v okamziku, kdy je zapas ukoncen.

Zapas kondi, jakmile hostujici druzstvo ukonci svoji polovinu devaté
smény a domaci druzstvo je ve vedeni.

Zapas konci, jakmile je ukoncena devata sména a ve vedeni je
hostujici druzstvo.
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c)

d)

4.12

Jestlize domaci druZstvo ziskd vedouci bod ve své poloviné devaté
smény (nebo v nastavené sméné pfi nerozhodném stavu), konci
zapas okamzité po dosaieni vitézného bodu. VYJIMKA: Pokud
posledni pdlkat zapasu odpali ¢tyfrmetovy odpal (homerun) mimo
htisté, je dovoleno béZicimu pdalkafi i viem béZicim na metich
bodovat v souladu se znénim pravidel pro béh po metdch. Zapas
konci, jakmile se bézZici palkaf dotkne domaci mety

VYKLAD PRAVIDLA: PalkaF odpali étyFmetovy odpal (homerun)
mimo hfisté a ziska vitézstvi v druhé poloviné devaté ¢i nastavené
smény, ale je vyhlasen aut pro predbéhnuti predchoziho bézce.
Zapas konci okamzité po ziskani vitézného bodu, za predpokladu,
Ze nejsou dva auty a vitézny bod nebyl dosazen dfive, nez doslo k
predbéhnuti predchoziho bézce. V takovém pripadé je sména
ukoncéena a zapocitaji se pouze ty body, které byly dosazeny pred
predbéhnutim bézce.

Zapas konci v okamziku, kdy rozhodci ukonci hru, kromé pripad(,
kdy je zdpas odloZen, jak vyZaduje Pravidlo 4.12a).

ODLOZENE ZAPASY

Zapas se stane odloZzenym a musi byt dokoncen v nejbliz§im
mozném terminu, pokud byl zdpas ukonéen z néjakého z
nasledujiciho dlivodu:

1) Zdakaz vychdazeni predepsany zakonem.
2) Prekroceni casového limitu daného Soutéznim radem.

3) Vypadek svétla ¢i porucha technického zafizeni pro uUpravu
hristé, ktery je ve spravé domaciho druZstva. (Technickym
zarizenim pro Upravu hristé se mysli automatické zafizeni na
prikryti hristé nepromokavou plachtou nebo zafizeni na
odstranéni vody).

4) Tma, pokud zakon nedovoli zapnout svétla.
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5)

6)

Nepfizen pocasi, pokud byl zapas ukoncen v rozehrané sméné
dfive, nez byla skoncena a hostujici druzstvo ziskalo jeden ¢i
vice bodu, ¢imzZ se ujalo vedeni a domdci druzstvo neziskalo
vedeni zpét na svou stranu; nebo

Zapas byl ukoncen, kdyz obé druzstva méla shodny pocet bodu

CBA muze také pfijmout ndsledujici pravidla tykajici se odlozenych
zapast. (Pokud budou CBA tyto pravidla pfijata, nebude na tyto zapasy
aplikovani pravidlo 4.10e).):

7)

8)

9)

Zapas se nemuzZe stat regulérnim (pokud je domdci tym ve
vedeni po odehrani 4% smény nebo po 5 sméndich vedou
hosté nebo je nerozhodny stav).

Pokud je zdpas odloZzen pred tim, nez se stal regulérnim a je v
ném pokracovano pred dalSim rozepsanym regulérnim
zapasem, tak radné rozepsany zdpas bude omezen sedmi
sménami.

Pokud je zdpas odloZen poté, co se stal regulérnim a je v ném
pokradovano pred dalSim rozepsanym regulérnim zdpasem,
tak radné rozepsany zdpas se bude hrat na devét smén.

VYJIMKA: Pravidla 4.12a)7), 4.12a)8) a 4.12a)9) nemGze CBA
aplikovat na posledni rozepsany zapas mezi dvéma tymy v sezoné
nebo v play-off.

Zapas nebude ukoncen pfi zdkazu vychdazeni (pravidlo 4.12a)1)), pfi
nepfizni pocasi (pravidlo 4.12a)5)), pfi prekroceni ¢asového limitu
(pravidlo 4.12a)2)) nebo pfi nerozhodném bodovém stavu (pravidlo
4.12a)6)), ale bude odloZen, pokud v ném nelze pokracovat tak dlouho,
aby se stal regulérnim, jak pozaduje pravidlo 4.10c). Ukonceny zapas
dle pravidel 4.12a)3) nebo 4.12a)4) se stane odloZzenym zapasem v
jakémkoliv okamZiku po jeho zacatku.
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POZNAMKA: Pocasi a podobné okolnosti (dle pravidel 4.12a)1) a?
4.12a)5)) mohou dostat prednost pfi posuzovdni, zda se stane
ukonceny zapas odloZzenym. Pokud je zapas prerusen kvuli pocasi a
naslednym vypadkem osvétleni nebo nafizenym zdkazem vychazeni
nebo casovy limit zabranuje jeho opétovnému zahajeni, zdpas se
nemUze stat odlozenym. Pokud je zdpas prerusen pro vypadek svétla a
pocasi nebo nezpusobilost hristé zabranuje v jeho opétovném zahdjeni,
nemuZze byt zapas vyhlasen jako odloZeny. Zapas muze byt vyhladsen za
odloZeny pouze tehdy, pokud byl prerusen z jednoho z Sesti dlvodu
popsanych v pravidle 4.12a).

b)  OdloZeny zdpas bude pokracovat a bude dokoncen:

1) Okamzité pred nasledujicim rozepsanym zapasem téchto dvou
muzstev na stejném hfisti;

2) Okamzité pred nasledujicim rozepsanym dvojzdpasem téchto
dvou muiZstev na stejném hfisti; pokud jiz neni na rozpisu
zadny jednotlivy zapas;

3) Pokud je odloZeny zdpas poslednim rozepsanym zdpasem
téchto druZstev na tomto hfisti, je pfeveden na hfisté soupere,
pokud je to mozné;

i) okamzité pred ndsledujicim rozepsanym zapasem

ii) okamzité pred nasledujicim rozepsanym dvojzdpasem;
pokud jiZ neni na rozpisu zadny jednotlivy zapas.

4) Pokud neni odloZzeny zdpas dokoncen pred ukonéenim
soutéze, bude vyhlasen za ukonéeny. Pokud takovyto zapas byl
vyhlasen za ukonceny a

i) dospél do okamziku, kdy se stal regulérnim, a jedno

druzstvo bylo ve vedeni, tak toto druzstvo bude vyhlaseno
za vitéze
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e)

ii) dospél do okamziku, kdy se stal regulérnim, a obé druZstva
maji shodny pocet bodl. Takovyto zapas bude vyhlasen
jako ,,nerozhodny.” Nerozhodny zapas bude odehran znovu
od zacatku, ledaze STK rozhodne, Ze odehrani tohoto utkani
neni nezbytné pro uréeni poradi v ligové soutézi; nebo

iii) nedospél do okamziku, kdy se mohl stat regulérnim a
takovy zdpas je vyhldsen jako ,Nehrany.” V takovém
pfipadé bude takovy zdpas odehran znovu od zacatku,
ledaze STK rozhodne, Ze odehrani tohoto utkani neni
nezbytné pro urceni poradi v ligové soutézi.

Odlozeny zdpas bude pokracovat presné od okamziku preruseni
plvodniho zdpasu. Dokonceni odloZzeného zapasu je pokracovanim
pavodniho zdpasu. Obsazeni pole a poradi palkarli obou muiZstev
bude naprosto stejné jako obsazeni pole a poradi palkarl v
okamziku preruseni s dodrzenim pravidel o stfidani. Kterykoliv hrac
mUlze byt vystfidan hracem, ktery se nezucastnil zdpasu pred
odlozenim. Zadny hra¢, vystfidany pred odloZenim se nemUze
vratit do hry.

Hrac, ktery nebyl ¢lenem oddilu v dobé, kdy byl zdpas odlozen,
mUlzZe byt pouzit jako nahradnik, dokonce i kdyZ zaujme misto
hrace, ktery jiz neni clenem oddilu a ktery nemohl hrat, protoze byl
vystfidan pfed tim, neZ byl zapas odlozen.

Pravidlo 4.12c) pozndmka: Pokud bezprostfedné pred
vyhlasenim odloZeni zdpasu byl vystiiddn nadhazovac, ale novy
nadhazovac dosud nenastoupil nebo nenadhazoval do té doby,
dokud se pdlkar nestal béZicim pdlkarem, potom miZe, ale nemusi,
pokud jde o odloZeny a pozdéji dohrdavany zdpas, zacit nadhazovat
v dohrdvané Ccdsti zdpasu. Pokud nezacne nadhazovat, bude
pokladdn za vystridaného a nemuzZe v tomto zdpase ddle hrdt.

Dést nema Zadny vliv na regulérnost zapasu ¢i na jeho odloZeni,
kdyzZ se hra dostala k nebo za bod hry popsany v pravidle 4.10c).
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v

4.13 PRAVIDLA RiDICi DVOJZAPASY

a)

b)

d)

f)

4.14

1) V jednom dni mohou byt odehrany pouze dva mistrovské
zapasy. Dohrdani odloZzeného zapasu neni proti tomuto pravidlu.

2) Jsou-li v rozpisu utkani uvedeny dva zdpasy ve stejny den, pak
bude v rozpisu utkdni uveden pouze zacatek prvého z téchto
utkani.

Zacne-li prvni zapas dvojzapasu, musi byt dokoncen pred
zahdjenim druhého zapasu dvojzapasu.

Druhy zapas dvojzapasu musi zacit dvacet minut po skonceni
prvniho zapasu. Pokud hlavni rozhod¢i urci delsi prestavku (nesmi
presahnout tficet minut) pak to musi ucinit s ozndmenim obéma
manazerim na konci prvniho zapasu. VYJIMKA: Pokud CBA povoli
na zadost domaciho druZstva z néjakého zvlastniho dlvodu delsi
prestavku mezi zdpasy, hlavni rozhod¢i ji vyhlasi a seznami s ni
manazery obou druistev. Hlavni rozhod¢i prvniho zdpasu je
zodpovédny za dodrZovani ¢asového intervalu mezi zapasy.

Je-li to mozné, rozhod¢i musi zacit druhy zapas dvojzdpasu a hra
musi pokracovat tak dlouho, dokud to stav hfisté, mistni ¢asové
omezeni a pocasi dovoli.

Pokud je zacatek radné rozepsaného dvojzapasu z jakéhokoliv
dlvodu zpozdén, pak jakykoliv zdpas, ktery zacne, bude prvnim
zapasem dvojzapasu.

Pokud je dvojzdpas vytvoren preloZenim jiného zapasu, pak bude
dohravan jako druhy zdpas a jako prvni se odehraje fadné

rozepsany zapas toho dne.

Hlavni rozhod¢i natidi zapnuti umélého osvétleni kdykoliv je toho
minéni, Zze soumrak ¢ini hru za denniho svétla nebezpeénou.
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4.15

a)

b)

f)

g)

4.16

4.17

4.18

Druzstvo mUze zvitézit kontumacné, jestlize soupefovo druzstvo —

nenastoupi na hristé, nebo na hfisti je, ale odmitne zacit hrat do
péti minut poté, co rozhodd¢i v ¢ase urceném jako zacdtek zdpasu
zvola ,Play,” ledaze by dle minéni rozhod¢iho bylo takové zpozdéni
nevyhnutelné;

Pouzivd zjevné taktiky provadéné za ucelem prodlouzeni i
zkraceni zapasu;

Odmita pokracovat ve hie béhem zapasu, i kdyz zdpas nebyl
rozhodc¢im odlozen ani skoncen;

Nepokracuje béhem jedné minuty ve hre, kdyz po preruseni
rozhod¢i zvold ,Play;”

Pfes upozornéni rozhodéiho zamérné a soustavné porusuje
pravidla hry;

Neuposlechne v odpovidajicim ¢ase pfikazu rozhodciho
vylucujiciho hrace ze hry.

Nenastoupi k druhému zdpasu dvojzapasu béhem dvaceti minut po
skonceni prvniho zapasu, pokud hlavni rozhod¢i prvniho zapasu
prestavku neprodloutzil.

Hostujici druzstvo zvitézi kontumacné, pokud po preruseni hry
nebyly spinény pfikazy rozhod¢iho tykajici se udrzby hfisté.

Druzstvo zvitézi kontumacné, jestlize souperovo druzstvo nemuze
¢i nechce postavit devét hracd do pole.

Pokud rozhod¢i uréi vitéze kontumacné, musi odeslat Zpravu o

utkani na Sekretariat CBA prvni pracovni den po tomto utkani.
Nedodani této zpravy nema vliv na kontumaci vysledku.
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4.19 PROTESTY

V kazidé soutéZi musi stanovit Soutézni rad pravidla urcujici postup
pro protestovani v situaci, kdy si manazer mysli, Ze rozhodnuti
rozhodéiho je proti témto pravidldm. Zadné protesty nesmi byt nikdy
pfijaty proti rozhodnuti rozhodc¢iho, které zdlezi na jeho rozhodnuti a
pozorovani. Ve vSech protestovanych zapasech bude rozhodnuti STK
konecné.

| kdyZz je jasné, Ze protestované rozhodnuti porusilo pravidla,
nebude opakovani zdpasu nafizeno, pokud dle minéni STK toto poruseni
nezpUsobilo ztratu nadéji protestujiciho druzstva na vitézstvi.

Pravidlo 4.19 pozndmka: Kdykoliv manaZer protestuje, protoZe si
mysli, Ze pravidla byla pouZita nesprdvné, protest nebude uzndn, jestlize
rozhodci nejsou upozornéni v okamziku, kdy doslo k protestované situaci,
tj. drive, nez byl nadhozen dalsi mic, provedena hra nebo pokus o hru.
Protest vzneseny pfri rozehre, kterd ukoncuje zdpas, musi byt ozndmena
CBA do 12 hodin prvniho pracovniho dne po tomto utkdni.
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5.01

5.02

5.03

5.04

5.05

5.06

5.07

5.00 Vlozeni mice do hry — Mic¢ ve hre.
V Case uréeném jako zacatek zapasu zvold rozhod¢i ,Play.”

Poté, co rozhodci zvola ,,Play,” je mi¢ ve hfe a z(istdva ve hie az do
okamziku, kdy se podle pravidel nebo na zvolani rozhodciho
,Time" hra prerusi a mic¢ se stane mrtvym. Zatimco je mi¢ mrtvy,
zadny hrac nemfze byt vyautovan, nem(ize byt ziskana Zadnd meta
a nemuze byt ziskan Zadny bod, kromé pripadl, kdy bézci mohou
postoupit o jednu ¢i vice met jako vysledek ¢inu, ktery se stal
béhem doby, kdy byl mi¢ ve hie (jako napf. balk, pfehoz, branéni
nebo ¢tyfmetovy odpal (homerun) nebo jiny spravny odpal mimo
hraci plochu).

Pravidlo 5.02 pozndmka: Dojde-li k jakémukoliv poskozeni
mice, zistavd ve hre, dokud neni rozehra skoncena.

Nadhazova¢ musi nadhodit mic palkafi, ktery se mize rozhodnout,
zda jej odpali ¢i nikoliv.

Snahou utociciho druZstva je, aby se palkar stal béZzcem a béici,
aby postupovali po metdach.

Snahou druZstva v obrané je zabranit Utocicim hracim, aby se stali
béZci, pripadné zabranit témto bézclim v postupu po metach.

Stane-li se palkar béZzcem a dotkne se spravné vSech met podle
pravidel, ziskava pro své druzstvo jeden bod.

Pravidlo 5.06 pozndmka: Sprdvné ziskany bod nemizZe byt
zrusen ndslednou akci téhoZz béZce, jako napriklad, jeho snaha
vrdtit se na treti metu, kdyz si mysli, Ze ji opustil dfive, nez byl mic
ze vzduchu chycen na aut.

Jakmile jsou tfi utocici hrdci spravné vyautovani, zaujme jejich
druzstvo misto v poli a druZstvo soupefli se stane druzstvem v
utoku.

53



PRAVIDLA BASEBALLU

5.08

5.09

b)

f)

Pokud se pfihravany mi¢ ndahodou dotkne kouce na metach nebo
nadhozeny ¢i pfihnany mic¢ se dotkne rozhodciho, je mi¢ ve hre.
Pokud ale kouc¢ pfihrdvanému mici brani amysiné, je béZzec aut a
mic je mrtvy.

Mi¢ je mrtvy a béZci postoupi o jednu metu nebo se na svou metu
bez moznosti vyautovani vrati, pokud —

se nadhozeny mi¢ dotkne palkare ¢i jeho odévu, kdyZz je ve
spravném palkafském postaveni; béZci postupuji, pouze pokud
jsou k tomu nuceni;

rozhodc¢i na domaci meté brani chytadi v prihravce; bézci nemohou
postoupit.

POZNAMKA: Branéni nebude rozhod¢im vyhlaseno, pokud
prihravka chytace presto bézce vyautuje.

je vyhlasen balk; béZci postupuji; (viz Postih 8.05).
je mi¢ nespravné odpalen; béici se vraceji;

odpal do zdmezi neni chycen ze vzduchu; béZci se vraceji. Rozhodci
nedd mi¢ do hry, dokud se vSichni béZci znovu nedotknou svych
met;

se spravny odpal dotkne v poli béZce ¢i rozhodéiho dfive, nez se
dotkne vnitfniho polare véetné nadhazovace nebo se dotkne
rozhod¢iho dfive, nez projde vnitfnim polafem mimo
nadhazovace;

Pravidlo 5.09f) pozndmka: Pokud se sprdvny odpal dotkne
rozhodciho, ktery se nachdzi ve vnitfnim poli poté, co mic¢ prosel
nadhazovacem nebo jej preskocil, je mi¢ mrtvy. Pokud je odpdleny
letici mi¢ nad polem tecovdn polafem a potom se dotkne béZce
nebo rozhodciho a ndsledné je mic chycen jinym vnitinim polarem,
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g)

h)

5.10

aniz se mi¢ dotknul zemé, nebude to povaZovdno za aut a mic
zustdvd ve hre.

Pokud spravny odpal projde vnitinim polafem ¢&i okolo néj a
dotkne se béZce pfimo za nim nebo se dotkne bézce potom, co byl
mi¢ teCovan vnitfnim polafem, je mi¢ ve hfe a rozhod¢i nevyhlasi
béZce aut. Pfi tomto vyhldseni si musi byt rozhoddi jist, Ze mic
prosel vnitfnim polafem ¢i okolo néj a Ze zadny dalsi vnitini polaf
nemél moznost tento odpal zpracovat; béZci postoupi, pokud jsou
nuceni.

nadhozeny mi¢ uvizne v masce ¢i vybaveni rozhodc¢iho nebo
chytace a zlistane mimo hru, béZci postoupi o jednu metu; jedna
se o blokovany mic;

Pravidlo 5.09g) pozndmka: Pokud tecovany nadhoz zasdhne
rozhodciho a po odrazu je chycen polarem ze vzduchu, je mi¢ mrtvy
a pdlkar nemiZe byt vyhldsen aut. TotéZz se uplatni, uvizne-li
tecovany odpal v masce Ci vybaveni rozhodciho.

Pokud netecovany treti strajk (ne chybny odpal) mine chytace
a zasdhne rozhod¢iho, mic je ve hre. Pokud se takovy mic¢ odrazi a
je chycen polafem drive, neZ se dotkne zemé, nebude z divodu
takového chyceni pdlkar aut. Mic zistavad ve hre a pdlkar mizZe byt
vyautovdn pfihravkou na prvni metu nebo pfi tecovdanim micem.

Pokud nadhozeny mic, uvizne v masce ¢i vybaveni rozhodciho
nebo chytace, je mi¢ mrtvy. BéZci na metdch postoupi o jednu
metu. Pokud je takto nadhozeny mic Ctvrtym bdlem nebo tretim
strajkem postoupi i pdlkar na prvni metu.

se jakykoliv spravny nadhoz dotkne béZce pokousejiciho se
bodovat; béZci postupuji o jednu metu.

Mi¢ se stane mrtvym, kdyz rozhod¢i zvola , Time.” Hlavni rozhodci
ma zvolat ,Time" —
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a)

b)

d)

f)

g)

h)

kdyz dle jeho posouzeni pocasi, tma ¢i podobné okolnosti
znemozniuji dalsi pokracovani ve hre;

kdyz vypadek umélého osvétleni znesnadni ¢ znemoini
rozhodc¢imu sledovat hru;

POZNAMKA: Kazda soutéZ mQZe pFijmout svd vlastni pravidla,
ktera budou fidit postup pfi vypadku umélého osvétleni.

kdyZ nehoda ucini neschopnym hrace ¢i rozhodciho;

1) Pokud je nehoda bézZce takovd, Ze mu zabrani dosahnout
mety, kterd mu byla uréena, napf. pri ¢tyfmetovém odpalu
(homerunu) mimo hraci plochu nebo ptidéleni jedné nebo vice
met, maze dokondit tuto hru ndhradni bézec.

kdyZz manazer zada o ,Time” kvali stfidani ¢i poradé s nékterym z
jeho hracq;
kdyZ si rozhod¢i preje prohlédnout mi¢, mluvit s nékterym z

manazerUl nebo z néjakého podobného divodu;

kdyz polaf, ktery chytil mi¢ ze vzduchu, upadne na lavicku ¢i na
tribunu nebo upadne pfes provaz mezi divaky, jsou-li divaci na
hristi. Co se bézcl tyka, dostane prednost pravidlo 7.04c).

KdyzZ polaF, ktery chytil mi¢ ze vzduchu, vkroéi na lavicku, ale
neupadne, mi¢ je ve hfe a béZci mohou postupovat na vlastni

nebezpedi.

kdyZz rozhod¢i nafidi hraci nebo jiné osobé, aby opustil hraci
plochu,

kromé pfipadd uréenych v bodech b) a c)1) tohoto pravidla, zadny
rozhod¢i nesmi vyhlasit ,, Time”, pokud neni dokonéena rozehra.
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5.11 Stane-li se mi¢ mrtvym, bude hra pokracovat, kdyZz nadhazovac
zaujme své misto na nadhazovaci meté s novym nebo plvodnim
micem ve své moci a hlavni rozhod¢i zvola ,,Play.” Hlavni rozhodci
zvola ,Play,” jakmile nadhazovaé zaujme své misto na nadhazovaci
meté s micem ve své moci.
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6.01
a)

b)

6.02
a)

b)

6.00 Palkar

Kazdy hrac¢ druzstva v utoku musi odpalovat v takovém poradi, v
jakém je zapsan v poradi palkar( svého druzstva.

Prvnim pdlkafem v kazidé dalSi sméné po prvni sméné bude ten
hra¢, jehoz jméno nasleduje za hracem, ktery posledni spravné
ukondil svij ¢as na palce v predchozi sméné.

Palkatf musi zaujmout své misto v Uzemi palkare okamzité, kdyz je
jeho ¢as na palce.

Palkaf nesmi opustit své postaveni v Uzemi palkate po tom, co
nadhazovac zaujal bocni postaveni nebo se zacal pohybovat z
¢elného postaveni.

POSTIH: Pokud nadhazovac¢ nadhodi, rozhod¢i musi nadhoz
posoudit a vyhlasit ,Strike” nebo ,Ball.”

Pravidlo 6.02b) pozndmka: PdlkaF opousti uzemi pdlkare s
nebezpecim, Ze mu bude nadhozen a ohldsen strajk, pokud
nepoZddd rozhodc¢iho o ,Time.” Pdlkaf nemdiZe vstupovat a
vystupovat z uzemi pdlkare, kdy se mu zachce.

Kdyz uz pdlkar jednou zaujal své postaveni v uzemi pdlkare,
nebude mu jiZ povoleno vystoupit z uzemi pdlkare z divodu pouZiti
jakychkoliv pfipravki k lepsimu uchopeni pdlky, pokud nedojde k
prodlevé ve hie nebo pokud dle posouzeni rozhodciho povétrnostni
podminky vyZaduji vyjimku a poté se svolenim rozhodciho muzZe z
uzemi vystoupit.

Rozhod¢i na Zddost pdlkare Ci jiného clena jeho druZstva

nemdiZe vyhlasit ,Time,” pokud se nadhazovac zacal pohybovat z
Celniho postaveni nebo presel do bocniho postaveni, i kdyby si
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c)

d)

pdlkar stéZoval na ,prach v oCich,” ,zamlZené bryle,” , nevidél jsem
signdl” nebo podobné.

Rozhod¢i mize povolit pdlkarovi Zadost o Tajm, kdyZ uz je v
uzemi pdlkare, ale rozhodci by mél omezit pdlkarovo vychdzeni z
uzemi pdlkare bez divodu. Pokud rozhod¢i nejsou shovivavi,
pdlkari musi pochopit, Ze jsou v uzemi pdlkare a Ze tam musi
zGstat, dokud neni mi¢ nadhozen.

Pokud nadhazovac zdrZuje hru, kdyZ je pdlkar ve svém uzemi a
rozhod¢i ma pocit, Ze to neni opodstatnéné, mize povolit pdlkari
okamZité vystoupit z uzemi pdlkare.

Jestlize se nadhazovac zacal pohybovat z celniho postaveni
nebo pri obsazenych metdch presel do bocniho postaveni a
nedokoncil nadhoz, protoZe pdlkar vystoupil ze svého uzemi,
nebude to povaZovdno za ,balk.” Oba, nadhazovac i palkar porusili
pravidla; rozhodci vyhldsi ,Time“ a oba, nadhazovac i pdlkar
zacnou znova.

Pokud pdlkaf odmitne zaujmout své misto v Uzemi palkare béhem
svého ¢asu na pdlce, rozhodci vyhlasi palkafi ,Strike.” Mic je mrtvy
a zadni béZci nemohou postupovat. Po tomto postihu mize palkar
zaujmout své misto v Uzemi palkafe a pokracovat ve svém startu
na palce, ptfiCemz se bude pokracovat v pocitani strajki a bola.
Nezaujme-li vSak palkar své postaveni dfive, nez jsou vyhlaseny tfi
strajky, tak bude vyhlasen aut.

Pravidlo 6.02c) pozndmka: RozhodC¢i musi ddt pdlkari
pfiméreny cas pro zaujmuti jeho postaveni v uzemi pdlkare poté, co
mu vyhldsil ,Strike” jak vyZaduje pravidlo 6.02c) a pred tim, neZ
vyhlasi dalsi ,, Strike” dle poZadavku pravidla 6.02c).

Nasledujici pravidlo bude vynucovano ve vSech soutézich pfimo
Fizenych CBA:
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1)

Palkaf musi ponechat nejméné jednu nohu v pdlkarském
Uzemi po celou jeho dobu startu na palce, pokud nenastane
jedna z ndsledujicich situaci, pfi které muizZe Uplné opustit
Uzemi palkare, ale nesmi opustit antukovy prostor okolo
domaci mety (standardné kruh o poloméru 396mm (13 ft.)):

vii)

viii)

palkaf svihne po nadhozu;

palkar je nucen opustit Uzemi palkar diky nadhozu, ktery
na néj sméruje;

¢len soupere pozada a je mu vyhlasen ,Time*;

hrac v obrané se pokousi o hru na bézce na metach;
palkaf naznacuje ulejvku;

je nadhozen nepresny mi¢ nebo mic¢ projde chytacem;

nadhazovac opusti nadhazovaci kopec (antukovou oblast
kopce) poté co obdrzel mi¢; nebo

chyta¢ opustil uzemi chytace, aby mohl dat obranné
signaly.

Bez ohledu na pravidlo 6.02c), pokud palkaf umysiné opusti
Uzemi pdlkare a tim zdrZuje hru, pficemzZ nenastala Zadna ze situaci
uvedena v pravidle 6.02d) i) az viii), tak rozhod¢i musi palkafi
vyhlasit ,,Strike,” aniz by nadhazova¢ musel nadhodit. Mi¢ je mrtvy
a zadny bézec nemUze postupovat. Rozhod¢i vyhlasi dalsi ,Strike”,
aniz by nadhazova¢ musel nadhodit, pokud pdlkaf zlstava vné
palkarského uzemi a naddle zdrzuje hru.

Pravidlo 6.02d)1) pozndmka: RozhodC¢i musi ddt pdlkari
pfiméreny cCas pro zaujmuti jeho postaveni v uzemi pdlkare poté, co
mu vyhldsil ,Strike” jak vyZaduje pravidlo 6.02d)1) a pred tim neZ
vyhldsi dalsi ,, Strike” dle poZadavki pravidla 6.02d)1).
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6.03

6.04

6.05

a)

2) Pdélkaf mlze opustit Uzemi palkare a antukovou oblast okolo
domaci mety, pokud je wvyhlasen ,Time” z nasledujicich
dlvodl

i) je provadéno sttidani; nebo
ii) je vybirdno preruseni hry soupefem

Pravidlo 6.02d) pozndmka: Rozhodci by mél popohnat dalsiho
pdlkare z pripravného kruhu do uzemi pdlkare okamzité poté, co
predchozi pdlkar dosdhl mety nebo byl vyautovdn.

Spravné postaveny palkat musi byt obéma nohama uvniti Gzemi
palkare.

VYKLAD PRAVIDLA: Cary urdujici Uzemi pdlkaFe jsou soucasti
uzemi palkare.

Palkar spravné ukonci svij ¢as na palce, kdyzZ je vyautovan nebo,
kdyZ se stane béZcem.

Palkar je aut, kdyzZ —

jeho dobry ¢i chybny odpal (jiny nez teCovany odpal) je ze vzduchu
spravné chycen polafem;

Pravidlo 6.05a) pozndmka: Polar se miZe nahnout, ale nesmi
vstoupit na lavicku pri chytani mice. Pokud mi¢ udrZi, bude
takovéto chyceni ze vzduchu platné. Polar miZe chytit mi¢ primo ze
vzduchu v zdmezi v blizkosti lavicky nebo mimo hraci plochu (jako
je napf. tribuna), ale musi mit jednu nebo obé nohy na nebo nad
hraci plochou (zahrnuje i okraj lavicky), ale Zddnou nohu nesmi mit
na plose uvnitf lavicky nebo na ploSe prostoru mimo hraci plochu.
Mic zistdvd ve hre, pokud ale polar po spravném chyceni mice ze
vzduchu upadne na lavicku nebo jinam mimo hraci plochu, tak se
mic stane mrtvym. BéZci se v tomto pripadé budou Fidit Pravidlem
7.04c) pozndmka.
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b)

d)
e)
f)
g)

h)

je treti strajk spravné chycen chytaéem;

Pravidlo 6.05b) poznamka: ,Sprdvné chycen” znamend, Ze je
mic¢ v chytacové rukavici drive, neZ se dotkne zemé. MIic¢ neni
sprdvné chycen, pokud mic uvizne v jeho obleceni ¢i vyzbroji; nebo
pokud se dotkne rozhodciho a je chycen po odrazu.

Pokud nadhozeny mic tecovany pdlkou nejprve udefi do
chytacovy rukavice a potom pokracuje a je chycen obéma rukama
na téle ¢i chranici drive nez se dotkne zemé, je to strajk a pokud je
tretim, je pdlkar aut. Je-li mic¢ na chytacové téle Ci chranici ztlumen,
je to chyceni za predpokladu, Ze mi¢ zasdhl nejprve jeho ruku Ci
rukavici.

treti strajk neni chytacem chycen, ale je obsazena prvni meta pfi
méné neZ dvou autech;

odpali chybnou ulejvku pfi tfetim strajku;
je vyhlasen ,infield fly;“
se pokousi odpdlit tfeti strajk a mic se ho dotkne;
se ho jeho dobry odpal dotkne dfive, nez se dotkne polare;
se jeho palka po odpadleni dobrého odpalu nebo ulejvky podruhé
dotkne v poli mice. Mi¢ je mrtvy a béZci nesmi postupovat. Pokud
béZici palkaf upusti svoji pdlku a mi¢ se na ni v poli nakutali a
pokud dle posouzeni rozhodciho nebylo palkafovym uUmyslem
branit mici v cesté, mic je ve hre.

Pravidlo 6.05h) pozndmka: Pokud se pdlka zlomi a jeji cdst je v
poli zasazena odpdlenym mic¢em nebo jeji ¢dst zasdhne bézce Ci

polare, rozehra pokracuje a nebude vyhldseno brdnéni. Pokud
odpdleny mic trefi ¢dst zlomené pdlky v zdmezi, je to chybny odpal.
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j)

k)

Pokud je celd pdlka vhozena do pole a brdni hraci v obrané, ktery
se pokousi o rozehru, bude vyhldseno branéni, bez ohledu na to,
zda to bylo umysiné ¢i nikoliv.

V pfipadé, Ze je ndhodou zasazena odpdlenym i prihravanym
micem pdlkarska helma, mic¢ zilstava ve hre, jako kdyby helmu
nezasdhl.

Pokud odpdleny mi¢ zasdhne v zdmezi pdlkarskou helmu ¢i jiny
pfedmét, ktery neni pfirozenou soucdsti hristé, je to chybny odpal a
mic je mrtvy.

Pokud dle posouzeni rozhod¢iho béZec na metdch umysiné
brani odpdlenému ci prihrdvanému mici upusténim ci hozenim
helmy na mic¢, bézec je aut, mi¢ je mrtvy a bézZci se vrdti na mety,
kterych se naposledy spravné dotkli.

po odpaleni nebo uliti chybného odpalu Umysiné zméni jakymkoliv
zplUsobem pti béhu na prvni metu smér mice. Mic je mrtvy a béici
nemohou postoupit;

po tfetim strajku ¢i poté, co odpdli dobry odpal, je on nebo prvni
meta teCovdna dfive, nez se ji dotkne;

pfi béhu v druhé poloviné drahy mezi domaci a prvni metou,
zatimco je mi¢ zpracovavan, bézi bud napravo od jednometrové
¢ary nebo nalevo od pomezni ¢ary a dle posouzeni rozhodcich tim
brani polafi na prvni meté prijmout pfihravku, v takovém pfripadé
je mi¢ mrtvy; vyjimkou je situace, kdy opusti tento koridor, kdyz se
pokousi vyhnout polafi, ktery se snazi zpracovat odpdleny mic.

Pravidlo 6.05k) pozndmka: Cdry oznacujici jednometrovku
(jedno-metrovy koridor) jsou soucdsti jednometrovky a po bézicim
pdlkari je poZadovdno, aby mél obé nohy pfi béhu na prvni metu v
tomto koridoru nebo na cardch, které tento koridor oznacuji.
BézZicimu pdlkari je povolenou opustit tento koridor na vzddlenost
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L)

6.06

jednoho kroku stranou a to pouze jen jednou nohou a to v
bezprostredni blizkosti prvni mety za ucelem dosaZeni prvni mety.

vnitfni polaf umysiné pusti dobry letici odpal nebo pfimy odpal pfi
obsazené prvni, prvni a druhé, prvni a treti ¢i prvni, druhé a treti
meté pfi méné nez dvou autech. Mic je mrtvy a bézec ¢i béZci se
vrati na pavodni mety;

VYKLAD PRAVIDLA: PalkaF v této situaci nebude aut, jestlize
vnitfni polaf necha mi¢ dopadnout na zem, aniz se jej dotkl, vyjma
pripadu, kdy se uzije pravidlo o ,infield fly.”

predchozi bézec, dle posouzeni rozhodc¢iho, umysiné brani polafi,
ktery se snazi chytit prihrdavany mic¢ ¢i jej prihrat za ucelem
dokonceni rozehry:

Pravidlo 6.05m) pozndmka: Ucelem tohoto pravidla je
potrestat utocici druZstvo za umysiny, neomluvitelny a nesportovni
¢in bézZce, ktery opustil spojnici met s jasnym ucelem srdZky s
hrdcem, ktery hraje dvojaut, namisto snahy o ziskdni mety. Situaci
posuzuje rozhodci.

pfi dvou autech s béZcem na tfeti meté a pti stavu dva strajky pro
palkare se béZec pokousi ukrast na spravny nadhoz domaci metu a
mic¢ se ho dotkne ve strajkzéné. Rozhod¢i vyhlasi ,strike three,”
palkaf je aut a bod se nepocitd; pokud je méné nez dva auty,
rozhod¢i vyhlasi ,strike out,” mic je mrtvy a bod se podcita.

Palkar je aut za nespravnou ¢innost, kdyz —

zasahne mic s jednou ¢i obéma nohama na zemi zcela mimo Uzemi
palkare.

Pravidlo 6.06a) pozndmka: Pokud pdlkar odpdli dobry Cci

chybny odpal a nachdzi se mimo uzemi pdlkare, bude vyhldsen aut.
Rozhod¢&i by méli vénovat zvldstni pozornost postaveni pdlkafovych

64



PRAVIDLA BASEBALLU

b)

d)

nohou, kdyZ se snaZi odpdlit mi¢ pfi umysiné meté zdarma. Pdlkar
nemdZe vyskocit i vykrocit z uzemi pdlkare a zaséhnout mic.

prekroci z jednoho Uzemi palkare do druhého, kdyzZ je nadhazovac
pfipraven v nadhazovacim postaveni nadhazovat;

brani chytaci ve zpracovani mice ¢i v pfihravce tim, Ze vystoupi z
Uzemi palkate nebo udéla jakykoliv pohyb, ktery zdrzi hru chytace
na domaci meté. VYJIMKA: Palkar neni aut, pokud kterykoliv bézec
snazici se postoupit je vyautovan nebo béiec, ktery se snazi
bodovat je vyhlasen aut za branéni palkarem.

Pravidlo 6.06c) pozndmka: Pokud pdlkai brdni chytaci,
rozhodci na domdci meté zvola "interference". Pdlkar je aut a mic
je mrtvy. Zddny hrd¢ nemiZe na takové brdnéni (utocné brdnéni)
postoupit a vsichni bézci se museji vrdtit na tu metu, kterou dle
minéni rozhodc¢iho méli sprdavné ziskanou v dobé branéni.

JestliZze chytac zahraje rozehru a béZec pokousejici se postoupit
je vyautovan, tak k Zédnému skutecnému brdnéni vlastné nedoslo a
aut je zminény béZec a nikoliv pdlkar. Kterykoliv jiny béZec pak
miZe v této dobé postupovat, protoZe je rozhodnuto, Ze k Zadnému
skutecnému brdnéni nedoslo, kdyZ byl béZec vyautovdn. V tomto
pfipadé rozehra pokracuje, jako kdyby nebylo vyhldseno Zddné
poruseni pravidel.

Pokud pdlkar Svihne po mi¢i a mine ho, ale svihne takovou
silou, Ze pokracuje pdlkou okolo sebe a podle rozhodciho
neumysiné zasdhne chytace ¢i mi¢ za sebou dfive, neZ chytac mic
bezpecné drzi, bude to vyhldseno pouze jako strajk (ne jako
brdnéni). Mi¢ je mrtvy a Zadny béZec nesmi po této akci postoupit.

pouzije ¢i se pokusi pouzit palku, ktera dle posouzeni rozhod¢iho
byla upravena nebo zménéna takovym zplsobem, aby se
prodlouzila délka odpalu nebo nastala neobvykld rotace mice po
odpalu. To se vztahuje na palky plnéné, zplostélé, okované, s
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6.07

b)

dirami, ryhované nebo pokryté materidly jako je vosk, parafin
apod.

V tomto ptipadé nebude béhem hry, kterd musi byt zastavena,
povolen zadny postup po metdch a aut nebo auty, které byly
zahrany béhem této rozehry, zlistanou v platnosti.

Kromé toho bude palkar vyhlasen aut, musi byt vyloucen ze
hry a mUzZe byt dale potrestan dle rozhodnuti Disciplinarni komise.

Pravidlo 6.06d) pozndmka: Terminem ,pouzije ¢i se pokusi
pouZit” je minéno to, Ze s takovou upravenou pdlkou vstoupi do
uzemi pdlkare.

ODPALOVANI MIMO PORADI.

Palkaf bude wvyhldSsen aut na vyzvu, jestlize neodpaluje ve
spravném poradi a misto néj dokonci ¢as na palce jiny palkar.

1) Spravny palkat mlzZe zaujmout své misto v Uzemi palkare
kdykoliv pred tim, nezZ se nespravny palkar stane béZzcem nebo
je vyautovan, pricemz spravnému palkafi budou zapocitany
vSechny bély a strajky nespravného palkafe do jeho ¢asu na
palce.

Kdyz se nespravny palkar stane béZcem nebo je aut a branici
druZstvo vyzve rozhodciho pred prvnim nadhozem dalSimu palkafi
kteréhokoliv druZstva nebo pred kteroukoliv hrou ¢i pokusem o ni;
rozhoddi (1) prohlasi spravného palkare aut; a (2) anuluje jakékoliv
postupy nebo body umoznéné diky odpalu nespravného palkare
nebo diky postupu nesprdvného palkafe na prvni metu na odpal,
chybu, metu zdarma, trefeni palkafe nadhozem ¢i jinak.

POZNAMKA: Postoupi-li béZec, zatimco je nespravny palkaF na

palce, na ukradenou metu, balk, nechytatelny &i nechyceny
nadhoz, je takovyto postup po metach spravny.
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c)

d)

Pokud se nespravny palkar stane béZzcem nebo je vyautovan a je jiz
nadhozeno dalSimu palkafi, kteréhokoliv druzstva pred vyzvou,
nespravny palkar se tim stava spravnym a vysledek jeho ¢asu na
palce se stane platnym.

(1) Je-li spravny palkaf prohlasen aut pro nedodrZeni poradi na
palce, pristim palkafem je palkaf, jehoz jméno nasleduje po
spravném palkafi pravé vyautovaném;

(2) Stane-li se nespravny palkaf spravnym, protoze nebyla
uplatnéna vcas vyzva pred dalsim nadhozem, pak se pristim
palkafrem stava palkar, jehoZz jméno nasleduje za timto
legalizovanym nespravnym palkafrem. Akce provedené
nespravnym palkafem jsou legalizovdany a poradi na palce
pokracuje dale od tohoto zlegalizovaného palkare.

Pravidlo 6.07 pozndmka: Rozhod¢i nesmi nikoho upozornit na
pfitomnost nesprdvného pdlkare v tzemi pdlkare. Toto pravidlo
vyZaduje neustdlou pozornost hracu a manaZert obou druZstev.

Jsou dvé zdkladni véci, které musime mit neustdle na paméti:

Pokud nesprdvny pdlkar odpaluje mimo poradi, je po vyzvé
vyhldsen aut sprdvny pdlkar. Pokud nesprdvny pdlkar odpdli a ziskd
metu nebo je aut a neni uplatnéna hra na vyzvu véas pred prvnim
nadhozem dalsSimu pdlkari nebo pfed jakoukoliv rozehrou i
pokusem o ni, bude nesprdvny pdlkar povaZovdn, Ze odpaloval ve
sprdvném poradi a on urcuje dalsi poradi palkari.

VYKLAD PRAVIDLA:

Pro ndzornost rtznych situaci vzniklych odpalovdnim mimo
poradi, pfijméte toto pdlkarské poradi za poradi v prvni sméné:
Adam-Boris-Cyril-Daniel-Emil-Felix-Gustav-Hugo-Ilvan.

SITUACE (1). Boris je na pdlce. Md stav 2 bdly a 1 strajk, (a) utocici
druZstvo objevi chybu nebo (b) brdnici druzstvo uplatni vyzvu.
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ROZHODNUTI: v obou pfipadech Adam nahradi Borise s jeho
stavem 2 bdly a 1 strajk.

SITUACE (2). Boris odpdli a ziskd druhou metu. Brdnici druZstvo
uplatni vyzvu (a) okamZité nebo (b) po nadhozu na Cyrila.
ROZHODNUTI: (a) Adam je vyhldsen aut a Boris je sprdvnym
pdlkafem; (b) Boris zustavd na 2. meté a Cyril je sprdavnym
pdlkarem.

SITUACE (3). Adam a Boris dostanou metu zdarma. Na Cyriliv
odpal je Boris nuceny aut. Emil je na pdlce misto spravného pdlkare
Daniela. Zatimco je Emil na pdlce Adam boduje a Cyril se posune na
druhou metu na nechytatelny nadhoz. Emil odpdli mi¢ po zemi, je
aut a posune Cyrila na trfeti metu. Brdnici druZstvo uplatni vyzvu (a)
okam?ité; (b) po nadhozu Danielovi. ROZHODNUTI: a) Adamiv bod
se pocita a Cyril je vracen na druhou metu, protoZe tyto postupy
nebyly ziskany na odpal nespravného pdlkare nebo na jeho ziskani
prvni mety. Cyril se musi vrdtit na druhou metu, protoZe jeho
postup na treti metu byl vysledkem odpalu pdlkare v nesprdvném
poradi. Daniel je aut a Emil je sprdvnym pdlkarem; (b) Adamuiv bod
se pocitd a Cyril zistdvad na treti meté. Spravnym pdlkarem je Felix.

SITUACE (4). Obsazené vsechny mety, dva auty. Hugo je na pdice,
kdyZ je fada na Felixovi a odpdli tfimetovy odpal, na ktery stdhne
tfi body. Brdnici muZstvo uplatni vyzvu (a) okamZzité nebo (b) po
nadhozu na Gustava. ROZHODNUTI: (a) Felix je aut, body neplati.
Gustav je sprdvny pdlkar a zacne ndsledujici sménu; (b) Hugo
zUstdvad na treti meté a tfi body se pocitaji. Spradvnym pdlkarem v
poradi je Ivan.

SITUACE (5). Po situaci (4)(b), uvedené vyse, Gustav je stdle na
pdlice. (a) Hugo je autovdn na treti meté prihravkou nadhazovace
(pick-off) a je treti aut nebo (b) Gustaviv odpal je chycen primo ze
vzduchu a neni uplatnéna Zddnd vyzva. Kdo je prvnim sprdavnym
pdlkafem ndsledujici smény? ROZHODNUTI: (a) Ivan - stal se
spravnym pdlkarem v pofadi v okamZiku, kdy prvni nadhoz na
Gustava zlegalizoval Hugiv tfimetovy odpal; (b) Hugo — pokud
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6.08

nebyla uplatnéna vyzva, prvni nadhoz na prvniho pdlkare
souperova druzZstva zlegalizoval Gustaviv ¢as na pdice.

SITUACE (6). Daniel dostane metu zdarma a Adam pfrijde na pdlku.
Daniel byl nesprdvny pdlkar, a pokud je uplatnéna hra na vyzvu
pred prvnim nadhozem na Adama, je Adam aut, Daniel se vrdti z
mety a Boris je pdlkafem ve spravném poradi. Neni-li uplatnéna
hra na vyzvu, a Adamovi je nadhozeno, tak Danielova meta zdarma
je zlegalizovdna a pdlkafem ve sprdvném poradi se stavd Emil. Ten
muZe nahradit Adama kdykoliv pred tim, neZ je Adam aut nebo neZ
se z ného stane béZec. Emil tak neucini a Adamuv odpal je chycen
ze vzduchu na aut a na pdlku prijde Boris. Adam byl pdlkarem v
nespravném poradi, a pokud je uplatnéna hra na vyzvu pred
prvnim nadhozem na Borise, je Emil aut a pdlkarem ve sprdavném
poradi je Felix. Hra na vyzvu vsak neni uplatnéna a je nadhozeno
Borisovi. Adamauv aut je nyni zlegalizovdn a pdlkarem ve spravném
poradi je Boris. Ten dostane metu zdarma. Pdlkafem ve spravném
poradi je Cyril. Cyriliv odpal je chycen ze vzduchu. Nyni je pdlkafem
ve spravném poradi Daniel, ale ten je na druhé meté. Kdo je tedy
vlastné pdlkarem ve sprdvném poradi? ROZHODNUTI: Pdlkafem ve
sprdvném poradi je Emil. KdyZ je pdlkar ve sprdvném poradi prdvé
na meté, je vynechdn a pdlkarem ve sprdvném poradi se stdvd
ndsledujici pdlkar.

Palkar se stdva béZcem a je opravnén postoupit na prvni metu bez
nebezpecdi, ze bude vyautovan (za predpokladu, Ze na prvni metu
postoupi a dotkne se ji), kdyz —

rozhod¢i vyhlasi ¢tyfi boly;

Pravidlo 6.08a) pozndmka: Pdlkar, ktery je oprdvnén postoupit
na prvni metu, protoZe dostal metu zdarma, musi jit na prvni metu
a dotknout se ji, aby ostatni béZci na metdch byli nuceni postoupit.
Toto pravidlo se vztahuje na situaci, kdyZ jsou plné mety a kdyz do
hry vstupuje stfidajici béZec.
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b)

c)

Pokud si, pfi postupu na metdch, béZzec mysli, Ze je na néj
hrdno a mine metu pri skluzu nebo se ji dotkne, ale neziistane s ni v
kontaktu, miZe byt vyautovdn polafem tecovdnim. Pokud se
nedotkne mety, na kterou je oprdvnén postoupit a snaZi se
postoupit na dalsi metu, muZe byt vyautovdn tak, Ze je tecovdn on
nebo meta, kterou minul, hrou na vyzvu.

jej zasahne nadhozeny mi¢, ktery se nepokousi odpalit. To neplati v
ptipadé, kdyz (1) mi¢ zasahne pdlkare ve strajkzéné nebo (2) se
palkaf nepokusi vyhnout zdsahu mi¢em.

Jestlize se mi¢ dotkne palkare ve strajkzoné, tak bude vyhlasen
strajkzénu, kdyz se dotkne palkate, tak bude vyhlasen ,ball,“
jestlize se palkar nepokusi vyhnout mici.

VYKLAD PRAVIDLA: Kdyi palkafe zasdhne nadhozeny mic,
ktery ho neopraviiuje k postupu na prvni metu, je mi¢ mrtvy a
zadny bézec nesmi postoupit.

mu chytac, i jiny polaf brani. Ndsleduje-li po branéni rozehra,
muUZe manazer utociciho druzstva oznamit hlavnimu rozhodcéimu,
Ze voli odmitnuti postihu za branéni a ptijima vysledek rozehry.
Tato volba musi byt u¢inéna okamzité po ukonceni této rozehry.
Jestlize ale ziska palkar prvni metu odpalem, chybou nebo metou
zdarma za Ctyfi bély Ci za trefeni nadhozem nebo jinak a ostatni
béici postoupi alespon o jednu metu, pak hra pokracuje bez
ohledu na toto branéni.

Pravidlo 6.08c) pozndmka: Je-li vyhldseno brdnéni chytacem
béhem rozehry, rozhod¢i umozZni jeji pokracovani, protoZe manazer
druZstva v utoku si miZe vybrat podle vysledku této rozehry. Mine-
li béZici pdlkar prvni metu nebo béZec mine svoji ndsledujici metu,
bude to povazovdno za dosazeni mety, jak je uvedeno v pozndmce
pravidla 7.04d).
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d)

6.09

b)

Priklady situaci, ve kterych si mohou manaZefi druZstev vybrat:

1. BéZec na treti meté, jeden aut, pdlkar odpdli mi¢ do vnéjsiho
pole, kde je chycen ze vzduchu na aut, pricemZ béZec boduje, ale je
vyhldseno brdnéni chytacem. ManaZer utociciho druZstva si miZe
vybrat bud’bod a pdlkare aut nebo bézce na tieti meté a pdlkari je
pfidélena prvni meta za brdnéni chytacem.

2. BéZec na druhé meté. Chytac brdni pdlkari, ktery ulejvd a
posouvd béZce na treti metu. ManaZer muZe mit radéji jednoho
béZce na treti meté s jednim autem z rozehry, neZ jednoho na
druhé meté a druhého na prvni meté pro branéni chytacem.

Pokud se bézZec ze treti mety pokousi bodovat pomoci kradezZe
nebo ndtlakové hry, tak bude navic udélen postih dle pravidla 7.07.

Jestlize dojde k brdnéni chytacem pred tim, nez nadhazovac
nadhodi mic¢, tak nelze tuto situaci povaZovat jako brdnéni pdlkari
dle pravidla 6.08c). V takovychto pripadech musi rozhodci vyhldsit
»Time“a nadhazovac s pdlkarem zacnou znovu.

se dobry odpal dotkne rozhodc¢iho ¢i béice v poli dfive nez se
dotkne polare.

Pokud se dobry odpal dotkne rozhodéiho po tom, co prosel
polafem s vyjimkou nadhazovade nebo se dotkl polafe vcetné
nadhazovace, je mic ve hre.

Palkar se stane béZzcem, kdyz —
odpali dobry odpal;
neni chycen treti strajk vyhlaseny rozhod¢im a zaroven (1) neni

obsazena prvni meta nebo (2) je obsazena prvni meta pfi dvou
autech;
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c)

d)

f)

g)

h)

Pravidlo 6.09b) poznadmka: Pdlkar, ktery spatné vyhodnoti svou
situaci po nechyceném tretim strajku a neusiluje o ziskani prvni
mety, bude vyhldsen aut, jakmile opusti antukovy kruh kolem
domdci mety.

dobry odpal se dotkne rozhodc¢iho nebo bézce v poli po tom, co
prosel polafem kromé nadhazovace nebo se dotknul polare véetné
nadhazovace;

dobry odpal prelétne plot nebo vlétne na tribunu ve vzddlenosti
76,20m (250 ft) nebo vice od domaci mety. Takovy odpal
opravnuje palkare k priznani ¢tyfmetového odpalu s podminkou,
Ze se spravné dotkne vSech met. Dobry odpal, ktery v letu opusti
hristé ve vzdalenosti mensi nez je 76,20m (250 ft) od domaci mety,
opravnuje palkare pouze k postupu na druhou metu;

se dobry odpal, poté co se dotkl zemé, odrazi na tribunu nebo
projde skrz, pfes nebo pod oplocenim, vysledkovou tabuli, Zivym
plotem nebo pnoucimi rostlinami na oploceni, pak je palkafi a
béZclm pfiznan postup o dvé mety;

kterykoliv dobry odpal, at pred tim ¢i po tom, co se dotkl zemé,
projde skrz nebo pod oplocenim, vysledkovou tabuli, Zivym plotem
nebo pnoucimi rostlinami na oploceni nebo uvizne v oploceni ¢i
vysledkové tabuli. Takovy odpal opraviiuje palkafe a béice k
postupu o dvé mety;

je jakykoliv skakajici dobry odpal polafem vyrazen na tribunu nebo
pres ¢i pod oploceni v poli nebo v zdmezi. V tomto pfipadé je
palkafi a bézcim pfizndn postup o dvé mety;

je kterykoliv dobry odpal v letu polafem vyrazen na tribunu nebo
pres oploceni v zdmezi. V tomto pfipadé bude pdlkar oprdvnén k
postupu na druhou metu. Je-li takovy odpal vyrazen polafem v
poli, je palkafi pfiznan ¢tyfrmetovy odpal. Pokud by tento odpal byl
vyrazen ve vzdalenosti mensi nez 76,20m (250 ft), je palkaf
opravnén pouze k pfiznani druhé mety.
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6.10 Kterakoliv soutéZz si muZe zvolit pouzivani PRAVIDLA PRO

b)

SUPLUJICIHO PALKARE.

V pripadé utkani mezi druzstvy rdznych soutézi, z nichZz jedna
pravidlo pouzivd a druhd ne, bude toto pravidlo pouzito
nasledovné:

1. P¥i exhibi¢nich utkdnich se o poufZiti pravidla rozhodne podle
zvyklosti domaciho druzstva.

2. Pfi zadpasech All-Star bude pravidlo pouzZito pouze tehdy,
budou-li s tim souhlasit obé druzstva a vedeni soutéze.

Pravidlo se pouzije nasledovné:

Palkaf mlze suplovat za zacinajiciho a vSechny nasledujici
nadhazovace v kterémkoliv utkdni bez dalSiho vlivu na status
nadhazovace(U) v utkani. Suplujici palkaf musi byt vybran pred
zapasem a musi byt zahrnut v poradi palkard, které je odevzdano
hlavnimu rozhod¢imu.

Suplujici palkar uvedeny v pocatecnim poradi palkart musi jit
alespon jednou na palku, pokud druZstvo soupefll nevystfida
nadhazovace.

Pouziti suplujiciho palkare za nadhazovace neni nafizeno, ale
jeho neuréeni pred za¢atkem utkdni znemozni pouziti suplujiciho
palkafe pro toto utkani.

Suplujici pdlkat mlze byt vystfidan. Kterykoliv pdlkat, ktery
stfida suplujiciho palkare, se stava suplujicim palkafem. Vystfidany
suplujici palkar se nemuze zadnym zpUsobem vratit do hry.

Suplujici palkaf muze byt pouzit v obrané, pokracuje v
odpalovani na stejném misté v poradi pdlkard, ale nadhazovac
potom musi odpalovat na misté stfidaného hrace obrany, pokud
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nedoslo k vice nez jednomu stfidani, kdy manazer musi urcit
umisténi stridajicich hraca v poradi palkars.

BéZec muze stfidat suplujiciho palkafe a potom prebira ulohu
suplujiciho pdlkare. Suplujici palkar vSak nemuze stfidat béZce na
metach.

Suplujici pélkaf je ,uzamlen“ v poradi palkaiG. Zadné
vicenasobné stridani nemUze zpUsobit posunuti suplujiciho palkare
v poradi palkara.

Funkce suplujiciho palkare pro zbytek utkani konci, kdyz je
hrajici nadhazovac vystfridan za jiného hrace v obrané.

Funkce suplujiciho palkafe pro zbytek utkani konci, kdyz
stridajici hrac vystridal na palce kteréhokoliv hrace z poradi palkara
a zaroven do hry vstupuje jako nadhazovac.

Funkce suplujiciho palkare pro zbytek utkani kon¢i, kdyz hrajici
nadhazova¢ odpaluje misto suplujiciho pdlkate. (Hrajici
nadhazova¢ m{zZe vystfidat na palce pouze za suplujiciho palkare).

Funkce suplujiciho palkafe pro zbytek utkdni konéi, kdyz
suplujici pdlkatf zaujme obranné postaveni. Nahradnik za
suplujiciho palkafe nemusi byt oznamen, dokud nezacne ¢as na
palce suplujiciho palkare.
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7.01

7.02

7.03

7.04

b)

7.00 Bézec.

BéZec ma pravo na neobsazenou metu, pokud se ji dotkne dfive,
nez je aut. Je oprdvnén k jejimu drZzeni, dokud neni vyautovan
nebo dokud neni ptinucen ji opustit kvali dalSimu bézci, ktery je
opravnén k jejimu drzeni.

Pravidlo 7.01 poznamka: Pokud béZec obsadi metu k jejimuz
drZeni je oprdvnén a nadhazova¢ zaujme svoje nadhazovaci
postaveni, nemuze se jiZz béZec vrdtit na drive obsazenou metu.

Pfi postupu se béZzec musi dotknout prvni, druhé, tfeti a domaci
mety v uvedeném poradi. Je-li nucen se vracet, musi se znovu
dotknout vSech met v opacném poradi, pokud neni mi¢ mrtvy dle
kterékoliv ¢asti pravidla 5.09. V takovém pripadé mlze bézec jit
pfimo na metu, k jejimuz drZeni je opravnén.

Dva béZci nemohou byt soucasné na jedné meté, ale pokud se,
zatimco je mic ve hie, dva béZci dotykaji jedné mety, je aut bézec
nasledujici, je-li teCovan. K drZeni mety je opravnén predchozi
bézec.

Kazdy béZec, ale ne pdlkaf, mlZe postoupit bez nebezpeci
vyautovani o jednu metu, kdyz —

je balk;

postup pdlkare bez mozZnosti byt vyautovdn, nuti béZce opustit
jeho metu, nebo kdyZ palkar odpadli dobry odpal, ktery se dotkne
jiného béZce ¢i rozhodéiho pred tim, nez je mic te€ovan nebo nez
prosel polafem, pokud je béZec nucen postoupit.

Pravidlo 7.04b) pozndmka: BéZec, ktery je nucen postoupit bez
mozZnosti byt vyautovdn, muZe postoupit za metu, k jejimuz
obsazeni je oprdvnén pouze na své nebezpeli. Pokud je béZec, ktery
je nucen postoupit takto vyautovdn na tfeti aut dfive, neZ se
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d)

7.05

a)

predchozi béZec rovnéZ nuceny postoupit dotkne domdci mety, bod
se pocita.

SITUACE: Dva auty, vSsechny mety obsazeny, pdlkai dostane
metu zdarma, ale béZec z druhé mety je pfilis aktivni, pfebéhne
treti metu smérem k domdci meté a je vyautovdn tecovdnim po
pfihrdvce od chytace. Bod se bude pocitat na zdkladé vykladu, Ze
bod byl vynucen metou zdarma a tak vsichni bézZci byli nuceni
postoupit a dotknout se dalsi mety.

polaf, potom co chytne mic¢ ze vzduchu, upadne na lavicku di
tribunu nebo pres provaz do davu, jsou-li divaci na hfisti;

Pravidlo 7.04c) pozndmka: Pokud polar poté, co sprdvné chyti
mic¢ ze vzduchu, upadne na tribunu mezi diviky nebo do prostoru
lavicky nebo kamkoliv jinam, kde je mi¢ povaZzovdan mimo hru a
udrzi spravné chyceny mic, tak bude mic¢ mrtvy a kaZdy z bézZcu
miZe postoupit bez moZnosti byt vyautovdn o jednu metu od mety,
které sprdavné dosdhli v okamZiku, kdy polaf upad! do prostor mimo
hru.

Zatimco se snazi ukrast metu, je palkafi branéno chytatem nebo
kterymkoliv jinym polafem.

POZNAMKA: Kdy? je béZci pfidélena meta bez moZnosti byt
vyautovan v situaci, kdy je mic¢ ve hfe a béZec se zapomene mety,
ktera mu byla pridélena dotknout dfive, nez se pokusi o postup na
dalsi metu, ztraci pravo nebyt vyautovan a mlze byt vyautovdn
te€ovanim nebo teCovanim mety, dfiv neZ se vrati na metu, kterou
minul.

Kazdy bézec véetné béziciho palkare mize postoupit, bez moznosti
byt vyautovan —

na domdci metu a ziskat bod, pokud dobry odpal vyleti ven ze
hfisté a on se spravné dotkne vSech met; nebo kdyZz dobry odpal,
ktery by dle posouzeni rozhod¢iho vyletél ven ze hfisté, je srazen
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b)

c)

d)

f)

g)

polafem, ktery po ném hodil svou rukavici, Cepici ¢i jinou ¢&ast
vystroje;

o tfi mety, pokud se polaf zdmérné dotkne dobrého odpalu svou
Cepici, maskou nebo jinou ¢dasti svého dresu, kterou nemd
umisténou na radném misté; mic je ve hie a palkar mlze postoupit
na domaci metu na vlastni nebezpedi;

o tfi mety, pokud polar zamérné hodi svou rukavici a ta se dotkne
dobrého odpalu. Mic je ve hie a palkar mizZe postoupit na domaci
metu na vlastni nebezpedi;

v v

o dvé mety, pokud se polaf zdmérné dotkne prihravaného mice

svou Cepici, maskou nebo jinou ¢asti svého dresu, kterou nema
umisténou na radném misté. Mic je ve hre;

o dvé mety, pokud polaf zamérné hodi svou rukavici a ta se dotkne
pfihrdvaného mice. Mic je ve hre;

Pravidlo 7.05b) aZ 7.05e) pozndmka: Pri uZiti (b, c, d, e) musi
rozhodci posoudit, zda hozend rukavice nebo Cepice ¢i maska, které
nejsou na svém misté, se dotkly mice. Pokud se mi¢e nedotknou,
neni za to Zadny postih.

Podle (c, e) nebude pouZit postih proti polari, jehoZ rukavice je
sraZena z jeho ruky silou odpdleného Ci prihrdvaného mice, nebo
pokud rukavice polafi vyklouzne pri pfFilisné snaze o skutecné
chyceni.

o dvé mety, pokud se dobry odpal odrazi nebo pokud je vyrazen
mimo hfisté vné pomeznich &ar, nebo pokud projde skrz ¢i pod
oplocenim hristé, vysledkovou tabuli, Zivym plotem ¢i pnoucimi
rostlinami na oploceni nebo pokud v nich uvizne;

o dvé mety, pricemz divaci nesmi byt na hfisti, kdyZ pfihravany mic

vleti na tribunu ¢i lavicku (at uz se odrazi zpét ¢i nikoliv) nebo vleti
nad, pod ¢i skrz oploceni hfisté nebo na zeSikmenou ¢ast nad zadni
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siti nebo uvizne v oku draténé ochrany divakd. Mic je mrtvy. Pokud
je takovy prehoz prvni rozehrou vnitfniho polafe, musi se rozhod¢i
pfi pfidélovani met fidit postavenim bézci v okamziku nadhozeni
mice; ve vSech ostatnich pripadech se fidi postavenim bézcl v
okamziku hodu tohoto pfehozu;

VYKLAD PRAVIDLA: pokud vsichni béZci véetné béziciho
palkafe postoupili alesponi o jednu metu, kdyz vnitini polaf prehodi
pfi pfihrdvce mi¢ v prvni rozehfe po nadhozu, bude se Fidit
pridéleni met postavenim bézci v okamZiku hozeni takového
prehozeni.

Pravidlo 7.05g) pozndmka: Za urcitych okolnosti neni mozné

bézZci pridélit dvé mety. Priklad: béZec na prvni meté, palkar odpdli
kratky odpal vzduchem do pravého pole. BéZec se zastavi mezi
prvni a druhou metou a pdlkar prebéhne prvni metu a dobéhne ho.
Mi¢ dopadne na zem. Vnéjsi polar pfi prihrdvce na prvni metu
prehodi mic na tribunu.
VYKLAD PRAVIDLA: ProtoZe Zddny béZec nemuiZe postoupit za
metu, kterd mu byla pridélena, kdyZ je mi¢ mrtvy, tak béZec, ktery
byl plivodné na prvni meté, jde na treti metu a pdlkar zustane na
druhé meté.

Vyraz ,v okamZiku hozeni prihravky” znamend skutecné
vypusténi mice z ruky hrace a ne okamZik, kdy se mi¢ dotkne zemé,
projde polarem, ktery jej prijimd, ¢i leti mimo hfisté na tribunu.

Postaveni béZiciho pdlkare v okamZiku hozeni prihrdvky je
klicem k rozhodnuti o udéleni met.

Pokud bézici pdalkar jesté nedosdhl prvni mety, jsou pridéleny
dvé mety k okamziku nadhozu pro vsechny bézZce. Rozhodnuti, zda
bézici pdlkar dosdhl prvni mety pred prihrdvkou, je na posouzeni
rozhodciho.

Dojde-li k nezvyklé rozehre, kdy prvni pfihrdvka vnitiniho
polare jde na tribunu ¢i na lavicku ndhradniki a pdlkar se nestal
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h)

béZzcem (napfiklad, kdyz chytac prehodi mi¢ na tribunu ve snaze
vyautovat bézce ze treti mety, ktery se snazi o zisk bodu pri
nechyceném Ci nechytatelném nadhozu), bude pridéleni met urceno
postavenim béZcu v okamZiku prihrdvky.

(Pro ucel pravidla 7.05 g) je chytac povaZovdn za vnitiniho polare.)

SITUACE: Bézec je na prvni meté, pdlkar odpdli mi¢ na spojku,
kterd prihraje na druhou metu pfrilis pozdé na to, aby vyautovala
béZce postupujiciho na druhou metu, a druhy metar pfihraje na
prvni metu aZ poté, co ji pdlkar ziskd. ROZHODNUTI: pfi prehozu
béZec z druhé mety boduje. (V této hie muzZe bézici palkar ziskat
treti metu za situace, kdyz dosdhne prvni mety pred tim, neZ je
pfihran mic, ktery bude prehozem.)

o jednu metu, pokud mi¢ nadhozeny palkafi nebo pfihravany
nadhazovacem z jeho postaveni na nadhazovaci meté na nékterou
metu s Umyslem vyautovat béZce, jde na tribunu nebo lavi¢ku
nahradnik( nebo pres i skrz oploceni hfisté nebo zadni sit. Mic je
mrtvy.

VYKLAD PRAVIDLA: Kdy? nechyceny & nechytatelny nadhoz
projde chytatem nebo zméni smér ndrazem o chytace a jde pfimo
na lavicku nahradnikd, tribunu nebo kamkoliv, kde je mi¢ uznan
jako mrtvy, bude pfidélena bézcim jedna meta. Jedna meta bude
pridélena také, pokud nadhazovaé, kdyz je v kontaktu s
nadhazovaci metou, pfihraje na metu a tato prihravka jde pfimo na
tribunu ¢i do mist, kde je mi¢ uznan jako mrtvy.

Pokud ale nadhozeny ¢i pfihravany mi¢ projde chytaéem i
polafem a zUstane ve hfisti a teprve potom je kopnut ¢i odrazen na
tribunu nebo stfidacku ¢i do mist, kde je uznan jako mrtvy, pak
budou pridéleny dvé mety k té, kterou méli bézZci obsazenu v dobé
nadhozu Ci pfihravky.
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i)

j)

7.06

o jednu metu, pokud se palkaf stane béZzcem na ¢tyfi boly nebo na
tfi strajky, kdyz mi¢ mine chytace a uvizne v masce rozhod¢iho ¢i v
jeho vyzbroji.

Stane-li se pdlkar bézicem pfi nechytatelném nadhozu, ktery
opraviuje béZce k pridéleni jedné mety, bézZicimu pdlkafi bude
pridélena pouze prvni meta.

Pravidlo 7.05i) pozndmka: Skutecnost, Ze béZec muZe postoupit
o jednu Ci vice met bez nebezpeli byt vyautovdn, ho nezbavuje
povinnosti dotknout se mety, kterd mu je pridélena, ale i vsech
predchdzejicich met. Napriklad: pdlkar odpdli mic po zemi, vnitini
polar prehodi prihrdvku na tribunu, ale bézici pdlkar mine prvni
metu. Poté, co je mi¢ ddn do hry mizZe byt tento pdlkar vyhldsen
aut pfi hfe na vyzvu za minuti prvni mety, prestoze mu byla
pridélena druhd meta.

Pokud se béZec musi vrdtit na metu po chyceni mice ze
vzduchu, musi se ji znovu dotknout, i kdyZ jsou mu z ddvodu
néjakého uzemniho Ci jiného pravidla pfidéleny dalsi mety. MiZe se
znovu dotknout této mety, zatimco je mi¢ mrtvy a mety mu budou
pridéleny k této meté, kterou plvodné ziskal.

o jednu metu, pokud se polaf umysiné dotkne nadhozeného mice
svou Cepici, maskou nebo jakoukoliv jinou soucdsti dresu, kterd
neni na spravném misté. Mic je ve hie a bézclim jsou udéleny mety
k metam, které méli spravné ziskané v okamziku te¢ovani mice.

Pokud dojde k prekazeni, rozhod¢i vyhlasi nebo signalizuje
,obstruction” v pfipadé, Ze:

je hrano na béice, kterému bylo prekdzeno, nebo je prekazeno
bézicimu palkafi pred tim, nez se dotkne prvni mety. Mic je mrtvy
a vSichni béZci postoupi na mety, kterych by dle posouzeni
rozhod¢iho dosahli, kdyby k prekazeni nedoslo. BézZci, kterému
bylo prekazeno, bude pfidélena alespon jedna meta k té, které se
naposledy pred prekdzenim spravné dotkl. Jakykoliv predchozi
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b)

7.07

bézec, ktery je nucen postoupit kvuli pridéleni met za prekazeni,
postoupi bez nebezpedi vyautovani.

Pravidlo 7.06a) pozndmka: Pokud je hrdno na béZce, kterému
bylo prekdazZeno, rozhodci signalizuje prekdzZeni stejnym zplsobem,
jako vyhlasuje ,Time,” s obéma rukama nad hlavou. Jakmile je
vyhldsen tento signdl, mi¢ je okamzité mrtvy. Dojde-li vsak k
prehozu prihrdvky, kterd byla hozena dfive, neZ bylo rozhodcimi
vyhldseno prekdzZeni, budou béZzciim pridéleny mety za prehoz, jako
kdyby k prekdZeni nedoslo. Pri rozehre, kdy je béZec chycen mezi
druhou a treti metou a je mu prekdZeno tretim metarem pri béhu
na treti metu, zatimco mic je prihravdn spojkou a mic je pfehozen
na lavicku ndhradnik(, bude bézZci, kterému bylo prekdZeno,
pridélena domdci meta. VSem ostatnim béZcim budou pridéleny
dvé mety k té, které se naposledy spravné dotkli pred tim, neZ bylo
vyhldseno prekadzeni.

neni hrano na béZce, kterému bylo prekdzeno, bude rozehra
pokracovat do zakoncéeni moznych akci. Potom rozhodci vyhlasi
,Time“ a provede takovd opatfeni, kterd dle jeho posouzeni
odstrani dusledky prekazeni.

Pravidlo 7.06b) pozndmka: Pokud dle 7.06b) neni mic po
prekdZzeni mrtvy a béZec, kterému bylo prekdZeno, postoupi za
metu, kterd by mu byla dle posouzeni rozhodc¢iho pridélena za
prekdZeni, déld tak na vlastni nebezpeli a muZe byt vyautovdn
tecovdnim. ZdleZi na vyroku rozhodciho.

POZNAMKA: Chyta& bez mice ve své moci nemd prdvo blokovat
cestu bézci, ktery se snaZi bodovat. Spojnice met patfi béZci a
chytac tam miZe byt pouze tehdy, kdyZ zpracovdvd mic¢ nebo kdyz

sV e

Pokud je bézec na tfeti meté a snazi se bodovat pomoci natlakové
hry nebo kradeze a chyta¢ nebo jiny polar si stoupne na ¢i pred
domaci metu a nemd mic¢ ve své moci nebo se zde dotkne palkare
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7.08

a) (1)

(2)

¢i jeho palky, bude nadhazovac potrestan ,balkem,” palkafi bude
pridélena prvni meta za branéni a mic je mrtvy.

Kterykoliv bézec je aut, kdyz —

bézi vice nez jeden metr od spojnice mezi metami, aby se vyhnul
teCovani, pokud tak nebézi proto, aby se vyhnul polafi, ktery
zpracovava odpaleny mic. Spojnice met béZce se stanovuje v
situacich, kdy mize dojit k tecovani tohoto béZce obranou a je
stanovena od postaveni bézce pfimo k meté o kterou usiluje a je
schopen na ni bezpeéné dosdhnout; nebo

poté, co se dotkl prvni mety, opusti spojnici met a zifejmé
neusiluje o ziskani dalsi mety;

Pravidlo 7.08a) pozndmka: Kterykoliv béZec, ktery po
dosdhnuti prvni mety opusti spojnici met smérem ke své lavicce
ndhradniki ¢i na svoji pozici v poli, protoZe se domnivd, Ze rozehra
jiZ nepokracuje, muZe byt vyhldsen aut, pokud rozhodci posoudi ¢in
béZce jako uvdZeny nezdjem o béh po metdch. | kdyby byl vyhldsen
aut, mic¢ zustdva ve vztahu k ostatnim bézZciim ve hre.

Toto pravidlo rfesi ndsledujici i obdobné rozehry: méné neZ dva
auty, stav je nerozhodny v druhé poloviné devdté smény, béZec na
prvni meté, pdlkar odpdli mi¢ mimo hraci plochu na vitézny bod.
BéZec z prvni mety si za druhou metu mysli, Ze ¢tyfmetovy odpal
(homerun) automaticky vyhrdva zdpas, bézi tedy napri¢ pres vnitini
pole na svoji lavicku, zatimco béZici pdlkar obihd mety. V tomto
pfipadé bude bézec vyhldsen aut za ,,uvdZeny nezdjem o postup na
dalsi metu” a béZici pdlkar mizZe pokracovat v béhu po metdch a
ucinit tak ¢tyfmetovy odpal platnym. Pokud jsou ovsem pred touto
rozehrou jiZ dva auty, bod nebude platit (viz Pravidlo 7.12). Tato
situace neni hra na vyzvu.

SITUACE: Bézec, ktery je presvédcen, Ze je aut teCovdnim na
prvni Ci tfeti meté, jde na lavicku ndhradnik( a stdle jesté svym
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b)

chovdnim naznacuje, Ze je aut, bude vyhldsen aut za opusténi
mety.

umyslIné brani pfihravanému mici; nebo brani polafi ve zpracovani
odpaleného mice;

Pravidlo 7.08b) pozndmka: BéZec, ktery bradnil polafi
pokousejicimu se zpracovat odpdleny mic, je aut, at to délal
umysiné Ci nikoliv.

Dotykd-li se béZzec spravné obsazené mety, kdyz brani polari,
nebude vyhldsen aut, pokud dle posouzeni rozhodciho toto branéni
neni umysiné, at uz pfi dobrém ci chybném odpalu. Jestlize rozhodci
posoudi branéni jako umysiné, bude ndsledovat postih: pfi méné
neZ dvou autech rozhodci vyhldsi oba, béZce i pdlkare, aut. Pii dvou
autech vyhldsi aut pdlkare.

Pokud pfi obranném trojuhelniku (rundownu) mezi treti a
domdci metou, ndsledujici béZec postoupi na treti metu a stoji na
ni, kdyZ je chytany béZec vyhldsen aut za utocné brdnéni, posle
rozhod¢i béZce stojiciho na treti meté zpdtky na druhou metu.
Stejnd zdsada se uplatni, dojde-li k obrannému trojuhelniku
(rundownu) mezi druhou a treti metou a ndsledujici béZec dosdhl
druhé mety (divodem k tomu je zdsada, Ze Zddny béZec nesmi
postoupit v rozehre, v niZ bylo branéno, a u bézZce plati, Ze metu mad
ziskdnu, dokud sprdvné nedosdhne dalsi mety).

je te€ovan mimo metu, zatimco je mi¢ ve hfe. VYJIMKA: BéZici
palkaf nemlze byt aut teCovanim po tom, co prebéhl nebo pfi
skluzu ztratil kontakt s prvni metou, pokud se okamZité na metu
vrati.

VYKLAD PRAVIDLA: (1) Jestlize naraz bé&ice uvolnil metu z jeji

pozice, nem(iZe byt na tohoto bézce na této meté hrana Zadnd hra,
pokud této mety dosahl a nebyl aut.
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d)

e)

VYKLAD PRAVIDLA: (2) Jestlize je meta b&hem hry ze své
pozice posunuta, kazdy nasledujici béZec této rozehry se povazuje
za béice, ktery se této mety dotkl nebo ji obsadil, pokud dle
minéni rozhodc¢iho se béZzec dotknul ¢i dotykd bodu, kde se
plvodné meta pred uvolnénim nachazela.

se znovu nedotkne své mety po tom, co je dobry ¢i chybny odpal
spravné chycen ze vzduchu, kdyZ je on ¢i jeho meta tecovana
polafem. Pokud poté nasleduje nadhoz nebo jakakoliv rozehra ¢i
pokus o ni, nemUZe byt jiz béZec vyhlasen aut za to, Ze se této
mety nedotkl. Je to hra na vyzvu;

Pravidlo 7.08d) pozndmka: PFi tecovaném odpalu se béZci
nemusi vracet a znovu se dotknout mety. Pri teCovaném odpalu
mohou krdst mety. Pokud ale tecovany odpal neni chycen, je to
normdlni chybny odpal. BéZci se po ném vrdti na své mety.

nedosdahne dalSi mety dfive, nez ho nebo metu polaf tecuje po
tom, co byl nucen postoupit, protoZze se palkar stal béZzcem. Pokud
je ale nasledujici bézec vyautovan pfi nuceném postupu, je tim
nuceny postup zrusen a polaf musi tecovat béZce, aby byl aut.
Nuceny postup je také zrusen, jakmile se béZec dotkne mety, na
kterou byl nucen postoupit a pokud tuto metu prebéhne ¢i ve
skluzu s ni ztrati kontakt, musi byt opét teCovan, aby byl aut.
Nicméné jestlize nuceny béZec poté, co obsadil nasledujici metu,
se z jakéhokoliv dlivodu vraci zpét k meté, kterou mél predtim
obsazenu, nastava znovu situace nuceného postupu a bézec muze
byt vyautovan teCovanim mety, na kterou je nucen postoupit;

Pravidlo 7.08e) pozndmka: SITUACE: BéZec na prvni meté a
pdlkar ma tri boly. BéZec krade s ndsledujicim nadhozem, ktery je
Ctvrtym bdlem, ale potom, co se dotkne druhé mety, ji pfebéhne
nebo s ni ztrati kontakt pri skluzu. Prihrdvka chytace ho zastihne
drive, neZ se staci vrdtit. Rozhodnuti je, Ze béZec je aut. (Nuceny
postup je zrusen).
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f)

g)

h)

K pfebéhnuti mety nebo ztraceni kontaktu s metou pfi skluzu s
ndslednou moZnosti byt vyautovdn muZe dojit na vsech metdch,
kromé prvni mety. Napfiklad: dfive, neZ jsou dva auty, jsou béZci na
prvni a druhé Ci na prvni, druhé a tfeti meté a mic je odpdlen na
vnitrniho polare, ktery se snazi zahrdt dvojaut. BéZec z prvni mety
se stihne dotknout druhé mety drfive, nez prihrdvka, ale prebéhne ji.
Dalsi prihravka pokracuje na prvni metu a vyautuje béZiciho
pdlkare. KdyZz prvni metar vidi, Ze béZec z druhé meté je mimo
metu, znovu na ni pfihraje a béZec je aut teCovdnim. Mezitim ale
jiny béZec ziskal domdci metu. Otdzkou je, zda doslo k poslednimu
autu na nuceny postup. Byl nuceny postup zrusSen vyautovdnim
bézZiciho pdlkare na prvni meté? Bude se tento bod pocitat, ktery
byl zaznamenany na domdci meté béhem této rozehry a predtim,
nez byl zahrdn treti aut teCovdanim béZce na druhé meté? Odpovéd:
body se pocitaji. Nebyl to nuceny postup. Je to aut teCovdnim
béZce.

je zasazen v poli dobrym odpalem dfive, nez se mic¢ dotknul ¢i
proSel vnitfnim polafem. Mic¢ je mrtvy a Zadny béZec nemlze
bodovat ¢i postoupit kromé bézc(, ktefi jsou nuceni postoupit.
VYJIMKA: Dotyka-li se bé%ec své mety, kdy? ho zasdhne mi¢
vyhlaseny jako: ,vnitfni chyceny,” tak neni aut, protoZe je aut
palkar;

Pravidlo 7.08f) pozndmka: Pokud jsou zasaZeni stejnym
dobrym odpalem dva béZci, pak je aut pouze prvni z nich, protoZe

mic je v tomto pfipadé okamZzité mrtvy.

Jestlize je bézec, ktery se nedotykd své mety, zasazen micem,
ktery je vyhlasen jako ,vnitfni chyceny,” je aut bézec i palkaft.

se pokousi bodovat v rozehre, ve které palkar brani hfe u domaci
mety dfive, neZ jsou dva auty. Pfi dvou autech je aut palkar za

branéni a bod se nepocita;

predbéhne predchoziho bézZce dfive, nez je tento bézec aut;
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i)

j)

k)

poté, co spravné dosahl mety, bézi po metdch opacnym smérem,
aby zmatl hrdce v obrané nebo, aby zesmésnil zdpas. Rozhod¢i
okamzité vyhlasi ,Time" a béZce vyhlasi aut;

Pravidlo 7.08i) pozndmka: Dotkne-li se béZec neobsazené mety
a potom si mysli, Ze mic¢ byl chycen nebo je naveden k tomu, aby se
vratil na metu, kterou mél naposledy sprdvné ziskanu, muZe byt
vyautovdn pfi béhu zpét na tuto metu. Pokud ale dosdhne
bezpecné této drive obsazené mety, nemize byt vyautovdn, pokud
se této mety dotykd.

se zapomene ihned vratit na prvni metu, kterou prebéhl nebo s ni
ztratil kontakt pti skluzu. Pokusi-li se bézet nebo naznaci béh na
druhou metu, mlzZe byt vyautovan tecovanim. Pokud jde po
prebéhnuti prvni mety smérem k lavicce nebo ke svému postaveni
v poli a zapomene se okamzité vratit na prvni metu, je aut na
vyzvu, je-li teCovan on ¢i meta;

Pravidlo 7.08j) pozndmka: BéZec, ktery se dotkne prvni mety,
pfebéhne ji a je rozhod¢im vyhldsen ,safe,” protoZe ve smyslu
pravidla 4.09a) ,dosdhl prvni mety,” tak kaZdy bod, ktery je
dosaZen béhem této rozehry plati, prestoZe je tento béZec pozdéji
tfeti aut za to, Ze se zapomene ,ihned” vrdtit na metu, jak zni
pravidlo 7.08j).

se nedotkne pfi béhu ¢i skluzu domaci mety a nejevi snahu se na ni
vratit, kdyZz polar drzi ve své ruce mi¢ a dotyka se domdci mety,
pricemz vyzyva rozhodc¢iho k rozhodnuti.

Pravidlo 7.08k) pozndmka: Toto pravidlo se uplatni pouze
tehdy, kdyZ je béZec na cesté k lavicce a chytac¢ by ho musel kviili
teCovdni ndsledovat. Toto se nevztahuje na normdlini rozehru, kdy
béZzec mine domdci metu a okamZité projevuje snahu dotknout se
domdci mety, predtim neZ je teCovdn. V tomto pfipadé musi byt
béZec tecovan.
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7.09 Branéni palkarem nebo béZcem nastane, kdyz —

a)

b)

c)

d)

e)

f)

g)

po tfetim strajku brani chytaci snazicimu se o hru;
umyslné jakymkoliv zplisobem zméni smér chybného odpalu;

dfive, nezZ jsou dva auty s béZzcem na treti meté, brani palkar polafi
ve hie u domdci mety; bézec je aut;

kterykoliv ¢len nebo clenové druistva v utoku stoji nebo se
shromdazdi okolo mety, na kterou postupuje bézec, aby zmatli
polare, branili jim nebo aby jim ztiZili hru. Takovy béZzec bude
vyhlasen aut za branéni spoluhraéem ¢i spoluhradi;

jakykoliv palkar ¢i bézec, ktery byl pravé vyautovan, brani nebo
zdrzuje nasledujici rozehru na jiného béice. Tento béZec bude
vyhlasen aut za branéni spoluhracem;

Pravidlo 7.09e) pozndmka: Pokud pdlkar Ci béZec pokraluje v
postupu po metdch, i kdyZ byl vyautovdn, nebude povaZovdn tento
¢in za matouci, zdrZujici ¢i brdnici.

dle posouzeni rozhod¢iho béZzec po metach Uumysiné a zamérné
brani odpalenému mici nebo polafi, ktery zpracovavd mi¢ a tim
umyslné brani zahrani dvojautu. Mi¢ je mrtvy a rozhodci vyhlasi
béZce aut za branéni a vyhlasi také aut béZiciho palkafe za ¢in jeho
spoluhrace. V Zadném pfipadé se na takovou akci neda postupovat
¢i bodovat.

dle posouzeni rozhodciho bézici palkaf iUmysiné a zamérné brani
odpalenému mici nebo polafi, ktery zpracovava mi¢ a tim dmysiné
brani zahrani dvojautu. Mic¢ je mrtvy a rozhod¢i vyhlasi béziciho
palkare aut za branéni a také vyhldasi aut béice, ktery je nejblize
domaci meté, nehledé na to, kde mohl byt zahrdn dvojaut. V
zadném pripadé se na takovou akci nedd postupovat nebo
bodovat.

87



PRAVIDLA BASEBALLU

h)

j)

k)

dle posouzeni rozhodéiho kou¢ u treti ¢i prvni mety béici
dotknutim nebo drienim fyzicky pomaha k navratu na metu di
opusténi tfeti nebo prvni mety.

s béZzcem na treti meté kouc opusti svoje Uzemi a zachova se tak,
Ze néjakym zplsobem na sebe vylaka pfihravku polare;

se nevyhne polafi, ktery se pravé snazi zpracovat odpal nebo
umysiné brani pfihravce mice s vyjimkou, kdy se o zpracovani
odpéleného mice snazi dva Ci vice polarli a béZec se stfetne s
jednim nebo s nékolika z nich. V tomto pfipadé rozhod¢i urci, ktery
polat je opravnén k vyhodam, vyplyvajicim z tohoto pravidla a
nevyhldsi bézce aut za stfetnuti s jinym polafem, nez s tim, kterého
urcil jako opravnéného ke zpracovani tohoto mice;

Pravidlo 7.09j) pozndmka: Kdyz se chytac a bézici pdlkar, ktery
usiluje o prvni metu, stretnou ve chvili, kdy chyta¢ zpracovavd mic,
vétsinou to neni poruseni pravidel, a tudiZ by nemélo byt nic
vyhldseno. ,PrekdZeni” polafem pokousejicim se zpracovat mic by
mélo byt vyhldseno pouze pfi velmi zjevnych a nebezpecnych
pfipadech poruseni pravidel, protoZe pravidla ddvaji prednost
polari, ale tato , pfednost” samoziejmé neni prdvem k podraZeni
béZce pfi zpracovdni mice. KdyZ chytaC zpracovdvd mic¢ a prvni
metar ¢i nadhazovac prekdzi béZci sméfujicimu na prvni metu,
bude vyhldseno ,prekdzeni” a bézci bude pridélena prvni meta.

se ho dotkne v poli dobry odpal dfive, neZ se dotkne polare. Pokud
dobry odpal projde vnitfnim polafem a dotkne se béice
bezprostfedné za nim, nebo se jej dotkne poté, co zméni smér o
polafe, nevyhlasi rozhod¢i béice aut za zasaZeni odpalenym
micem. Pfi tomto rozhodnuti musi byt rozhod¢i presvédéen, ze mic
polafem prosSel a Ze zadny dalSi vnitfni polaf nemél moznost mic
zpracovat. Pokud ale dle posouzeni rozhodc¢iho bézec do takového
odpaleného mice, ktery prosel polafem, umysiné kopne, potom
musi byt béZec vyhlasen aut za branéni.

POSTIH ZA BRANENI: B&Zec je aut a mi¢ je mrtvy.
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7.10 Kterykoliv béZzec mize byt aut na vyzvu, kdyz —

a)

b)

po chyceni mice ze vzduchu se znovu nedotkne své plvodni mety
drive, nez je on ¢i plivodni meta teCovana;

Pravidlo 7.10a) pozndmka: ,Znovu se dotknout” v tomto
pravidle znamend dotknout se mety po chyceni mite a pak
vybéhnout z mety. BéZci neni povoleno zacit letmym startem z
postaveni za metou.

v dobé, kdy je mi¢ ve hre se pfi postupu Ci navratu na metu
nedotkne kazdé mety ve stanoveném poradi dfive, nez je on i
meta, kterou minul, teCovana.

VYKLAD PRAVIDLA: (1) Zadny béiec se nem(Ze vratit a
dotknout se mety, kterou minul poté, co nésledujici bézec bodoval.
(2) Kdyz je mi¢ mrtvy, tak se zadny bézec nemUze vratit a dotknout
se neslapnuté mety nebo se vratit na metu, kterou predcasné
opustil, kdyz se jiz dotknul nasledujici mety.

Pravidlo 7.10b) pozndmka: SITUACE: a) Pdlkar odpdli dobry
odpal mimo hristé, ale je mu pfidélena druhd meta z divodu
uzemnich pravidel, pricemZ mine prvni metu (mi¢ je mrtvy). Na
prvni metu se maZe vrdtit, aby napravil svoji chybu dfive, neZ se
dotkne druhé mety. Pokud se dotkne druhé mety, nemdZze se jiZ na
prvni metu vrdtit. Pokud druZstvo v obrané zahraje hru na vyzvu, je
vyhlasen aut za minuti prvni mety.

SITUACE: b) Pdlkar odpdli na spojku a ta prehodi prihravku na
tribunu (mic¢ je mrtvy). BéZici pdlkar mine prvni metu, ale je mu
pfidélena druhd meta za prehoz. PrestoZe rozhodci pridélil béZci
druhou metu za prehoz, béZec se musi dotknout prvni mety drive,
neZ postoupi na druhou metu.

Tyto situace jsou prikladem her na vyzvu.
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c)

d)

prebéhne prvni metu nebo pfi skluzu s ni ztrati kontakt a
zapomene se na ni ihned vratit, pficemz je on ¢i meta te¢ovana;

zapomene se dotknout domdci mety a neprojevi snahu se na ni
vratit, pficemz je meta tecovana.

Jakakoliv hra na vyzvu podle tohoto pravidla musi byt zahrana
pred dalS$im nadhozem nebo dalsi rozehrou ¢i pokusem o ni.

Pokud se poruseni pravidel vyskytne béhem rozehry, kterou
konéi pulsména, vyzva musi byt ucinéna drive, neZ druistvo v
obrané opusti hristé.

Hra na vyzvu neni posuzovana jako rozehra ¢i pokus o ni.

Na jednoho béZce na stejné meté nemuze byt hrano vice her
na vyzvu. Pokud druZstvo v obrané chybuje pfi prvni hie na vyzvu,
Zadost o druhou hru na vyzvu na stejného béice a stejnou metu
nebude rozhodéimi povolena. (Slovo ,,chybovat” v tomto pfipadé
znamend, Ze druzstvo v obrané pfi hfe na vyzvu hodi mi¢ mimo
hru. Naptiklad pokud nadhazovac pfi hife na vyzvu na prvni metu
pfehodi pfihravku na tribunu, Zzadna dalsi hra na vyzvu na tuto
metu nebude povolena).

Hrou na vyzvu muZe byt po rozhod¢im vyZzadovano uzndani
jasného ,C¢tvrtého autu”. Pokud ke trfetimu autu dojde béhem
rozehry, ve které je na jiného bézice zahrana hra na vyzvu, pak ma
tato hra na vyzvu prednost pfi vyhlaseni tretiho autu. Jestlize
béhem rozehry, kterd ukonci pllsménu, vznikne vice nez jedna
situace umoZnujici hru na vyzvu, mUze si druzstvo v obrané vybrat,
ktery aut je pro né nejvyhodnéjSi. Pro ucel tohoto pravidla
druzstvo v obrané ,opustilo hfisté,” kdyz nadhazova¢ a vSichni
vnitrni polafi opustili pole pfi cesté na lavicku ¢i do klubovny.

Pravidlo 7.10 pozndmka: KdyZ dva béZci dobéhnou na domdci
metu ve zhruba stejnou dobu a prvni béZec mine domdci metu, ale
druhy béZec se domdci mety spravné dotkne, bude prvni bézec pfi
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7.11

7.12

hre na vyzvu vyhldsen aut. Pokud jsou dva auty a prvni béZec je pfi
pokusu vrdtit se na metu a dotknout se ji tecovdn nebo je vyhldsen
aut pri hfe na vyzvu, bude pak povaZovadn, Ze byl vyautovdn na treti
aut drive, neZ se druhy béZec dotknul domdci mety a bodoval. Bod
druhého bézce se nebude pocitat, jak je uvedeno v pravidle 7.12.

Pokud nadhazovac¢ udéld pri hfe na vyzvu ,balk,” bude to
povaZovdno za rozehru. Hra na vyzvu by méla byt zahrdna zretelné
a umysiné jako vyzva, at na zdkladé slovniho poZadavku hrdce
nebo Cinnosti, kterou nepochybné vyzyva rozhodciho k rozhodnuti.
Hrac, ktery si nedbale stoupne na metu s micem v ruce, nevytvari
hru na vyzvu. PFi hie na vyzvu neni hra prerusena (neni ,,time”).

Hraci, koudi a vsichni clenové druzstva v utoku musi uvolnit
jakykoliv prostor (véetné obou lavicek) potiebny pro polare, ktery
se pokousi zpracovat odpaleny Ci pfihravany mic.

POSTIH: Bude vyhlaseno branéni a palkaf nebo béZec, na
kterého bylo hrano, bude vyhlasen aut.

Pfi méné neZ dvou autech neni status ndsledujiciho béZce ovlivnén
tim, Ze se predchozi béZzec zapomnél dotknout nebo vratit a znovu
se dotknout mety. KdyZ je po hfe na vyzvu predchozi bézec treti
aut, pak zadny béZec, ktery jej nasleduje, nemuze bodovat. Pokud
je tento treti aut vysledkem nuceného postupu, nemohou bodovat
nasledujici ani pfedchazejici bézci.
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8.00 Nadhazovac.

8.01 Spravna cinnost nadhazovace. Existuji dva zplsoby spravného

nadhazovaciho postaveni, celné postaveni (wind-up) a bocni
postaveni (set), které mohou byt pouzity kdykoliv.

Nadhazovac, ktery pfijima signaly od chytace, musi stat na
nadhazovaci meté.

Pravidlo 8.01 poznamka: Nadhazovac, ktery prijal signdl, mize
odstoupit z nadhazovaci mety, ale nesmi na ni zase rychle vstoupit
a nadhodit. To miZe byt rozhod¢im posouzeno jako rychle
opakovany nadhoz. KdyZ nadhazovac odstoupi z nadhazovaci mety,
musi rozpojit a spustit ruce k bokim.

Nadhazovaci nesmi byt povoleno odstoupit z nadhazovaci
mety po kaZzdém pfrijeti signdlu.

Celné postaveni. Nadhazova¢ stoji smérem k pélkafi tak, 7e se
stojnou nohou dotykd nadhazovaci mety a druha noha je volna.
Jakykoliv pfirozeny pohyb z tohoto postaveni, pfipominajici
nadhozeni mice pdalkafi, zavazuje nadhazovace bez preruseni i
zdrzeni nadhodit mi€. Ani jednou nohou se nesmi prestat dotykat
zemé, az do okamiziku samotného nadhozu pdlkafi, kdy jako
soucdst nadhazovacich pohyb(i mizZe svou volnou nohou udélat
jeden krok vzad a jeden krok vpred.

Pokud nadhazovaé drii mi¢ obéma rukama pred télem se
stojnou nohou v kontaktu s nadhazovaci metou a druhou nohou
volnou, bude jeho postaveni povaZovano za celné.

Pravidlo 8.01a) pozndmka: V ¢elném postaveni je nadhazovaci
dovoleno mit svou ,volnou” nohu na nadhazovaci meté, pred
nadhazovaci metou, za nadhazovaci metou nebo stranou od
nadhazovaci mety.

92



PRAVIDLA BASEBALLU

b)

Z ¢elného postaveni nadhazovac miZe:

1) nadhodit mic pdlkari; nebo

2) vykrocit k meté a prihrdt na ni ve snaze chytit béZce mimo
metu; nebo

3) odstoupit z nadhazovaci mety. (Pokud to udéld, musi rozpojit a
spustit ruce podél boka).

Pri odstoupeni z mety musi nadhazovac nejprve vykrocit svou
stojnou nohou a nikoliv svou volnou nohou.

Z Celného postaveni nadhazovac¢ nesmi prejit bez odstoupeni
do bocniho postaveni — pokud to udéld, je to balk.

Bocni postaveni. Boc¢ni postaveni je indikovano nadhazovacem,
ktery stoji celem k palkafi, pricemz je jeho stojnd noha v kontaktu s
nadhazovaci metou, druhd noha je pfed nadhazovaci metou a drzi
mi¢ obéma rukama pred télem, pficemZ musi prejit do Uplného
zastaveni. Z tohoto postaveni mlze nadhodit mic¢ palkafi, pfihrat
na metu ¢i odstoupit vzad za nadhazovaci metu svou stojnou
nohou. Pfed zaujmutim tohoto postaveni mlZe nadhazovac
vykonat jakykoliv pfirozeny pfipravny pohyb uréeny k protaZeni.
Pokud jej vSak provede, musi pfed nadhozenim mice palkafi prejit
do boc¢niho postaveni. KdyZ toto postaveni zaujme, pak jakykoliv
pfirozeny pohyb, ktery pfipomina nadhozeni mice palkafi, zavazuje
nadhazovace nadhodit mi¢ bez preruseni ¢i zdrzeni.

PFi pfipravé zaujmuti bo¢niho postaveni musi mit nadhazovac
jednu ruku spusténou podél boku. Z tohoto postaveni pfejde do
bo¢niho postaveni, jak je ur¢eno v pravidle 8.01b) bez zastaveni a
jednim plynulym pohybem.

Nadhazova¢ musi po svém protazeni (a) drzet mi¢ obéma
rukama pred svym télem a (b) prejit do uplného klidu. Toto uplné
zastaveni musi byt vynuceno a rozhodc¢i by to méli pfisné sledovat.
Nadhazovadi se soustavné snazi toto pravidlo porusSovat ve snaze
udrzet béZce na metdch. V ptipadé, Ze nadhazovac neprejde do
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d)

Uplného zastaveni pozadovaného v pravidlech, rozhodéi okamzité
vyhlasi ,Balk.”

Pravidlo 8.01b) pozndmka: Pokud nejsou bézci na metdch, neni
po nadhazovaci v boénim postaveni vyZadovdno uplné zastaveni
pohybu. Pokud dle posouzeni rozhod¢ich nadhazovac nadhodi mic s
umyslem zastihnout pdlkare nepfipraveného, bude takovyto
nadhoz posuzovdn jako rychle opakovany nadhoz a nadhazovac
bude postiZen vyhldsenim bélu. Viz pravidlo 8.05e) pozndmka.

Béhem pripravnych pohyb( nadhazova¢ muze, dokud ho pfirozeny
nadhazovaci pohyb nezavdze k nadhozu, kdykoliv pfihrat na
kteroukoliv metu tak, Ze nez na ni pfihraje, tak k této meté pfimo
vykrodi.

Pravidlo 8.01c) pozndmka: Ndhla prihravka, po které teprve
ndsleduje primé vykroceni k meté, se posuzuje jako balk.

Kdyz nadhazova¢ vykona nespravny nadhoz pfi neobsazenych
metdch, bude nadhoz vyhldsen jako bél, pokud palkai nedosahne
prvni mety na odpal, chybu, metu zdarma, zasazenim nadhozem ¢i
jinak.

Pravidlo 8.01d) pozndmka: Mi¢, ktery vyklouzne nadhazovaci z
nadhazovaci ruky a prejde pfes pomezni ¢dary, bude vyhldsen jako
bol; jinak bude vyhldseno ,,nenadhozeno.” V pfipadé, Ze jsou béZci
na metdch, bude vyhldsen balk.

Pokud se nadhazovac prestane dotykat svoji stojnou nohou
nadhazovaci mety, protoZe odstoupi z nadhazovaci mety smérem
dozadu, stava se vnitfnim polafem. Pokud prehodi pfihravku z
tohoto postaveni, bude to posuzovano jako prehoz kteréhokoliv
jiného vnitfniho polare.

Pravidlo 8.01e) pozndmka: Pokud je nadhazova¢ mimo
nadhazovaci metu, muZe prihrat na kteroukoliv metu. Pokud
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pfehodi, je to prehoz vnitfniho polare, na kterého se vztahuji
pravidla pojedndvaijici o prihravkdch polaru.

8.02 Nadhazovac nesmi—

a) 1) dotykat se nadhazovaci rukou Ust ¢i rtd, kdyzjev5,5m (18 ft)
kruhu okolo nadhazovaci mety. VYJIMKA: Pfed zac¢atkem zapasu
hraného za chladného pocasi mulze rozhodéi se souhlasem
manazerl obou druzstev povolit nadhazova¢dm dychat si na
ruku.

POSTIH: Za poruseni této casti pravidla rozhodé¢i okamzité
vyhlasi bél. Pokud je jiz nadhozeno a palkat dosahne prvni mety na
odpal, chybu, zasazeni mic¢em ¢i jinak a zadny jiny béZec neni
vyautovan drive, nez postoupi alespon o jednu metu, bude hra
pokracovat bez ohledu na poruseni pravidel. Ti, ktefi budou toto
pravidlo porugovat ¢asté&ji, budou ozndmeni CBA.

2) plivat na mic, na ruce nebo na svoji rukavici;

3) otirat mic o svoji rukavici, télo nebo dres;

4) nanést na mic cizi hmotu jakéhokoliv druhu;

5) poskodit mi¢ jakymkoliv zplsobem;

6) nadhodit mi¢, ktery je pozménén jakymkoliv zplsobem
popsaném v pravidle 8.02a)2) az 5) nebo ktery je leskly,
poplivany, zablaceny ¢i odreny. Nadhazovaci je povoleno otirat
mi¢ mezi holyma rukama.

POSTIH: Za poruseni kterékoliv ¢asti pravidla 8.02a)2) az 6) musi
rozhoddi:

a) okamzité vyloudit nadhazovace ze hry a jeho postih bude resit
Disciplinarni komise CBA.

b) pokud po poruseni pravidel vyhlaseném rozhod¢im nasleduje
rozehra, mlze manazer druzstva v Utoku oznamit hlavnimu
rozhod¢imu, Ze si vybirad vysledek této rozehry. Tato volba musi
byt uéinéna okamzité po skonceni takové rozehry. Pokud ale
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b)

palkaf dosahne prvni mety na odpal, chybu, zasazeni mic¢em ¢i
jinak a Zadny béZec neni vyautovan dfive, nez postoupi alespon
o jednu metu, bude hra pokracovat bez ohledu na poruseni
pravidel.

c) prestoZe si druzstvo v utoku zvoli vysledek rozehry, poruseni
pravidel musi byt ozndmeno a postih z bodu a) bude udélen.

d) pokud si manazer druZstva v utoku nevybere vysledek rozehry,
tak hlavni rozhod¢i musi automaticky vyhlasit bdl a pokud jsou
bézci na metdch, tak vyhlasi navic balk.

e) pouze rozhod¢i mlzZe posoudit, zda byla porusena néktera z
¢asti tohoto pravidla.

Pravidlo 8.02a)2) pozndmka: Pokud nadhazovac porusi nékteré
z pravidel 8.02a)2) nebo 8.02a)3) a dle posouzeni rozhodciho to
nadhazova¢ neudélal umysiné, tak rozhod¢i mdiZe tohoto
nadhazovace napomenout misto aplikace postihu, ktery je stanoven
pro pravidla 8.02a)2) aZ 8.02a)6). Nicméné pokud nadhazovac bude
pokracovat v porusovdni tohoto pravidla, bude mu udélen trest, jak
poZaduji pravidla.

Pravidlo 8.02a) pozndmka: JestliZe mi¢ zasdhne pytlik s
kalafunou, je mic¢ stdle ve hre. V pripadé, Ze prsi nebo je mokré
hristé, muZe rozhodci povolit nadhazovaci nosit pytlik v zadni kapse
kalhot. Pytlik s kalafunou muZe nadhazovac pouZit pouze k naneseni
kalafuny na holou ruku ¢i ruce. Nadhazovac¢ ani Zddny jiny hraé
nesmi poprdsit kalafunou mic, rukavici ¢i kteroukoliv ¢dst svého
dresu.

mit na sobé ¢i u sebe jakoukoliv cizi hmotu. Za poruseni bodu b)

nasleduje okamzité vylouceni ze hry. Dalsi postih nadhazovaci
stanovi Disciplinarni komise CBA.
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c)

d)

Umysiné zdrzovat hru pfihravanim mice jinému hracéi nez chytaci,
kdyz je palkaf v palkarském uGzemi pfipraven odpalovat, kromé
pokusu vyautovat bézce.

POSTIH: Pokud po napomenuti rozhod¢im bude nadhazovac v
tomto zdrzovani pokraCovat, bude vyloucen ze hry.

umysiné nadhodit do palkare.

Pokud dle posouzeni rozhodciho k takovému poruseni pravidel
dojde, rozhodci si mlzZe vybrat:

1. vyloudit nadhazovace, nebo manaZera a nadhazovace, nebo

2. muzZe varovat nadhazovace a manaZery obou druzstev, Ze kazdy
dalsi takovy nadhoz bude znamenat okamzité vylouceni (nebo
nahrazeni) nadhazovace a manazera.

Pokud rozhodci usoudi, Ze je vhodné upozornit obé druZstva
dopredu, muiZe obé druZstva oficidlné ,varovat” pred nebo kdykoliv
béhem zapasu.

(CBA mUze stanovit i dalsi opatfeni dle svého prava stanoveného v
pravidle 9.05).

Pravidlo 8.02d) pozndmka: Nadhazovat na hlavu pdlkare je
nesportovni a vysoce nebezpecné. Meélo by byt a je vsemi
odsuzovadno. Rozhod¢i by méli bez vahdni toto pravidlo prosazovat.

8.03 KdyZz nadhazova¢ zaujme své postaveni na zacatku kazidé smény

nebo kdyZz vystfida jiného nadhazovade, nebude mu povoleno
nadhodit vice nez osm pfipravnych nadhozi svému chytaci. BEhem
téchto nadhozl je hra prerusena. Soutézni rad muize omezit pocet
ptipravnych nadhoz(i na méné nez osm pfipravnych nadhozu. Tyto
pfipravné nadhozy nesmi trvat déle nez jednu minutu. Pokud je
nec¢ekanou situaci nadhazovaC nucen nastoupit do hry bez
moznosti fadného rozcvicéeni, povoli mu hlavni rozhod¢i tolik
ptipravnych nadhozu, kolik bude povaZovat za nutné.
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8.04

8.05

b)

c)

Nejsou-li mety obsazeny, musi nadhazovaé nadhodit mi¢ palkafi do
dvanacti (12) sekund po obdrzeni mice. Pokazdé, kdyz nadhazovac
zdrZuje hru porusenim tohoto pravidla, vyhlasi rozhod¢i ,ball.”

Odpocitavani dvanacti (12) sekund zacind v okamziku, kdy
nadhazovac¢ obdrzi mi¢ a palkar je pfipraven palit v pdlkarském
uzemi. Odpocitavani konéi v okamziku, kdy nadhazova¢ nadhodi
nebo pfihraje.

Smyslem tohoto pravidla je zamezit zbytecnému zdrzovani.
Rozhod¢i musi dohlizet na to, aby chyta¢ vracel mic¢ rychle
nadhazovacdi a ten ihned zaujal své misto na nadhazovaci meté.
Zjevné zdrzovani hry nadhazovacem, by mélo byt rozhod¢im
okamzité postihovano.

Pokud je bézec ¢i bézZci na metach, je ,Balk,” kdyz —

se nadhazovac dotyka nadhazovaci mety a pfitom udéla jakykoliv
pohyb pfirozené spojeny s nadhozem, ale nadhoz nedokonci;

Pravidlo 8.05a) pozndmka: KdyZ levoruky nebo pravoruky
nadhazovac¢ presvihne svoji celou volnou nohou zadni hranu
nadhazovaci mety, je povinen nadhodit pdlkafi, vyjma prihrdvky
(pick-off) na druhou metu.

se nadhazova¢ dotykd nadhazovaci mety a pfitom naznadi
prihravku na prvni metu a nedokondi ji;

se nadhazovac dotykd nadhazovaci mety a pfitom pred prihravkou
na metu k této meté primo nevykroci;

Pravidlo 8.05c) pozndmka: Dotykd-li se nadhazovac své mety,
pak ho tato skutecnost zavazuje k tomu, aby vykroCil pfimo k té
meté, na kterou hodld prihrdt. Pokud nadhazovac jen natoli nebo
vytoci svoji volnou nohu bez skutecného vykroceni, nebo kdyz jen
natoci své télo a prihraje dfive, nez vykrodi je to balk.
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d)

f)

g)

Nadhazovac¢ musi pred prihravkou vykroCit pfimo k meté, ale
toto vykroceni ho nezavazuje k prihrdvce (kromé pfihrdvky na prvni
metu). V situaci s béZci na prvni a treti meté je mozné, aby
nadhazovac¢ vykrocil pfimo ke tfeti meté, ale nepfihrdl, protoZze
chtél pouze zastrasit béZce. Ten se vrdti zpdtky na treti metu, a
kdyz nadhazovac vidi, Ze se béZec z prvni mety rozbéhl na druhou
metu, tak se otoCi, vykro¢i k prvni meté a prihraje na ni. Tak je to
sprdvné.

Pokud ale nadhazovac, ktery se dotykd nadhazovaci mety, v
téze situaci vykroCi ke treti meté a okamzité, Cili ve stejném
pohybu, se oto¢i a pfihraje na prvni metu, je to jednoznacné snaha
o klamdni béZce na prvni meté. Vzhledem k tomu, Ze v takovém
pohybu je prakticky nemozné v souladu s pravidly vykrocit pfimo k
prvni meté pred prihrdvkou na ni, je takovy pohyb vyhldsen jako
balk. Samozrejmé, odstoupi-li nadhazovac¢ z nadhazovaci mety a
pfitom provede tento pohyb, neni to balk.

se nadhazova¢ dotykd nadhazovaci mety a pfitom pfihraje Ci
predstira prihravku na neobsazenou metu, mimo situace kdy
vytvari herni rozehru;

nadhazovac udéla nespravny nadhoz;

Pravidlo 8.05e) pozndmka: Rychle opakovany nadhoz je
nespravny nadhoz. Rozhod¢i posoudi jako rychle opakovany
nadhoz takové nadhozeni, které je provedeno drfive, neZ je pdlkar
ve svém uzemi primérené pripraven. Pokud jsou na metdch bézci, je
to balk; nejsou-li béZci na metdch, je to bdl. Rychle opakovany
nadhoz je nebezpecny a nemél by byt povolovan.

nadhazova¢ nadhodi mi¢ palkafi, pficemzZz se nedivd smérem k
palkafi;

se nadhazoval nedotykd nadhazovaci mety a presto udéld
jakykoliv pohyb pfirozené souvisejici s jeho nadhozem;
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h)

j)

k)

L)

nadhazovac zbytecné zdrzuje hru;

Pravidlo 8.05h) pozndmka: Pravidlo 8.05h) nebude pouZito,
kdyZ je pouZito varovdni dle pravidla 8.02c) (které zakazuje
umysiné zdrZovani hry prihravkami polarim, ktefi se nesnazi
vyautovat béZce). Pokud je nadhazovac vyloucen dle pravidla
8.02c) za opakované zdrZovani hry, tak postih za poruseni pravidla
8.05h) bude také uplatnén. Pravidlo 8.04 (které nastavuje casovy
limit nadhazovaci pro nadhozeni mice, pokud jsou neobsazené
mety) bude aplikovdno, pouze pokud nebudou béZci na metdch.

nadhazovac, ktery nema mic, stoji na nebo nad nadhazovaci metou
nebo pokud stoji mimo metu a predstira nadhoz;

nadhazova¢, poté co prejde do spravného nadhazovaciho
postaveni, pred odstoupenim rozpoji ruce (pokud se nejednd o
normalni nadhoz ¢i pfihoz na metu);

se nadhazovac dotyka nadhazovaci mety a pfitom Uumysiné nebo
nahodné upusti mi¢;

nadhazovac pfi umysiné meté zdarma nadhodi, ackoliv chytac neni
ve svém Uzemi;

nadhazova¢ nadhodi z boéniho postaveni, aniz by predtim presel
do uplného klidu.

POSTIH: Mi¢ je mrtvy a kazdy béZec postoupi o jednu metu bez
nebezpedi, Ze bude vyautovan. Pokud ale palkaf dosahne prvni
mety na odpal, chybu, metu zdarma, zasaZeni nadhozem ¢i jinak a
pokud vSichni béZci postoupi alesponi o jednu metu, hra pokracuje
bez ohledu na balk.

VYKLAD PRAVIDLA: V pfipadg, kdy nadhazovaé udéld balk a
presto nadhodi, ¢innost palkarfe mlzZe probihat bez ohledu na balk
tj. pokud palkaf odpdli a dosdhne prvni mety ¢i je zasazen
nadhozem ¢i se jedna o ctvrty bél a vSichni ostatni bézZci touto
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8.06

¢innosti postoupi minimdlné o jednu metu, hra pokracuje bez
ohledu na balk.

VYKLAD PRAVIDLA: V pfipadg, kdy nadhazovaé udéld balk a
nechytatelné prihodi, at na metu ¢i domaci metu, mize bézec i
béZci postoupit za metu, kterd jim byla pridélena, ale na svoje
nebezpedi.

VYKLAD PRAVIDLA: Bé&7ec, ktery mine prvni metu, na kterou
postupuje, a ktery je potom pfi hife na vyzvu vyhlasen aut, bude
povazovan pro ucel tohoto pravidla za bézce, ktery o jednu metu
postoupil.

Pravidlo 8.05 pozndmka: Rozhod¢i by méli mit na mysli, Ze
smyslem tohoto pravidla o balku je zabrdnit nadhazovaci
nedovolené klamat béZce. Pokud mad rozhodc¢i pochybnosti, mél by
se fidit zamérem nadhazovace. V kazdém pripadé by mél mit na
mysli nékteré zvldstnosti:

a) Stoji-li nadhazova¢ bez mice rozkrocen nad nadhazovaci
metou, md to byt interpretovdno jako umysl klamat a bude
vyhldsen balk.

b) BéZec na prvni meté, nadhazovac se sprdvné otoci ke druhé
meté, bez toho, aby zavdhal pfi otaceni u prvni mety, a pfihodi
na druhou metu. Toto neni interpretovdno jako pfihoz na
neobsazenou metu.

Nasledujici pravidlo omezuje pocet porad manazera ¢i kouce s
nadhazovacem:

a) Manazer ¢i kou¢ mize mit s jednim nadhazovacem v jedné
sméné pouze jednu poradu;

b) Druhd porada se stejnym nadhazovatem ve stejné sméné
bude znamenat automatické vystfidani nadhazovace ze hry;
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c¢) Manazerovi Ci koudi je zakazana druha porada, pokud je na
palce stejny palkar, ale

d) Dojde-li ke stfidani tohoto palkafe, mGZe manazZer ¢i kouc
uskutecnit druhou poradu, ale musi vystfidat nadhazovace ze
hry.

Porada se povazuje za ukonéenou, kdyZz manazer ¢&i kouc
opusti kruh 5,5m (18ft) okolo nadhazovaci mety.

POZNAMKA: Porady se muze UGcastnit nadhazova¢, manaZer
nebo kou¢, chyta¢ a jeden vnitini polaf. Rozhod¢i musi dbat na
dodrzovani tohoto pravidla.

Pravidlo 8.06 pozndmka: Pokud jde manaZer ¢i kouc k chytaci
nebo vnitfnimu polari a tento hrdc jde potom k nadhazovaci nebo
nadhazovac¢ k nému, aniZ mezitim probéhla néjakd rozehra (nadhoz
nebo jinaci hra), bude to hodnoceno, jako kdyby sel ke kopci
manaZer nebo kouc.

Jakykoliv pokus vyhnout se Ci obejit toto pravidlo manaZerem
nebo koucem tim, Ze budou nadhazovaci posilat informace pres
chytace ¢i polare, bude povaZovdn za novou poradu.

Pokud jde kouc¢ k nadhazovaci meté a vystrida nadhazovace a
potom jde k nadhazovaci meté hovofit s novym nadhazovacem
manaZer, bude tato jeho ndvstéva povaZovdna za poradu s novym
nadhazovacem v této sménée.

V pfipadé, Ze manaZer uZz prvni poradu s nadhazovacem
uskutecnil a presto se vrdti podruhé ve stejné sméné ke stejnému
nadhazovadi se stejnym pdlkafem na pdlce poté, co byl upozornén
rozhodc¢im, Ze to nesmi ucinit, bude manaZer vyloucen ze hry.
Nadhazova¢ bude prinucen nadhazovat pdlkari, dokud neni
vyautovdn ¢&i dokud se nedostane na metu. Po tom, co je pdlkar
vyautovdn nebo se stal béicem, musi byt i tento nadhazovac
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vyloucen ze hry. Na tuto skutecnost by mél byt manazZer
upozornén, aby mohl nechat rozcvicit stfidajiciho nadhazovace.

Stfidajicimu nadhazovaci bude povoleno osm nebo vice

pfipravnych nadhozu, pokud to dle posouzeni rozhodc¢iho vyZaduji
okolnosti.
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9.01

b)

d)

9.02

9.00 Rozhoddi.

Komise rozhodcich uréi jednoho ¢&i vice rozhodéich k vedeni
kazdého zapasu. Rozhod¢i budou zodpovédéni za vedeni zapasu v
souladu s témito pravidly a pfislusného Soutéiniho fadu, a za
dodrzovani discipliny a porddku na hraci plose béhem zapasu.

Kazdy rozhodd¢i je zastupcem asociace a je opravnén a povinen
prosazovat vSechna tato pravidla. Kazdy rozhod¢i ma pravo nafidit
hraci, kouci nebo manaZerovi, predstaviteli ¢i zaméstnanci
druzstva, aby ucinili nebo prestali Cinit cokoliv, co se vztahuje k
uplatiovani téchto pravidel. Dale md pravo prosadit vykon
predepsanych postihd.

Kazdy rozhod¢i ma pravo rozhodnout o kterékoliv situaci, kterd
neni jednoznacné popsana v téchto pravidlech.

Kazdy rozhod¢i ma pravo diskvalifikovat jakéhokoliv hrace, kouce,
manazera ¢i ndhradnika za ndmitky proti rozhodnuti nebo za
nesportovni chovani ¢i vyroky a vykazat takto diskvalifikovanou
osobu z hraci plochy. Diskvalifikuje-li rozhod¢i hrace béhem
rozehry, nebude tato diskvalifikace platnd, dokud neskonci akce
této rozehry.

Kazdy rozhod¢&i ma pravo vykazat dle svého uvazeni z hraci plochy
(1) jakoukoliv osobu, jejiz povinnosti pfipousti jeji pfitomnost na
hristi, jako jsou ¢&lenové udriby hristé, poradatelé, fotografové,
novinafi, kameramani, atd., ¢i (2) jakéhokoliv divaka nebo jinou
osobu, kterd nema opravnéni byt na hraci plose.

Jakékoliv rozhodnuti rozhodciho, pfi kterém zalezi na presnosti
pozorovani, jako tfeba posouzeni, zda je odpaleny mi¢ chybny
nebo dobry odpal, zda je nadhoz strajk nebo bdl, nebo zda je bézec
aut nebo sejf, je kone¢né. Zadny hra¢, manazer, kou¢ nebo
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b)

nahradnik nesmi mit proti kterémukoliv z téchto rozhodnuti
rozhod¢éiho namitky.

Pravidlo 9.02a) pozndmka: Hra¢um nebude povoleno opoustét
svad postaveni v poli ¢i na meté nebo manaZerum ¢i koucim
opoustét lavicku ¢i uzemi kouce k vali tomu, aby se dohadovali o
BOLECH a STRAIJCICH. Pokud jdou smérem k domdci meté, aby
protestovali proti vyhldseni rozhodciho, méli by byt napomenuti.
Pokud pokracuji, budou vylouceni.

Pokud existuje opravnénd domnénka, zZe by rozhodnuti rozhod¢iho
mohlo byt v rozporu s pravidly, miZe manaZer pozadat o
rozhodnuti, které bude v souladu s pravidly. Tato Zadost muizZe byt
vznesena pouze k rozhod¢imu, ktery toto protestovatelné
rozhodnuti ucinil.

Pokud je néjaké rozhodnuti vyZzadovano, pak rozhoddi, ktery ma
rozhodnout muizZe pozadat jiného rozhodc¢iho o informace dfive,
nei ucini koneéné rozhodnuti. Zaddny rozhodé&i nesmi kritizovat,
vyZadovat opravu nebo zasahovat do rozhodnuti jiného
rozhodc¢iho, pokud o to neni rozhodcéim, ktery toto rozhodnuti
ucinil, pozadan.

Pravidlo 9.02c) pozndmka: Pokud je nadhoz vyhldsen bdl, ale
ne strajk, miZze manaZer nebo chytac¢ poZdadat hlavniho rozhodciho,
aby se zeptal svého kolegy na jeho ndzor pri zadrZeném Svihu.
ManaZer si nemuZe ztéZovat na to, Ze rozhodCi ucinil Spatné
rozhodnuti, ale pouze na to, Ze nepozddal svého kolegu o pomoc.
Rozhod¢i v poli musi byt pfipraveni na dotaz od hlavniho
rozhod¢iho a musi rychle odpovédét. ManazZefi nemohou
protestovat proti vyhlaseni bdlu ¢i strajku pod falesnou zéminkou
Zddosti o informace o zadrzeném svihu.

Zddost o rozhodnuti pfi zadrieném $vihu miZe byt uplatnéna

pouze tehdy, kdyz je vyhldsen bdl. Je-li Zdadost uplatnéna, pak se
hlavni rozhod¢i musi obrdtit na metového rozhodciho, jak on
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d)

9.03

b)

9.04
a)

posoudil zadrZeny svih. Vyhldsi-li metovy rozhod¢i nadhoz jako
strajk, ma toto vyhldseni strajku prednost.

Bézci na metdch si musi ddt pozor na moZnost, Ze metovy
rozhod¢i na zdkladé vyzvy od hlavniho rozhodciho muZe zménit
vyhldseni bolu na strajk, v disledku cehoZ je béZec v nebezpeci, Ze
by mohl byt vyautovadn prihrdvkou chytace.

Také chyta¢ musi byt pozorny za situace umoznujici kradez
mety, pokud je vyhldseni bdlu zménéno na strajk metovym
rozhodcim po vyzvé od hlavniho rozhodciho.

Po dobu vyzvy o zadrZzeném svihu je mic ve hre.

Pokud po rozhodnuti metového rozhodciho na prvni nebo treti
meté ohledné zadrZeného svihu se manaZer s témito rozhodcimi
dohaduje o jejich sprdvnosti, musi byt napomenut a pokud
pokracuje v dohadovdni, muzZe byt vyloucen, protoZe tim se vilastné
dohaduje o strajku ¢i bélu.

Zadny rozhod¢i nemGze byt béhem hry vyménén, pokud se nezrani
nebo neonemocni.

Pokud zapas rozhoduje pouze jeden rozhoddi, pak je jediny, kdo
ma plnou pravomoc uplatiiovat tyto pravidla. M{iZze zaujmout na
hraci ploSe jakékoliv misto, které mu umozni plnit jeho povinnosti
(obvykle za chytacem, ale nékdy za nadhazovacem, pokud jsou
béZci na metach).

Pokud zapas rozhoduji dva ¢i vice rozhod¢ich, bude jeden urcen
jako hlavni rozhod¢i a ostatni budou rozhodci v poli.

Hlavni rozhodci stoji za chytacem. (Nékdy se mu také fika rozhodci
na domaci meté.) Ma nasledujici povinnosti:
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b)

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Po vSech strankdach dohlizi na zdpas a je zodpovédny za
spravny pribéh zdpasu;

Vyhlasuje a pocitd boly a strajky;

Vyhlasuje a posuzuje dobré a chybné odpaly kromé téch, které
obvykle vyhlasuji rozhoddi v poli;

Cini véechna rozhodnuti o palkafi;

Cini viechna rozhodnuti kromé téch, ktera jsou obvykle v
kompetenci rozhodcich v poli;

Rozhoduje o tom, kdy je zdpas skrecovan;

Je-li stanoven casovy limit, oznami tento fakt spolu s ¢asem
ukonceni zdpasu jesté pred za¢atkem utkani;

Informuje oficidlniho zapisovatele o oficidlnim poradi palkar(
a na pozadani jej seznamuje se vSemi zménami v tomto
poradi;

Oznamuje vSechna specialni Uzemni pravidla, kterd uzna za
vhodné.

Rozhodci v poli mizZe zaujmout na hraci plose jakékoliv postaveni,
o kterém je presvédcen, Ze je nejlepsi pro nadchazejici rozhodnuti
na metdch. Jeho povinnosti jsou:

1)

2)

Cinit véechna rozhodnuti na metach kromé téch, ktera jsou
specidlné uréena pro hlavniho rozhodc¢iho;

Ma stejné pravomoci jako hlavni rozhod¢i pfi vyhlasovani

,Time,” ,Balk,” nespravny nadhoz nebo poskozeni ¢&i zbarveni
mice jakymkoliv hracem;
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c)

9.05

b)

3) Pomaha hlavnimu rozhod¢imu v prosazovani pravidel a vyjma
prava skreovat zapas ma stejnou autoritu jako hlavni
rozhod¢i v dohlizeni na dodriovani pravidel, v jejich
prosazovani a pri udrzovani discipliny.

Pokud by pfi jedné rozehre razni rozhodci ucinili rizna rozhodnuti,
pak hlavni rozhod¢i svold vsSechny rozhodéi k poradé bez
pfitomnosti manazert a hrac. Po poradé hlavni rozhod¢i (pokud
neni CBA urlen jiny rozhodé&i) uréi, které rozhodnuti bude
upfednostnéno s prihlédnutim k tomu, ktery rozhod¢i byl ve
vyhodnéjSim postaveni a které rozhodnuti je pravdépodobné
spravnéjsi. Hra pokracuje, jako kdyby bylo ucinéno pouze toto
konecné rozhodnuti.

Rozhod¢i po ukonceni zdpasu musi podat v terminu uréeném
Soutézenim Ffadem na CBA zpravu o utkani, kterd bude obsahovat
zaznam o vSech prestupcich proti pravidlim a dalSich provinénich,
kterd jsou podstatna, véetné diskvalifikace kteréhokoliv trenéra,
manazera, kouce i hrace a dlivody k této diskvalifikaci.

Kdyz je trenér, manazer, kouc¢ nebo hrac diskvalifikovan za zjevny
utok, jako je poutziti vulgarnich ¢i sprostych vyraz(i nebo napadeni
rozhodciho, trenéra, manazera, kouce nebo hrace, preda rozhodci
véechny informace o této skute¢nosti CBA, co nejdfive, nejpozdéji
prvni pracovni den po ukonéeni utkani.

Do rozhodnuti Disciplindrni komise se nesmi diskvalifikovana
osoba Ucastnit zadnych sportovnich akci pofadanych CBA ¢&i jejimi
organy. Disciplinarni komise uplatni postihy, které povaZuje za
pfimérené a uvédomi o tomto trestu zucéastnéné osoby. Pokud
trest obsahuje pokutu a potrestand osoba ¢i druzstvo nezaplati
pokutu v terminu stanoveném SoutéZinim fddem, bude osoba
vyskrtnuta ze soupisky kteréhokoliv druzstva a nebude moci hrat v
jakémkoliv zapase porddanym CBA, ani se nachdzet po dobu
zapasu na lavi¢ce ndhradniku, dokud pokutu nezaplati. DruZstvo,
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které se provinilo nezaplacenim pokuty, bude vylouéeno ze
soutéZe nebo do ni nebude pfipusténo.

HLAVNIi INSTRUKCE PRO ROZHODCi

Rozhoddi, ktefi jsou na htisti, by se neméli vybavovat s hraci ¢i kouci a
nezdrzovat se v blizkosti tzemi koucu.

Rozhodd¢i by méli svou uniformu udrzovat Cistou a upravenou. Méli by
byt aktivni a stale ve stfehu.

Rozhod¢i by méli vystupovat vidy zdvorile k zaméstnancim klubu;
vyvarovat se navstévam kancelati klubu a familiérnimu chovani k
zaméstnanclm a predstaviteliim klubu.

Jakmile rozhod¢i vstoupi do prostor hristé / stadionu, stavaji se
rozhod¢imi zapasu a zastupuji zde baseball.

Neumoznit nikomu, aby té kritizoval za to, Ze jste nezvladli tézkou
situaci, kterd by mohla vést k podani protestu. Noste vidy u sebe
pravidla baseballu. Je lepsi konzultovat situaci s kolegy za cenu zdrzeni
hry napf. o deset minut pro vyféeni spravného rozhodnuti, nez aby doslo
k podani protestu a pfipadného opakovani zapasu.

Rozhodc¢i udrzuji hru stale v pohybu. Rychlému pribéhu zapasu velice
¢asto pomUze aktivni a seriozni chovani rozhodcich.

Ty jako rozhodci jsi jediny oficidlni zastupce baseballu na hraci plose.
Velice Casto se snazi§ zaujmou na hfisti spravné postaveni, které mas
nacvi¢ené, abys mohl vyhlasit spravné vzniklou situaci, ale nezapomen,
Ze prvnim podminkou pro vyvarovani se pred Spatnym rozhodnutim je
udrzeni své sebekontroly a nenechdni se ovlivnit okolim.

| ty muUze$S udélat chybu, ale za Zadnou cenu se ji nesnaz
kompenzovat. VSechny situace rozhodni tak, jak jsi je ve skutecnosti
vidél a nepremyslej o tom, kdo je domaci tym a hostujici tym.
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Pokud je mi¢ ve hre, snaz se jej neustale sledovat. Je rozhodné
dllezitéjsi védét, kam dopadne letici mi¢ nebo kde skonci pfihravany mic
nez to, zda se bézec dotkl ¢i nedotkl mety. Situace nevyhlasuj pfilis
rychle a rychle se neodvracej od hry pfi dvojautu u druhé mety. Davej
pozor na vypadnuti mi¢e po tom, co jsi vyhlasil béZzce aut.

Jasné a zietelné vyhlasuj aut nebo sejf. Nez zacnes pohybovat rukama
pro vyhlaseni situace, pockej, az skonci hra, kterou vyhlasujes.

Kazda skupina rozhodcich na hfisti pouzivd nékolik jednoduchych
signalli, které mohou pomoci rozhod¢imu pfi nespravném rozhodnuti
napravit svou chybu, pokud se domniva, Ze ji udélal. Pokud jsi si jisty, Ze
jsi situaci rozhodl spravné, tak se nenech vyprovokovat hraci, kteti té
vyzyvaji, aby ses poradil se svym kolegou. Pokud si nejsi jisty, tak se pred
findlnim rozhodnutim porad se svymi kolegy. Toto ale nepfivadéj do
extrémQ, bud pozorny a rozhoduj své vlastni situace. Ale pamatuj! Tvym
prvnim predpokladem je délat spravna rozhodnuti. Pokud mas
pochybnosti, neboj se pozadat svého kolegu o pomoc. Dlstojnost
rozhodcich je dllezitd, ale nikdy ne tak, jako spravné rozhodnuti.

NejdUleZitéjsim pravidlem pro rozhodéi je ,BYT V TAKOVEM
POSTAVENI, ABY VIDEL KAZDOU HRU.“ Pokud hra¢i vyciti, e rozhod¢i
nebyl na spradvném misté, ze kterého mohl vidét situaci Cisté a jasné,
budou o jeho rozhodnuti stale pochybovat, i kdyz bylo 100% spravné.

Zavérem, bud zdvofily, nestranny, rozhodny a od vsech vyZaduj
respekt.
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Strajkauty, 10.15

Stridani, 10.03b)

Trojauty, 10.11

Udrzené vitézstvi stridajicim
nadhazovacem, 10.19
Ukonceni zapasu, 10.03e)
Ukradené mety, 10.07
UmoZnéné body, 10.16

Urceni poctu odpal(, 10.06
Urceni vitéze statistik, 10.22
Vitézny a porazeny nadhazovac,
10.17

Zapis o utkani, 10.02, 10.03b)
Zapis o utkdni, vedeni zdpisu,
10.03c)

10.00 Oficialni zapisovatel.
10.01 OFICIALNI ZAPISOVATEL (ZAKLADNI PRAVIDLA)

a)  Oficidlnim zapisovatelem zdpasu je zapisovatel domdaciho druZstva,
pokud CBA nenominuje na dany zapas vlastniho oficidlniho
zapisovatele. Oficialni zapisovatel sleduje zdpas z mista, které je
uréeno pro zastupce tisku a jind média. Zapisovatel ma vyhradni
pravomoc rozhodovat o vSech jemu pfislusnych situacich, jako je
napfiklad rozhodnuti, zda je palkaflv postupu na prvni metu
dlisledkem odpalu (H) nebo chyby polafl (E). Svoje rozhodnuti
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oznamuje manualnimi signaly nebo pomoci interniho telefonu
zastupcim medii a na pozddani i komentatorovi zapasu.

Oficialni zapisovatel musi oznamit vSechna sva rozhodnuti do
24 hodin po ukonceni zdpasu nebo po jeho odloZzeni. Hra¢ nebo
druzstvo mlze pozadat STK o kontrolu rozhodnuti, které ucinil
oficidlni zapisovatel na zakladé svého pozorovani, ale pouze téch
zapasl, kterych se hrd¢ nebo druistvo zlcastnilo, a to bud
pisemné nebo elektronickou formou do 24 hodin po ukonceni
nebo odloZeni zapasu nebo do 24 hodin od zvefejnéni oficidlnich
vysledkll oficialnim zapisovatelem tak, jak poZaduje pravidlo
10.01a). Kontrola zapisu by méla byt provedena dle termint
stanovenych CBA, obvykle viak do druhého pracovniho dne, aby
STK méla moznost vyzadat si a prozkoumat podklady pro své
rozhodnuti (jako jsou zaznamy na videu nebo jinych elektronickych
medii). STK nemusi akceptovat poZadavky, které dorazily po
terminu stanoveném pravidlem 10.01a). STK po prozkoumani
podkladdi mlzZe poZadat oficidlniho zapisovatele o zménu jeho
rozhodnuti, nebo pokud STK dospéje k zavéru, Ze rozhodnuti
oficialniho zapisovatele bylo jednoznacné Spatné, tak mlze pfimo
sjednat napravu. Po opravé zapisu STK jiz nem(ze byt provedena v
zapise jakdkoliv zména, ktera se tykd pozorovacich rozhodnuti.
CBA miZe stanovit pfiméreny poplatek za podani 7adosti k revizi
zapisu o utkani, pokud STK dojde k zdvéru, Ze rozhodnuti
oficidlniho zapisovatele, kterd zavisi na jeho pozorovani, byla
spravna.

Po kazdém zapase, vCetné zdpasl, které rozhodci skrecoval,
vyplni zapisovatel zpravu, ve formé predepsané Soutéznim radem,
ktera obsahuje datum, misto zdpasu, nazvy zuéastnénych druistev,
jména rozhoddich, konecny vysledek zapasu a vsechny individudlni
vysledky hracl vyhotovené podle systému uvedeného v téchto
pravidlech v kapitole 10. Tuto zpravu musi dorucit na Sekretariat
CBA v dobé uréené CBA. Také zpravu o odloieném zdpase musi
dorucit na Sekretariat CBA v dobé& uréené CBA od okamiiku, kdy
byl zapas pferusen nebo prohldsen za ukonceny, nebot nemohl byt
dohran, viz 4.12b)4).
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b) 1) Aby byla dosazena jednotnd forma zapisovani zdpasli, musi

2)

3)

oficidlni zapisovatel rozhodovat tak, aby nebyl v rozporu s
kapitolou 10 a oficidlnimi pravidly baseballu. Oficialni zapisovatel
se musi dusledné drzet oficidlnich pravidel pro zapisovatele
popsanych v kapitole 10. Zapisovatel nemuze ucinit Zadné
rozhodnuti, které by bylo v rozporu s rozhodnutim rozhodcich.
Zapisovatel ma pravo rozhodnout o zplsobu zdpisu jakékoli
situace, ktera neni jednoznacné popsana v téchto pravidlech. STK
mlze pozadat o zménu jakéhokoliv rozhodnuti oficidlniho
zapisovatele, které je v rozporu s pravidly pro zapisovatele v
kapitole 10, a tak napravit situace, které mohou ovlivnit vysledek
statistiky tim, Ze oficidlni zapisovatel udélal chybu.

Pokud se druZstva v obrané a v utoku stfidaji dfive, neZz jsou
vyautovani tfi hraci, musi zapisovatel okamizité informovat
rozhoddi.

Pokud je zdpas odloZen nebo je vznesen protest, zapisovatel
zaznamend presnou situaci, kterd byla v dobé, kdy doslo k
pferuSeni nebo protestu, véetné bodového stavu, poctu autd,
postaveni béicl a stavu boéll a strajkl pdlkare, poradi pdlkaru
obou tym( na pdlce a jména hrdch kazdého tymu, ktefi byli
vystridani ze hry.

Pravidlo 10.01b)3) pozndmka: Je dileZité si uvédomit, Ze pfi

uzndni protestu se zdpas dohrdvd presné od okamZiku, kdy byla hra

pferusena. Pokud je narizeno, Ze se zdpas bude dohrdvat od bodu
poddni protestu, musi hra pokracovat od situace, kterd byla

bezprostredné pred protestovanou situaci.

4)

Zapisovatel nesmi upozornit rozhodci ani ¢leny hrajicich druzstev
na to, Ze hrac¢ na palce odpaluje mimo poradi.

Oficidlni zapisovatel je oficidlnim predstavitelem CBA a ma narok

na plnou ochranu CBA. Zapisovatel musi nahlasit CBA jakékoli
nevhodné jednani, které bylo projeveno vicéi jeho osobé pfri

113



PRAVIDLA BASEBALLU

vykonavani jeho povinnosti ze strany manaZera, hrace,
zaméstnance nebo funkcionare klubu.

10.02 OFICIALNI ZAPIS

Obsah oficidlniho zapisu predepisuje CBA; zapis musi obsahovat

prostor

pro vloZeni udaji ve formé, kterd umoznuje vhodné

vyhodnocovat statistické udaje:

a) o kazdém palkafi a bézci:

1)

2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

pocet startl na palce (AB) s vyjimkou téch, kdy palkar -

i) odpali sebeobétovaci ulejvku nebo odpal;

ii) dostane pridélenou prvni metu za ¢tyfi boély;

iii) je zasazen nadhozem;

iv) ma pridélenou prvni metu za branéni nebo prekazeni;

pocet dosazenych bodu (R);

pocet odpall (hit) (H);

pocet bod( stazenych odpalem (RBI);

pocet dvojmetovych odpall (2B);

pocet trojmetovych odpall (3B);

pocet ¢tyFmetovych odpalli (homerunt) (HR);
pocet vSech met dosazenych na odpal (TB);
pocet ukradenych met (SB);

10) pocet sebeobétovacich ulejvek (SH);

11) pocet sebeobétovacich odpall (SF);

12) pocet vSech met zdarma (BB);

13) pocet umysinych met zdarma (IBB);

14) pocet zasazeni palkafe nadhozem (HP);

15) pocet pridélenych prvnich met za branéni nebo prekazeni (10);
16) pocet strajkautt (SO, K);

17) pocet nucenych dvojautd a obracenych dvojautli (GDP); a
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b)

c)

Pravidlo 10.02a)17) pozndmka: Oficidlni zapisovatel nemizZe
zapsat pdlkari odpal do dvojautu pokud bézici palkar byl vyhldsen
aut za branéni predchazejicim béZce.

18) pocet chyceni pti kradezi mety (CS).
o kazdém polafi:

1) pocet zahranych autt (PO),

2) pocet asistenci (A),

3) pocet technickych chyb (E),

4) pocet dvojautd, na kterych se podilel (DP),
5) pocet trojautd, na kterych se podilel (TP).

o kazdém nadhazovaci:
1) pocet smén, ve kterych nadhazoval (IP);

Pravidlo  10.02c)1) pozndmka: Pfi  urcovdni  poctu
nadhazovanych smén se pocitd kazdy zahrany aut za % smény.
Pokud je zacinajici nadhazovac vystriddn v sesté sméné po prvnim
autu, tak se tomuto nadhazovaci zapocitd 5% smény. Pokud je
zacinajici nadhazovac vystriddn v sesté sméné pri Zddném autu, tak
se nadhazovaci zapiSe 5 smén a do pozndmky se uvede, Ze
nadhazoval na __ pdlkari v Sesté sméné. Jestlize stridajici
nadhazovac¢ zacne nadhazovat, jsou zahrdny dva auty a poté je
vystfiddan, zapise se mu, Ze nadhazoval % smény. Pokud po
predchozi situaci vstupuje do hry dalsi stfidajici nadhazovac a jeho
tym zahraje uspésné hru na vyzvu tak, Ze je zaznamendn aut, tak
oficidlni zapisovatel zapise stridajicimu nadhazovaci, Ze nadhazoval
% smény.

2) soucet vsech palkarl, kterym nadhazovac nadhazoval (BFP);

3) pocet vSech palkard, kterym se pocita start na palce podle
pravidla 10.02a)1),

4) pocet umoznénych odpall (H);

5) pocet obdrzenych bod( (R-);
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d)

f)

g)

h)

6) pocet umoznénych bodu (ER);

7) pocet ¢tyfmetovych odpalt (homerun() (HR);
8) pocet sebeobétovacich ulejvek (SH);

9) pocet sebeobétovacich odpall (SF);

10) pocet vSech met zdarma (BB);

11) pocet umysinych met zdarma (IBB);

12) pocet pélkarl zasazenych nadhozem (HP);
13) pocet strajkautt (SO, K);

14) pocet nechytatelnych nadhozl (WP); a

15) pocet balk( (BK).

dale se zapise

1) jméno vitézného nadhazovace;

2) jméno porazeného nadhazovace;

3) jméno zacinajiciho a konciciho nadhazovace obou druzstev; a

4) jméno nadhazovacle, kterému se zapiSe udrzené vitézstvi,
pokud je (SAV).

pocet nechycenych nadhozi chytacem (PB),
jména hracu, ktefi se podileli na dvojautach a trojautech.

Pravidlo 10.02f) pozndmka: Napriklad oficidlni zapisovatel
napise: ,Dvojaut — Jan a Petr; Trojaut — Jan, Robert a Petr.”

pocet bézch zanechanych na metach (LOB) u obou druistev. V
tomto poctu jsou zahrnuti vSichni béZci, ktefi se dostali na mety a
nebodovali ani nebyli vyautovani. Do tohoto poctu se zahrnuje i
béZici palkar pfi odpalu, ve kterém byl vyautovan jako treti aut jiny
hrac.

jména palkaru, ktefi odpalili ¢tyfmetovy odpal (homerun) (HR) pfi
plnych metach.

pocet autl ve chvili, kdy je zaznamenan vitézny bod, kdyZ je hra
ukoncena v posledni pllsméné.
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j)

k)

L)

m)

pocet bodli dosazenych kazdym druzstvem po kazdé sméné.

jména rozhodcich v uvedeném poradi: hlavni rozhodci, rozhod¢i u
prvni mety, rozhod¢i u druhé mety (pokud je), rozhodéi u treti
mety (pokud je), rozhod¢i v levém poli (pokud je), rozhodci v
pravém poli (pokud je).

Cas, za ktery se zapas odehrdl, s uvedenim pfipadného jeho
preruseni v dasledku nepfizné pocasi ¢i poruchy osvétleni nebo
jiného pripadu pti kterém nelze pokracovat ve hre.

Pravidlo 10.02l) pozndmka: Preruseni v disledku zranéni
hrace, manaZera, kouce nebo rozhod¢iho bude zapociténo do

normdlni hraci doby.

oficidlni pocet divakl dodany domacim druzstvem.

10.03 OFICIALNI ZAPIS (DALSi PRAVIDLA)

a)

b)

Do oficialniho zapisu zapiSe zapisovatel jména vSech hracua a jejich
postaveni v poli v poradi, v jakém sli na palku nebo by byvali §li,
kdyby nebyl zapas ukoncen dfive, nez se dostali na palku.

Pravidlo 10.03a) pozndmka: Pokud si hrd¢ nevyméni postaveni
v poli s jinym hrdcem, ale pouze zaujme urcité postaveni kvili
urcéitému pdlkari (napriklad pokud polar z druhé mety zaujme
postaveni ve vnéjsim poli nebo se polar ze treti mety presune do
postaveni mezi spojku a druhou metu), nezapise se to polari jako
nové postaveni.

Kazdy hrac, ktery nastoupi do hry jako ndhradnik palkare nebo
béZce, at uz pokraduje ve hie nebo ne, musi byt v palkarském
poradi oznaCen specidlnim symbolem, ktery umozni oddélené
zaznamendvat akce stfidajicich palkard a bézch. Zapis bude
obsahovat zaznam o vykonanych akcich téchto stfidajicich hraca.
Z4apis stfidajicich palkafl a bézch musi také obsahovat jméno
stfidajiciho hrace, ktery byl nahlasen, ale je vystfidan za dalSiho
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nahradnika jesté pred tim, nez zasahl jakymkoliv zplsobem do hry.
Kazdy dalsi stfidajici hra¢ musi byt zapsan jako odpalujici nebo
béZici za takto dfive nahlaseného stfidajiciho hrace.

Pravidlo 10.03b) poznamka: Mald pismena se pouZivaji jako
symboly pro stfidajici pdlkare a &isla se pouzivaji jako symboly pro
stridajici béZce. Napriklad oficidlni zapisovatel napise ndsledujici:
,a-odpdlil jednometovy odpal za Adama ve tieti sméné; b-byl aut
chycenim mice ze vzduchu za Borise v Sesté sméné; c-odpdlil za
Cyrila na nuceny aut v sedmé sméné; d-byl aut za Daniela na mic
po zemi v devdté sméné; 1-béZel za Emila v devaté sméné.” Pokud
je ohldseno jméno stridajiciho hrdace, ktery je poté ale vystridan za
dalsiho nahradnika pred tim, neZ vubec zasahl jakkoli do hry, tak
oficidglni zapisovatel zapiSe do zdpisu striddni, napriklad: ,e-
nahldsen jako stridajici za Frantiska v sedmé sméné.”

JAK KONTROLOVAT SPRAVNOST ZAPISU

c)

Zapis je spravné vyhodnoceny, kdyZz soucet vSech startl na palce
celého druistva, obdrienych met zdarma, zasaZeni pdlkare
nadhozem, sebeobétovacich ulejvek, sebeobétovacich odpall a
obdrzenych prvnich met za branéni ¢i prekadzeni, je roven souctu
dosaZenych bodU, hracli zanechanych na metach po tfetim autu a
poctu hracd vyautovanych soupefem.

KDYZ PALKAR ODPALUJE MIMO PORADI

d)

Pokud je hrac odpalujici mimo poradi vyautovan a spravny palkar
je vyhlasen aut pred tim, nez byl mi¢ nadhozen dalsimu palkafi,
zapise se spravnému palkafi start na palce, aut a asistence stejné,
jako kdyby bylo dodriené sprdvné poradi na palce. Pokud se
nespravny palkar stane béZicem a spravny palkaf je vyhlasen aut,
protoze vynechal svlj ¢as na palce, zapiSe se spravnému palkafi
start na pdlce a chytaci se zapiSe aut a ignoruji se jakékoliv hry na
nespravného palkafe, ktery se jakkoli dostal na mety. Pokud po
nespravném palkafi odpaluje vice jak jeden dalsi palkat, zapisi se

118



PRAVIDLA BASEBALLU

vSechny rozehry, jak se uskutecnily a preskoci se hrdaci, ktefi
neodpalovali podle spravného poradi.

UKONCENE A SKRECOVANE ZAPASY

e) 1) Pokud je regulérni zapas ukoncen rozhodc¢im, zdpis obsahuje

vSechny individudlni a kolektivni akce az do momentu, kdy byl
zapas ukoncen podle pravidel 4.10 a 4.11. Pokud je zdpas
nerozhodny, neuréuje se vitézny ani porazeny nadhazovac.

2) Je-li regulérni zapas skrecovan, zapis obsahuje vsechny individualni

a kolektivni akce az do momentu, kdy byl skrecovan. Pokud
druzstvo, které vyhrédlo v dlsledku skrece, bylo tésné pred skreci
ve vedeni, zapiSe se vitézny a porazeny nadhazovac tak, jako by byl
zapas normalné ukoncen tésné pred skreci. Pokud ale druZstvo,
které vyhralo disledkem skrece, v okamziku skrecovani prohravalo
nebo byl stav nerozhodny, neurCuje se vitézny ani porazeny
nadhazova¢. Pokud je zapas skreCovan pred tim, nez se stal
regulérnim, neobsahuje zdpis Zadné zaznamy. ZapiSe se pouze
dlvod skrece.

Pravidlo 10.03e) pozndmka: Oficidlni zapisovatel nemiZe podle

pravidel povaZovat za konecny vysledek stav 9:0 (viz Kapitola 2.00
(Skrecovany zdpas)), i kdyZ je zapas skrecovan.

10.04 BODY STAZENE ODPALEM

Body stazené odpalem budou zapsany palkafri, ktery svou ¢innosti na

palce umozZni bodovat jednomu nebo vice bézclim, tak jak je popsano v
kapitole 10.04.

a)

Palkafi se zapiSe stazeny bod pokazdé, kdyz bézec pfi jeho startu
na palce dosahne bodu

1) bez pomoci chyby a jako nasledek odpalu (hitu) (véetné
homerunu palkare), sebeobétovaci ulejvky, sebeobétovaciho
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odpalu, autu ve vnitfnim poli, volby v obrané, pokud neni
aplikovéno pravidlo 10.04b);

2) v situaci, kdy se stane bézicem pfi plnych metach (protoze
dostal metu zdarma na ctyfi bdly, dostal prvni metu za
zasazeni nadhozem nebo za branéni nebo prekazeni); nebo

3) kdyz pred tim, nez jsou dva auty, obrana udéla chybu pfi hre,
ve které by bézec ze tfeti mety i normalné bodoval.

b)  Palkafi se nezapiSe stazeny bod

1) kdyZz odpali mi¢ po zemi na nuceny dvojaut nebo obraceny
nuceny dvojaut; nebo

2) kdyz polar udéld chybu tim, Ze pokazi ptihravku na prvni metu
pfi nuceném dvojautu.

c¢)  Oficidlni zapisovatel se musi rozhodnout, zda palkari zapiSe stazeny
bod odpalem za bod, ktery byl dosazen, kdyzZ polaf drzel mi¢ nebo
pfihrdval na Spatnou metu. VétSinou, kdyz bézi béZec bez
zastaveni, tak se stazeny bod odpalem zapiSe; ale kdyZ se bézec
zastavi a znovu se rozbéhne po tom, co spatfi chybnou hru, tak se
situace zapiSe jako volba v obrané.

10.05 ODPALY (HITY)

Odpal se zapiSe palkafi, ktery dosahne bezpecné mety, tak jak
popisuje pravidlo 10.05.

a)  Oficidlni zapisovatel zapiSe palkafi odpal, kdyz:
1) palkaf dosdhne bezpetné prvni mety (nebo nékteré z
nasledujicich met) na spravny odpal, ktery dopadne na zem

nebo se dotkne oploceni htisté pred tim, nez se dotkne polare
nebo na odpal, ktery preleti oploceni;
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2)

3)

4)

5)

6)

palkaf dosahne bezpecné prvni mety po tom, co odpalil
spravny odpal tak silné nebo tak slabé, Ze Zzadny polaf
pokousejici se o zpracovani tohoto odpalu nemél moznost
zahrat aut;

Pravidlo 10.05a)2) pozndmka: Odpal se zapise i tehdy,
kdyZ polar pokousejici se zpracovat odpdleny mi¢ nemize
zahrdt Zddnou hru nebo zméni smér pohybu mice nebo jinak
zabrdni ve hie dalsimu spoluhradci, ktery by mohl zahrdt aut.

palkat dosahne bezpecné prvni mety diky tomu, Ze spravny
odpal nepfirozené odskoci a polafi ho nemohou s pfimérenym
usilim zpracovat nebo kdyz se odpal dotkne nadhazovaci mety
nebo kterékoliv jiné mety (véetné domdci) dfive, nez se ho
dotkne polar a odskoci tim tak, Zze ho polaf nemUzZe zpracovat
s primérenym usilim;

palkatr bezpecné dosahne prvni mety na spravny odpal, ktery
se nedotkl polafe a je v poli, kdyZ pfechazi do vnéjsiho pole, a
ktery nemohl byt podle oficidlniho zapisovatele zpracovan
polafi s pfimérenym usilim.

spravny odpal, ktery se nedotknul polafe, zasahl béZce nebo
rozhodc¢iho. Pokud je ale béZec vyhlasen aut za to, Ze byl
zasazen micem, ktery byl vyhlasen jako vnitini chyceny, tak v
tomto pripadé oficidlni zapisovatel nezapise palkafi odpal

polaf se neluspésné pokusi vyautovat predchdazejiciho bézce a
podle minéni oficidlniho zapisovatele by béZici palkaf nebyl

aut na prvni meté ani s pfimérenym usilim.

Pravidlo 10.05a) pozndmka: Pri uplatriovani pravidla 10.05a)

oficidlni zapisovatel musi pfi pochybnostech zvyhodnit pdlkare. Je
sprdvné zapsat ,odpal,” kdyZ se po vyjimecné dobrém zdkroku v
poli nepodari zahrdt aut.
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b)

Oficialni zapisovatel odpal nezapise, kdyz:

1)

2)

3)

4)

palkat odpali tak, Ze néktery z bézcl je nuceny aut nebo by byl
nuceny aut, kdyby nedoslo k chybé;

palkaf ocividné bezpecné odpali a béiec, ktery je nucen
postoupit v dasledku toho, Ze se palkar stal bézcem, mine
nasledujici metu, které se ma dotknout a je vyautovan hrou na
vyzvu. Oficidlni zapisovatel zapiSe palkafi start na palce, ale ne
odpal;

nadhazovac, chytac nebo jakykoliv vnitini polaf zpracuje odpal
a vyautuje predchazejiciho bézce, ktery se pokousi postoupit
na dalsi metu nebo vratit na plvodni metu nebo by byl tento
béZec s pfimérenym Usilim vyautovan, kdyby nedoslo k chybé.
Oficialni zapisovatel zapiSe palkafri start na palce, ale ne odpal.

polaf se neluspésné pokousi vyautovat predchdzejiciho béice,
ale podle minéni zapisovatele by mohl byt béZici palkaf aut na

prvni meté; nebo

Pravidlo 10.05b) pozndmka: Toto se nevztahuje na situaci, kdy

se polar jen podivd nebo naznadi pfihrdvku na jinou metu pred
pokusem zahrdt aut na prvni meté.

5)

béZzec je aut kvali branéni polafi, ktery se pokousel
zpracovavat odpaleny mic. Odpal se zapiSe jen tehdy, kdyz by
podle minéni oficidlniho zapisovatele dosahl bézZici palkar
prvni mety i bez tohoto branéni.

10.06 URCOVANI HODNOTY VICEMETOVYCH ODPALU

Oficialni zapisovatel zapiSe odpal jako jedno-metovy, dvoj-metovy,

troj-metovy nebo ¢tyi-metovy (homerun) v pripadé, Ze nedoslo k chybé
nebo k néjakému vyautovani a nastala nékterd z nasledujicich situaci:
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a)

b)

Pti soucasné platnosti pravidel 10.06b) a 10.06c) se jednometovy
odpal zapise tehdy, kdyz se palkaf po odpdleni mi¢e zastavi na
prvni meté; dvojmetovy tehdy, kdyz se zastavi na druhé meté;
trojmetovy tehdy, kdyZz se zastavi na treti meté; Ctyfmetovy
(homerun) tehdy, kdyZz se palkaf dotkne v poradi vSech met a
boduje.

Pokud je na metach jeden nebo vice bézcu, palkar zasluhou svého
odpalu postoupi o vice nez jednu metu a druistvo v obrané se
pokusi vyautovat predchazejiciho bézce, tak se oficidlni zapisovatel
rozhodne, zda pélkar udélal dvoj-, troj-, ¢tyfmetovy odpal nebo zda
pokracoval za prvni metu v dlisledku volby v obrané.

Pravidlo 10.06 pozndamka: Oficidlni zapisovatel nezapise
pdlkari trojmetovy odpal, kdyzZ je predchdzejici béZec aut na domdci
meté nebo by byl vyautovdn, kdyby nedoslo k chybé. Oficidlni
zapisovatel nezapise pdlkafi dvojmetovy odpal, kdyz je
prfedchadzejici béZec aut na treti meté pri béhu z prvni mety nebo by
byl vyautovdn, kdyby nedoslo k chybé. Mimo téchto vyjimek se
neposuzuje vicemetovd hodnota odpalu poctem ziskanych met
predchdzejicim béZcem. Pdlkalr miZe ziskat dvojmetovy odpal, i
kdyZ predchdzejici béZec postoupil jen o jednu metu nebo
nepostoupil vibec. TéZ miZe ziskat jen jednometovy odpal, i kdyZ
dosdhl druhé mety a predchdzejici béZec postoupil o dvé mety.
PRIKLADY:

(1) BéZec na prvni meté, pdlkar odpdli mi¢ do pravého pole.
Polar pfihraje na treti metu, ale jeho pokus o vyautovdni je
neuspésny. Pdlkar ziskal prvni metu. Pdlkari se zapise
jednometovy odpal.

(2) BéZec na druhé meté, pdlkar odpdli sprdvny odpal do
vzduchu. BéZec cCekd, zda bude mi¢ chycen ze vzduchu a po
dopadnuti mice na zem dobéhne na treti metu. Pdlkar dosdhne
druhé mety. Pdlkafi se zapise dvojmetovy odpal.

(3) BézZec na treti meté, pdlkar odpdli spravny odpal do vzduchu,
ale po dopadu mice na zem nestaci béZec ziskat domdci metu.
Pdlkar dosdhne druhé mety. Pdlkafi se zapise dvojmetovy odpal.
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c)

d)

f)

KdyzZ se palkar pokusi ziskat dvoj- nebo trojmetovy odpal skluzem
na danou metu, musi se této mety dotykat i po zastaveni. Pokud
ztrati s metou kontakt a je teCovan pred tim, nez se vrati na metu,
bude mit jeho odpal hodnotu podle toho, kolik met bezpecné
ziskal. Pokud ztrati kontakt s druhou metou a je vyautovdn, zapiSe
se mu jen jednometovy odpal nebo pokud ztrati kontakt se treti
metou a je vyautovan, zapiSe se mu jen dvojmetovy odpal.

Pravidlo 10.06c) poznamka: Kdyz bézici pdlkar prebéhne
druhou nebo tfeti metu a je tecCovdn prfi pokuse vrdtit se na tuto
metu, hodnota jeho odpalu se uréi podle toho, které mety se
naposledy sprdvné dotknul. Pokud prebéhne druhou metu bez
skluzu a pri pokusu o ndvrat je vyautovdn tecovdnim, jeho odpal se
zapise jako dvojmetovy. Pokud prebéhne treti metu bez skluzu a pfi
pokusu o ndvrat je vyautovdn tecovdnim, jeho odpal se zapise jako
trojmetovy.

Pokud je pdlkaf po odpaleni mice vyhlasen aut za minuti nékteré
mety, hodnota jeho odpalu se urci podle mety, které se naposledy
spravné dotknul. Pokud mine domaci metu, zapise se mu
trojmetovy odpal; pokud mine tfeti metu, zapiSe se mu
dvojmetovy odpal; pokud mine druhou metu, zapiSe se mu
jednometovy odpal. Pokud ale mine prvni metu, zapiSe se mu
pouze start na pdlce, ale ne odpal.

Pokud jsou bézZicimu palkafi pridéleny dvé, tfi nebo CEtyfi mety
podle pravidel 7.05 a 7.06 a), hodnota jeho odpalu se urci podle
mety, na kterou postoupil v souladu s témito pravidly.

Pti soucasné platnosti pravidla 10.06g), pokud pdlkat ukon¢i utkani
odpalem, kterym dosdhne tolik bodd, kolik je potfeba na vitézstvi
jeho druzstva, hodnota jeho odpalu je takova, o kolik met
postoupil bézec, ktery ziskal vitézny bod, oviem jen tehdy, kdyzZ i
samotny palkaf na sv(j odpal obéhne alespon stejny pocet met.

Pravidlo 10.06f) pozndmka: Oficidlni zapisovatel pouZije toto
pravidlo i tehdy, kdyz md pdlkaf teoreticky ndrok na vice met,
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g)

protoZe jsou mu pridéleny ,automaticky” v ddsledku uplatnéni
nékterych ¢asti pravidla 6.09 a 7.05.

Oficialni zapisovatel zapise pdlkafi tolik met, kolika se dotkl pFi
pribéhu normdini hry, i kdyby byl zaznamendn v pribéhu této hry
vitézny bod. Napriklad, nerozhodny bodovy stav v dohrdvce devdaté
smény s béZicem na druhé meté. Pdlkar odpdli do vnéjsiho pole
odpal povaZovany za jednometovy, ale pokracuje ddle. Bézec z
druhé mety boduje aZ poté co béZici pdlkai probéhl prvni metu a
byl tésné pred druhou metou. Pokud bézici pdlkaf dosdhne druhé
mety, oficidlni zapisovatel zapiSe pdlkafi dvojmetovy odpal.

Kdyz palkar ukonéi zapas ctyfrmetovym odpalem (homerunem)
odpalenym za hraci plochu, tak on a vSichni béZci na metach jsou
opravnéni bodovat.

10.07 UKRADENE METY A CHYCENE KRADEZE

Ukradena meta se zapiSe béZci, ktery postoupi o jednu metu bez

pomoci odpalu, autu, chyby, nuceného autu, volbé v obrané,
nechyceného nadhozu, nechytatelného nadhozu nebo balku. Déle plati:

a)

b)

c)

KdyZ se béZec rozbéhne k dalsi meté dfive, nez nadhazovac vypusti
mi¢ z ruky a vysledkem nadhozu je nechytatelny nebo nechyceny
nadhoz, zapiSe se béZci ukradena meta. Pokud v dUsledku tohoto
chybného nadhozu postoupi béZzec o vice nez jednu metu nebo
postoupi i jiny béZec, zapiSe se kromé ukradenych met i
nechytatelny nebo nechyceny nadhoz.

Kdyz se béZzec pokousi ukrast metu a chytaé¢ po chyceni nadhozu
prehodi ve snaze zabranit této kradezi, zapiSe se tato situace jako
ukradena meta. Nezapisuje se to jako chyba. Kdyby vsak tento
pirehoz umoznil béZci postoupit o vice met nebo dovolil dalSimu
béZci postoupit, zapiSe se ukradend meta a chyba chytaci.

Kradez se zapiSe, kdyz se bézci, ktery se pokousi ukrast metu nebo
vybéhl z mety, podafi po pfihravce nadhazovace postoupit na dalsi
metu tim, Ze unikne autovdni mezi metami bez pomoci chyby
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d)

f)

g)

obrany. Pokud v pribéhu této hry postoupi i jiny béZzec, tak se
obéma béZcim zapiSe ukradena meta. Ukradend meta se zapise i
béZci, ktery postoupi na dalsi metu v prabéhu situace, kdy je jiny
béZec chytan mezi metami a nakonec je zahnan na plvodni metu,
pficemz nedoslo k chybé.

Kdyz se zaroven pokousi ukrast metu dva nebo tfi béZci a jeden z
nich je vyautovan pred tim, nez dosahl mety, kterou se snazil
ukrdst, ukradend meta se nezapiSe zddnému bézci.

KdyzZ je bézec vyautovan tecovanim pfi ndvratu na metu, se kterou
ztratil kontakt pfi skluzu, ¢i pfi pokracovani na dalsi metu,
ukradend meta se mu nezapise.

Kdyz podle minéni zapisovatele béZzec pokousejici se ukrast metu
neni vyautovan pouze diky tomu, Ze nebyla zpracovana prihravka,
nezapiSe se mu tato akce jako ukradend meta. ZapiSe se asistence
polafi, ktery dobte prihrdl, a chyba polafi, ktery prihrdvku
nezpracoval. BéZci se zapiSe ,chyceni pfi kradezi.”

Ukradena meta se nezapiSe, kdyzZ béZec postoupi proto, Ze obranu
jeho postup nezajima. Tato situace se zapiSe jako volba v obrané.

Pravidlo 10.07g) pozndmka: Oficidlni zapisovatel musi dle
svého uvdZeni rozhodnout, zda bézZctv postup na dalsi metu byl pro
obranu neduleZity vzhledem k okolnostem vcetné toho, ve které
sméné k této situaci doslo a jaky byl bodovy stav, zda se tym snaZzil
udrZet jiného bézce na meté, zda se nadhazovac pokusil o pfihoz na
metu pro vyrazeni bézZce pred tim nez béZec postoupil na dalsi
metu, zda polari normdlné pokryvali metu na kterou béZec
postoupil nebo se snazili pokryt tuto metu, zda obrana neméla
strategicky pldn se o béZciv postup nezajimat nebo zda se obrana
mohla pokusit zabrdnit zapsdni ukradené mety béZzcem. Napfriklad,
béZec na prvni a treti meté, oficidlni zapisovatel by béziné zapsal
ukradenou metu béZzci, ktery postoupil z prvni na druhou metu, ale
zapisovatel musi posoudit, zda obrana neméla strategii, Ze béZec ze
treti mety muzZe bodovat a tak se hrou v obrané snaZili zabranit v
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h)

postupu bézZce ze treti mety a o postup béZce z prvni na druhou
metu se nezajimali. Oficidlni zapisovatel miZe také usoudit, Ze
obrana se pokousela zabrdnit ukradnuti mety napriklad tehdy,
pokud jde o bézce dileZitého pro ziskani vedeni Ci rekordu ve
statistice ukradnutych met.

Oficialni zapisovatel béici zapise ,chycen pfi kradezi,” kdyz je
vyautovan nebo by byl vyautovan, kdyby nedoslo k chybé, kdyz —

1) se pokousi krast;

2) se pokusi postoupit pfi prihravce na metu (jakykoliv pohyb
smérem k dalSi meté se posuzuje jako pokus o postup); nebo

3) pfikradezi ve skluzu ztrati kontakt s metou.

Pravidlo 10.07h) pozndmka: V téch pripadech, kdy nadhoz
mine chytace a béZec je vyautovdn pfi pokusu o postup, nemuzZe
oficidlni zapisovatel zapsat tuto situaci jako chyceni pri kradeZi.
OficidIni zapisovatel nemlZe zapsat chyceni pfi krddezi ani v
situaci, kdy je béZec vyhldsen aut za brdnéni pdlkarem. Oficidlni
zapisovatel nemuZe zapsat chyceni pfi krddeZi ani v situaci, kdy by
béZci nebylo mozZno zapsat ukradenou metu, kdyby bezpecné
dosdhl mety (napfriklad, chytac vyautuje béZce prfihozem na nékteré
Z met poté, co se pokousel postupovat v situaci, kdy chytaci utekl
nadhozeny mic).

10.08 SEBEOBETOVACI ULEJVKY A ODPALY

Oficialni zapisovatel mUze:

a)

zapsat sebeobétovaci ulejvku tehdy, kdyz pfi méné neZ dvou
autech pdlkar ulejvkou posune o metu jednoho nebo vice bézc,
pficemz je sdm aut na prvni meté nebo by byl, kdyby nedoslo k
chybé. Pokud ale dle posouzeni oficidlniho zapisovatele palkaf ulil
tak, Ze to byl odpal (hit) a ne sebeobétovaci ulejvka a dostal se tak
bez problému na prvni metu a svou ulejvkou posunul jednoho
nebo vice bézcu, tak se palkafi zapiSe pouze start na palce a hit;
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b)

d)

Pravidlo 10.08a) pozndmka: PFi rozhodovani zda pdlkar pfi své
sebeobétovaci ulejvce dosdhne bezpecné prvni mety a tim posune
jednoho nebo vice béZcu, musi oficidlni zapisovatel zvyhodnit
jednoznacné pdlkare. Oficidlni zapisovatel musi vzit v utvahu
vsechny okolnosti startu na pdlice, véetné toho, ve které sméné se
situace stala, pocet autt a celkovy bodovy stav.

zapsat sebeobétovaci ulejvku pfi méné nez dvou autech, i kdyz
polaf zpracuje takto odpaleny mi¢ bez chyby, ale vykona
neuspésny pokus o vyautovani predchdazejictho béice, ktery
postupuje na dalSi metu. Pokud je pokus o wvyautovani
predchdzejiciho béice neuspésny a podle minéni oficidlniho
zapisovatele by ani bezchybnd hra na béziciho palkare na prvni
meté nebyla UspésSna, zapiSe se jednometovy odpal a ne
sebeobétovaci ulejvka;

sebeobétovaci ulejvku nezapsat, kdyz je pfi ulejvce vyautovdn
jakykoliv bézZec, ktery se pokousel postoupit o jednu metu. Oficiadlni
zapisovatel palkafi zapiSe start na palce

zapsat sebeobétovaci odpal tehdy, kdyZz pfi méné nez dvou autech
palkaf odpali letici nebo pfimy odpal, ktery zpracovava hrac v
zadnim poli, pfipadné hrac z vnitfniho pole béZici do zadniho pole
nebo zamezi ve vnéjsim poli, a:

1) chyti odpal ze vzduchu a béZec boduje po tomto chyceni;

2) mi¢ dopadne na zem, béZec boduje a podle minéni
zapisovatele by mohl bodovat i v pfipadé chyceni mice ze
vzduchu.

Pravidlo 10.08d) pozndmka: Oficidlni zapisovatel zapise

sebeobétovaci odpal podle pravidla 10.08d)2), i kdyZ je jiny béZec
nuceny aut, protoZe se pdlkar stal bézcem.
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10.09 AUTY

Aut se do statistiky zapiSe kazdému polafi, ktery svou Cinnosti zahraje
aut na béZiciho palkare nebo béice, tak jak je stanoveno v pravidle
10.09.

a)  Oficiadlni zapisovatel zapiSe aut kazdému polafi, ktery:

1) chyti mi¢ pfimo ze vzduchu, pfi¢emz nezélezi, zda se jednalo o
spravny nebo chybny odpal

2) chyti odpdleny nebo prihravany mic a teCuje metu a tim vyradi
palkafe nebo bézce; nebo

Pravidlo 10.09a)2) pozndmka: Oficidlni zapisovatel zapise
polafi aut, pokud tento polar chyti pfihrdvany mic¢ a tecuje metu,
pfi které bude utocici hrac vyhlasen aut pri hie na vyzvu.

3) tecuje béice, ktery je mimo metu, na kterou ma pravo.
b)  Oficidlni zapisovatel automaticky chytaci zapiSe aut kdyz:

1) palkaf je vyhlaSen aut na tfi strajky;

2) padlkaf je aut za nesprdvné odpaleny mic;

3) pdlkaf je aut, protoze ulil tfeti strajk do zamezi;

Pravidlo 10.09b)3) pozndmka: mimo vyjimky zapsané v
pravidle 10.15a)4).

4) palkar je aut, protoze byl zasazen svym vlastnim odpalem;
5) palkaf je aut za branéni chytaci;

6) palkaf je aut, protoze nesel na palku ve svém poradi

Pravidlo 10.09b)6) pozndmka: viz Pravidlo 10.03d).
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7)

8)

palkaf je vyhlasen aut, protoZe se odmitnul dotknout prvni
mety po tom, co dostal metu zdarma za 4 bdly, zasazeni
nadhozem nebo branéni chytacem; nebo

béZec je vyhlaSen aut, protoze odmitnul postoupit ze treti
mety na domaci metu.

Oficidlni zapisovatel ostatni auty zapiSe automaticky ndsledovné
(nezapisuji se zadné asistence, kromé uvedenych vyjimek):

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

kdyzZ je palkaf vyhlasen aut za odpal, ktery je ,,vnitfni chyceny”
a ktery neni chycen, aut se zapisSe polafi, ktery by dle minéni
zapisovatele mohl tento mic chytit;

kdyZz je bézec vyhlasen aut za to, Ze se ho dotknul spravny
odpal (vCetné ,vnitfniho chyceného®), aut se zapiSe polafi,
ktery je nejblize mici;

kdyzZ je béZec vyhlasen aut, protoZe bézel mimo spojnici met,
aby se vyhnul tecovani, aut se zapiSe polafi, kterému se bézec
vyhybal;

kdyZ je béZec vyhlasen aut za predbéhnuti predchazejiciho
béZce, aut se zapiSe polafi, ktery je nejblize mista pfedbéhnuti;

kdyzZ je béZec vyhlasen aut za béh v opacném sméru béhu, aut
se zapiSe polafi, ktery kryje metu, ze které se bézec rozbéhl na
opacnou stranu;

kdyZ je béZec vyhlasen aut za branéni polafi, aut se zapise
polafi, kterému bylo branéno. Pokud ale tento polaf chtél
prihrat na aut, zapiSe se mu asistence a aut se zapiSe polafi,
kterému chtél ptihrat; nebo

kdyZ je bézici palkar aut v dlsledku branéni predchazejicim
béZcem podle Pravidla 6.05m), aut se zapiSe polafi na prvni
meté. Pokud polaf, kterému bylo branéno, byl v situaci, kdy jiz
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prihraval, zapiSe se mu asistence, ale zapiSe se pouze jedna
asistence na jakoukoliv hru podle Pravidla 10.09c)6) a
10.09¢)7).

10.10 ASISTENCE

Asistence se zapiSe kazdému polafi, ktery pfispéje svou cinnosti k

vyrazeni béziciho palkare nebo bézZce, tak jak popisuje Pravidlo 10.10.

a)

b)

Oficidlni zapisovatel zapiSe asistenci kazdému polafi, ktery:

1) pfihraje nebo se dotkne odpalu ¢i prihravky tak, Ze vysledkem
je aut nebo by byl aut, kdyby polaf, ktery mi¢ chytd, neudélal
chybu. Kazdému polafi, ktery se podili na chyceni bézce mezi
metami, jejimZz vysledkem byl aut nebo by byl aut, kdyby
nedoslo k chybé, se zapiSe pouze jedna asistence; nebo

Pravidlo 10.10a)1) pozndmka: Pouhy dotyk s micem, ktery je
neucinny, se nepovaZuje za asistenci. ,Dotknout se odpalu”
znamend v tomto pripadé zpomalit nebo zménit drdhu mice tak, Ze
se timto dotykem vyznamné pomuzZe pfi vyautovdni pdlkare nebo
béZce. Pokud dojde k vyrazeni utociciho hrdace pri hfe na vyzvu v
pribéhu rozehry, oficidlni zapisovatel zapise asistenci kaZdému
polari, ktery se podilel na vyrazeni hrdce, kromé polare, ktery aut
zahrdl. Pokud je ale hra na vyzvu iniciovdna od nadhazovace tim,
Ze prihraje polari k meté poté, co rozehra skoncila, tak oficidlni
zapisovatel zapise asistenci pouze nadhazovaci.

2) pfrihraje nebo se dotkne odpalu béhem rozehry, ve které je
béZec vyhlasen aut za branéni nebo béh mimo spojnici met.

Oficidlni zapisovatel asistenci nezapise
1) nadhazovaci, ktery udéld palkare strajkaut; pokud ale

nadhazovac€ zpracuje nechyceny treti strajk a vysledkem jeho
pfihozu je aut, tak mu bude pfipsana asistence.
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2) nadhazovaci, ktery sprdvné nadhodi, nadhoz je chytatem
zpracovan a nasledné je pfihozem chytade vyautovan bézec
mimo metu, pripadné je bézec vyautovan pfi chycené kradezi
nebo je tecovan bézec pfi pokusu bodovat; nebo

3) polafi, ktery svym nepresnym prihozem umoznil bézci
postoupit, i kdyz je tento bézec v zapéti vyautovan, jako
vysledek dalsi hry. Hra, ktera nasleduje po chybném zakroku
(bez ohledu na to, zda doslo nebo nedoslo k chybé), je novou
rozehrou a polafi, ktery udélal chybu, se nezapiSe asistence,
leda Ze by se podilel na vyrazeni béZce v této nové rozehfre.

10.11 DVOIJAUTY - TROJAUTY

Oficialni zapisovatel zapiSe ucast na dvojautu nebo trojautu kazdému
polati, ktery zahraje aut nebo asistuje pti zahrani autu, pokud jsou dva
nebo tfi hraci vyautovani v dobé mezi nadhozem a prerusenim hry nebo
okamzikem, kdy nadhazova¢ zaujme nadhazovaci postaveni, pokud v
rozehfe nedojde mezi jednotlivymi auty k chybé nebo k jinému
chybnému zdkroku.

Pravidlo 10.11 pozndmka: Oficidlni zapisovatel zapisSe ucast na
dvojautu nebo trojautu i poté, co nadhazovac drzi mi¢ a inicializuje hru
na vyzvu, pri které je vyhldsen dalsi béZec aut.

10.12 CHYBY

Chyba se zapise kazdému polafi, ktery svou ¢innosti v obrané chybuje
tak jak popisuje Pravidlo 10.12.

a)  Oficidlni zapisovatel zapiSe kazdou chybu polafi:

1) ktery chybuje (svou neobratnosti, vypadnutim mice z rukavice
nebo prehozem) a tim prodlouzi palkafi dobu na palce nebo
prodlouzi bézci dobu na metach nebo umozni bézci postoupit
o jednu nebo vice met. Pokud ale dle posouzeni oficialniho
zapisovatele polaf Umysiné umozini chybnému odpalu
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dopadnout na zem s béZzcem na tfeti meté pfi méné nez dvou
autech, aby tim zabranil béZci bodovat ze tfeti mety, tak se
chyba nezapise;

Pravidlo 10.12a)1) pozndmka: Pomalé zpracovdni mice, které
Napriklad, oficidlni zapisovatel nezapise polafi chybu, pokud polar
zpracuje Cisté odpal po zemi, ale nepfihraje na prvni metu vcas, aby
vyfadil pdlkare. Pro zapsdni chyby neni nezbytné, aby se polar mice
dotknul. Oficidlni zapisovatel zapise chybu, kdyZ odpal po zemi
projde pod nohama polare nebo, kdyzZ letici mi¢ spadne na zem bez
toho, aby se ho nékdo dotknul a podle minéni zapisovatele, by
polai mohl tento mi¢ s pfimérenym usilim zpracovat. Napriklad,
oficidlni zapisovatel zapisSe vnitrnimu polafi chybu, kdyZ? mu odpal
po zemi projde pod nohama nebo tésné kolem néj a dle minéni
zapisovatele, by polaf mohl tento mi¢ s pfiméfenym usilim
zpracovat a vyradit béZce. Oficidlni zapisovatel zapise chybu
vnéjsimu polari, ktery umozni mici leticim ve vzduchu dopadnout
na zem a podle minéni zapisovatele, by vnéjsi polar mohl tento mic
s pfimérenym usilim chytit pfimo ze vzduchu. Pokud je prihoz nizky,
vysoky nebo stranou, nebo se odrazi od zemé a béZec dosdhne
mety, na kterou postupoval a mohl by byt vyautovdn, kdyby byl
pfihoz presny, tak oficidlni zapisovatel zapiSe chybu polafi, ktery
pfihrdval.

Oficidalni zapisovatel nezapise chybu za chyby v mysleni nebo v
rozhodnuti, jediné v pfipadech uvedenych v téchto pravidlech.
Mentdlini chyba polare, kterd vede k fyzické chybé — jako je prehoz
na tribunu nebo odhozeni mice k nadhazovacimu kopci v domnéni,
Ze byly zahrdny jiz tfi auty, coZ umozni béZci nebo béZcim
postoupit — nebudou povazovdny za mentdlni chyby pro ucel
tohoto pravidla a oficidlni zapisovatel zapise chybu polari, ktery
tuto chybu vytvoril. Oficidlni zapisovatel nezapise chybu
nadhazovaci, ktery se snaZi pokryt prvni metu, aby zabrdnil
bézZicimu pdlkafi v dosaZeni prvni mety. Oficidlni zapisovatel
nezapise chybu ani polari, ktery nesprdvné prihraje na spatnou
metu béhem rozehry.
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Oficidlni zapisovatel zapiSe chybu polari, ktery zpusobi svou

¢innosti chybu jiného polare — napriklad, odkopne mic¢ od rukavice
jiného polare, oficidalni zapisovatel nezapise chybu polafi, kterému
jiny polar branil.

2)

3)

4)

5)

6)

7)

kterému vypadne letici mi¢ v zamezi a tim prodlouzi palkafi
jeho cas na palce, bez ohledu na to, zda palkaf pozdéji
dosahne prvni mety nebo je vyautovan;

ktery chyta pfihravku nebo odpal po zemi dostatecné brzy na
to, aby vyautoval béziciho palkare, ale nedotkne se prvni mety
ani béziciho palkare;

ktery chytd prihravku nebo odpal po zemi dostatecné brzy na
to, aby vyautoval béZce na nuceny aut, ale nedotkne se mety
ani bézce;

jehoz nepresny pfihoz umozni bézci bezpecné dosahnout mety
a je na rozhodnuti zapisovatele, zda by dobry pfihoz bézce
vyautoval. Chyba se podle tohoto pravidla nezapiSe, kdyz
dojde k nepresnému pfihozu ve snaze zabranit kradezi mety;

jehoZ neptesny pfihoz ve snaze zabranit béZci v postupu dovoli
tomuto nebo jinému béZci postoupit o jednu nebo vice met za
metu, kterou by ziskal, kdyby nedoslo k nepresnému pfihozu;

jehoZz prihravka nepfirozené odskoci nebo se odrazi od
nadhazovaci ¢i kterékoliv jiné mety nebo se dotkne béice,
polafe nebo rozhodéiho a tim umozni jakémukoliv béZci
postoupit; nebo

Pravidlo 10.12a)7) poznamka: Oficidlni zapisovatel pouZije toto

pravidlo i v pfipadech, kdy se zdd byt nespravedlivé pro polare,
ktery prihrdl prfesné. Napriklad, oficidlni zapisovatel zapise chybu
vnéjsimu polari, ktery dobre pfihrdl na druhou metu, odkud se mic
odrazi zpét do vnéjsiho pole a tim umozni béZci nebo béZcum v
postupu, protoZe kazZdy postup béZce, musi byt zduvodnény.
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b)

d)

8) ktery nezastavi nebo se nepokusi zastavit dobry pfihoz a tim
umozni béZci postoupit, za predpokladu, Ze byl divod k
prihrdvce. Pokud prihravka sméfovala na druhou metuy,
oficidlni zapisovatel rozhodne, kterého polare u druhé mety
bylo povinnosti zastavit tento mi¢ a chyba se zapiSe tomuto
polafi.

Pravidlo 10.12a)8) pozndmka: Pokud dle minéni oficidlniho
zapisovatele nebyl divod k prihrdvce, chyba se zapise polari, ktery
pfihraval.

Oficidlni zapisovatel muZe zapsat pouze jednu chybu pfi
nepresném prihozu bez ohledu na to, o kolik met postoupi jeden
nebo vice bézcl

Pokud rozhodci pridéli palkari nebo bézci nebo bézclim jednu nebo
vice met v dlsledku branéni nebo prekazeni, tak oficidlni
zapisovatel zapiSe jednu chybu polafi, ktery branil nebo prekazel,
bez ohledu na to, o kolik met pdlkaf nebo béZec nebo béZci
postoupili.

Pravidlo 10.12c) poznamka: Oficidlni zapisovatel nezapise
chybu, kdyz dle jeho minéni prekazeni nezménilo situaci ve hre.

Oficialni zapisovatel chybu nezapise:

1) chytadi, ktery po chyceni nadhozu prehodi ve snaze zabrdnit
kradezi mety, ledaze by prehoz umoznil kradoucimu béZci
postoupit o jednu nebo vice met za metu, kterou kradl nebo
dovoli jinému béZci postoupit o jednu nebo vice met;

2) jakémukoliv polafi, ktery ptrehodi a podle minéni zapisovatele
by béZzec nemohl byt aut ani pfi dobré pfihravce, ledaze by
pfehoz umozZnil béZci postoupit za metu, kterou by ziskal,
kdyby k prehozu nedoslo;
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e)

f)

3) jakémukoliv polafi, ktery prehodi ve snaze dokoncit dvojaut
nebo trojaut, ledaze by pfehoz umozZnil béici postoupit za
metu, kterou by ziskal, kdyby k pfehozu nedoslo;

Pravidlo 10.12d) pozndmka: Pokud polar upusti prihrdvany
mic, ktery v pfipadé, kdyby ho udrZel, dokoncil dvojaut i trojaut,
tak oficidlni zapisovatel zapise chybu polafi, ktery upustil mi¢ a
pfihravajicimu polafi se zapise asistence.

4) jakémukoliv polafi, pokud po neobratném zpracovani odpalu
po zemi nebo po upusténi leticiho ¢i pfimého odpalu nebo
prihravky, stihne vyautovat nékterého béZce na kterékoliv
meté na nuceny aut; nebo

5) jakémukoliv polafi, pokud béZec boduje na nepresny nebo
nechyceny nadhoz.

Oficialni zapisovatel nezapiSe chybu, kdyz je palkafi pfidélena prvni
meta za Ctyfi boly, kdyzZ je palkati pfidélena prvni meta za zasazeni
nadhozem nebo kdyZ palkaf dosdhne prvni mety na nepfesny nebo
nechyceny nadhoz.

Pravidlo 10.12e) pozndmka: Dalsi podrobnosti ohledné
nepresnych a nechycenych nadhozi popisuje Pravidlo 10.13.

Oficidlni zapisovatel nezapiSe chybu, kdyZz béZec nebo béici
postoupi v dlisledku nechyceného nadhozu, nepresného nadhozu

nebo pfi balku.

1) Pokud je ctvrty bol neprfesné nadhozen nebo neni chycen
chytacem a vysledkem bude, Ze

i) bézici palkar postoupi na dal$i metu za prvni metou;

ii) jakykoliv béZzec nuceny postoupit na ctvrty bél postoupi o
vice nez jednu metu; nebo
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iii) jakykoliv bézec, ktery neni nucen k postupu, postoupi o
jednu nebo vice met, tak oficialni zapisovatel zapiSe metu
zdarma a také nepresny ¢i nechyceny nadhoz.

2) Kdyz chyta¢ zpracuje mi¢ poté, co byl nepresné i
nechytatelné nadhozen jako treti strajk a jeho pfihoz poté
vyfadi béZiciho pdlkafe na prvni meté nebo je bézici palkar
teCovan a ostatni béZci postoupi, tak oficidlni zapisovatel
zapise strajkaut, aut a asistenci a pokud na tuto hru postoupi
jeden nebo vice bézcu, tak se témto bézcim zapiSe volba v
obrané.

Pravidlo 10.12f) pozndmka: Dalsi podrobnosti ohledné
nepresnych a nechycenych nadhozi popisuje Pravidlo 10.13.

10.13 NECHYTATELNY NADHOZ A NECHYCENY NADHOZ

Nechytatelny nadhoz je definovdan v Pravidle 2.00 (Nechytatelny

nadhoz). Nechyceny nadhoz je do statistiky zapisuje chytaci, ktery tak
svou Cinnosti umozZni béZci nebo béZicim postoupit, tak jak popisuje
Pravidlo 10.13.

a)

b)

Oficidlni zapisovatel zapiSe nechytatelny nadhoz nadhazovadi,
ktery spravné nadhodi, ale mic leti tak vysoko, tak nizko nebo tak
mimo, Ze chyta¢ tento nadhoz nemizie s pfimérenym usilim
zpracovat, pficemz umozni bézci nebo bézcim postoupit. Oficidlni
zapisovatel zapiSe nechytatelny nadhoz nadhazovaci, ktery spravné
nadhodi, ale mic se odrazi od zemé nebo od domaci mety pred tim
nez doleti k chytaci, ktery takto nadhozeny mi¢ nezpracuje a tim
umozni bézZci nebo bézicim postoupit. Pokud je nechytatelny
nadhoz tretim strajkem, ktery umozni pdlkafi dosdhnout prvni
mety, tak oficialni zapisovatel zapiSe strajkaut a nechytatelny
nadhoz.

Oficidlni zapisovatel zapiSe chytaci nechyceny nadhoz, kdyz neudrzi
nebo nezpracuje spravné nadhozeny mic, ktery chyta¢ mohl chytit
nebo zpracovat s pfiméfenym Usilim a tim umozZnil béZci nebo

137



PRAVIDLA BASEBALLU

béZzclm postoupit. Pokud je nechyceny nadhoz tfetim strajkem,
ktery umozni palkafi dosahnout prvni mety, tak oficidlni
zapisovatel zapise strajkaut a nechyceny nadhoz.

Pravidlo 10.13 pozndmka: Oficidlni zapisovatel nezapise
nechytatelny nebo nechyceny nadhoz pokud obrana zahraje néjaky
aut pred postupem jakéhokoliv béZce. Napriklad, pokud se nadhoz
odrazi od zemé a projde chytacem s béZcem na prvni meté a
chytacéi se podari rychle zpracovat tento nechyceny nadhoz a
pfihrat na druhou metu véas a tim vyradit béZce, tak oficidlni
zapisovatel musi vykdzat néjak postup jiného béice, a v tomto
pripadé to bude volba v obrané. Pokud napriklad chytaci vypadne
nadhoz z rukavice s béZcem na prvni meté, pficemzZ chytac této
vypadnuty mic rychle zpracuje a stihne pfihrat na druhou metu
vcéas, a tedy vyautuje béZce z prvni mety, tak oficidlni zapisovatel
nemizZe chytaci zapsat nechyceny nadhoz. Oficidlni zapisovatel
musi ovsem vykdzat i dalsi postup jiného béZce po metdch, i v
tomto pripadé zapise volbu v obrané.

Nastuduj Pravidla 10.07a), 10.12e) a 10.12f) pro podrobnéjsi
posuzovdni nechytatelnych a nechycenych nadhozu.

10.14 METY ZDARMA

a)

Mety zdarma jsou definovany v Pravidle 2.00 (Meta zdarma).

Oficialni zapisovatel zapiSe metu zdarma pokazdé, kdyz je palkafi
pridélena prvni meta za nadhozeni ¢ty micd mimo strajkzénu.
Pokud ctvrty bdél zasdhne palkare, zapiSe se tato situace jako
zasazeni nadhozem.

Pravidlo 10.14a) Pozndmka: Podivej se na Pravidlo 10.16h) jak
postupovat, pokud se vice nadhazovact zapojilo do startu, ktery
skoncil metou zdarma. Podivej se taky na Pravidlo 10.15b), které
popisuje situaci, kde stridajici pdlkar dostane metu zdarma.

138



PRAVIDLA BASEBALLU

b)

Oficidlni zapisovatel zapiSe Umyslnou metu zdarma, kdyz se
nadhazovac¢ nepokusi poslednim nadhozem zasahnout palkarovu
strajkzénu, ale umysiné hodi mic chytaci daleko od palkare.

Pokud je pdlkafi pfidélena prvni meta za Ctyri bély a palkat je
vyhlaSen aut za odmitnuti postoupit na prvni metu, tak oficialni
zapisovatel nezapiSe metu zdarma, ale pouze start na palce.

10.15 STRAJKAUTY

Strajkaut se do statistiky zapiSe nadhazovadi, ale i palkafi, kterému

rozhoddi vyhlasi tieti strajk tak, jak popisuje Pravidlo 10.15.

a)

b)

Oficialni zapisovatel zapiSe palkafti strajkaut pokazdé, kdyz:
1) je palkat vyautovan tretim strajkem chycenym chytadem;

2) je pdlkaf vyautovan tretim strajkem, ktery neni chytatem
chycen a je obsazend prvni meta pfi méné nez dvou autech;

3) se palkar stal béZcem pfi nechyceném tfetim strajku; nebo

4) je treti strajk Spatné ulit; pokud ale takovou ulejvku chyti
jakykoliv polaf pfimo ze vzduchu, tak oficidlni zapisovatel
nezapiSe strajkaut, ale polafi, ktery tento mic¢ chytil, zapise
zahrany aut.

Pokud je palkaf vystfidan pfi dvou strajcich a nahradnik je
strajkaut, tak oficialni zapisovatel zapiSe strajkaut a start na palce
prvnimu palkafi. Pokud vystfidany palkai dokonci svlj start na
palce jinym zpUsobem véetné mety zdarma, tak oficidlni
zapisovatel zapiSe vSechny takovéto akce stfidajicimu palkafi.

10.16 UMOZNENE A OBDRZENE BODY

Umozinény bod je bod, za ktery je zodpovédny nadhazovacl. Pfi

uréovani umoznénych bodl musi oficidlni zapisovatel uvaZit, jak by
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sména probéhla bez chyb (véetné branéni chytatem) a bez nechycenych
nadhoz(, pfiéemz pti pochybnostech o tom, které mety by se dosahlo pfi
bezchybné hte, se vidy zvyhodruje nadhazovaé. Umysind meta zdarma,
bez ohledu na okolnosti, se bude pfi tomto rozhodovani posuzovat
stejné jako normalni meta zdarma.

a)

Oficidlni zapisovatel zapiSe nadhazovali umoznény bod pokazdé,
kdyZz bézec dosdhne domdci mety pomoci odpalu, sebeobétovaci
ulejvky, sebeobétovaciho odpalu, ukradené mety, autu jinych
bézcl, volby v obrané, mety zdarma, zasazenim nadhozem, balku
nebo nechytatelného nadhozu (véetné nechytatelného nadhozu
pfi tretim strajku, ktery dovoli péalkafi ziskat prvni metu) pred tim,
nez se tymd v obrané podafi vyautovat utocici tym. Pro ucel
tohoto pravidla se obranné bréanéni povazuje za polafovu moznost
vyautovat. Nechytatelny nadhoz je chyba pouze nadhazovacde a
prispiva k umoznéni bodu stejné, jako meta zdarma nebo balk.

Pravidlo 10.16a) pozndmka: Ndsledujici priklady popisuji
situace umoZnénych bodd, které budou pripsdny nadhazovaci:

1) Petr nadhazuje a vyautuje prvni dva pdlkare smény Adama a
Borise. Cyril dosdhne prvni mety na chybu, kterd je pripsdna polafi.
Dan odpdli ¢tyfmetovy odpal (homerun). Emil odpdli ctyfmetovy
odpal (homerun). Poté je vyautovdn FrantiSek a je konec smény.
Byly zaznamendny tfi body, ale nebude zaznamendn Zddny
umozZnény bod Petrovi, protoZe Cyril by byl aut, kdyby obrana
neudélala chybu.

2) Petr nadhazuje a vyautuje Adama. Boris odpdli trojmetovy
odpal. V pribéhu Cyrilova startu na pdlce Petr nechytatelné
nadhodi a tim umoZni Borisovi bodovat. Petr poté vyradi Dana i
Emila. Byl zaznamendn jeden bod a ten bude zaznamendn Petrovi
jako umozZnény bod, protoZe nechytatelny nadhoz pfispél k ziskani
bodu.

Pokud dosdhne béZici palkar prvni mety za brdnéni chytacem,
nebude jeho bod zapocitdn jako umoznény nadhazovacem, i kdyby
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b)

c)

d)

tento bézici pdlkar ndsledné bodoval. Oficidlni zapisovatel ovsem
nemdiZe predpoklddat, Ze by pdlkar mohl byt aut, kdyby nedoslo k
brdnéni chytacem (napriklad, kdy béZici pdlkar dosdhne bezpecné
prvni mety, protoZe polar nezpracoval mi¢ nebo udélal chybu.)
JelikoZ pdlkar nemd Sanci po takovéto situaci dokoncit svij start na
pdice, je tedy nemozné urcit, jak by dokoncil svuj start na pdice,
kdyby nedoslo k branéni chytacem. Porovnej ndsledujici priklady:

3) Dva auty, Adam dosdhne prvni mety na chybu spojky, kterd
nezpracovala mi¢ po zemi. Boris odpdli ctyFmetovy odpal
(homerun). Cyril je strajkaut. Byly zaznamendny dva dobéhy, ale
Zadny nebyl umozZnény, protoZe Adamduv start na pdlce mohl byt
tretim autem ve sméné, kdyby obrana neudélala chybu.

4) Dva auty, Adam dosdhne prvni mety na brdanéni chytacem.
Boris odpdli ¢tyfmetovy odpal (homerun). Cyril je strajkaut. Dva
body byly zapsdany béhem této smény, ale jeden (Boristiv) bod byl
umoznény, protoZe oficidlni zapisovatel nemuZe urcit, zda by Adam
byl ¢i nebyl tretim autem a tim ukoncil sménu, kdyby nedoslo k
brdnéni chytacem.

UmoZnény bod se nezapiSe, kdyZ je bod dosazen béZcem, ktery se
dostal na prvni metu

1) odpalem, ¢i jinak, ale prfed tim byl jeho start na palce
prodlouzen nechycenim mice ze vzduchu v zamezi;

2) v dusledku toho, Ze je mu branéno nebo prekdzeno; nebo

3) v dusledku chyby polata.

Umoznény bod se nezapiSe, kdyz je dosazen bézcem, jehoz doba
na metach byla prodlouzena chybou, kdy mohl byt vyautovan pfi

bezchybné hre.

Umoznény bod se nezapiSe, kdyZz béZec postoupi na domdci metu
pomoci chyby, nechyceného nadhozu, obranného branéni ¢i
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f)

g)

prekdzeni a podle minéni oficialniho zapisovatele by bod nebyl
dosazen bez pomoci takové chybné hry.

Pfi vypoctu priméru umoznénych bodl se chyby nadhazovace
posuzuji stejné, jako chyby jakéhokoliv jiného polafe.

Kdykoliv udéla polaf chybu a vznikne pochybnost, které mety by
byly dosazeny pfi bezchybné hie, musi se vidy zvyhodnit
nadhazovac.

Kdyz je nadhazovac vystridan v pribéhu smény, tak stridajicimu
nadhazovacdi se nezapiSe Zzadny bod (umoznény ¢i neumoznény),
ktery byl dosazen béicem, ktery jiz byl na meté, kdyz stridajici
nadhazovac nastoupil do hry. Stejné tak se mu nepocitd ani bod
dosazeny bézcem, ktery ziskd metu pomoci volby v obrané, pfi
které je vyautovan béZec zanechany na meté predchazejicim
nadhazovacem.

Pravidlo 10.16g) pozndmka: Cilem pravidla 10.16g) je pocitat
kaZzdému nadhazovaci jen tolik béZcd, kolik jich osobné pustil na
mety, neZ individudlni béZce. KdyZ nadhazovac pusti béZce na mety
a je vystridan, zapisi se mu vSechny body, které byly ndsledné
dosaZeny béZci, které zanechal na metdch, kdyZ opoustél hru, s
vyjimkou téch, kteri byli vyautovdni bez pficinéni pdlkare, tj. pfi
chyceni krdadezZe, po prihravce nadhazovace na metu nebo kdyZ je
vyhldsen aut za branéni, pokud pritom bézZici pdlkar neziskd prvni
metu. Priklady:

1) Petr nadhazuje. Adam dosdhne prvni mety na metu zdarma.
Robert vystrida Petra. Boris je aut na odpal po zemi, ale Adama
posune na druhou metu. Cyril je aut na chyceni mic¢e ze vzduchu.
Dan odpdli mi¢ a Adam boduje. Bod se zapise Petrovi.

2) Petr nadhazuje. Adam dosdhne prvni mety na metu zdarma.

Robert vystiidd Petra. Adam je aut na druhé meté pri nuceném
postupu na odpal Borise. Cyril je aut na odpal po zemi a Boris se
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posune na druhou metu. Dan odpdli a Boris boduje. Boristv bod je
pfipsdn Petrovi.

3) Petr nadhazuje. Adam dosdhne prvni mety na metu zdarma.
Robert vystrida Petra. Boris odpdli a posune Adama na treti metu.
Cyril odpdli na spojku, kterd vyautuje Adama na domdci meté a
Boris postoupi na druhou metu. Dan je aut chycenim mice ze
vzduchu. Emil odpdli a Boris B boduje. Boristuv bod se zapise
Petrovi.

4) Petr nadhazuje. Adam dosdhne prvni mety na metu zdarma.
Robert vystridd Petra. Boris dosdhne prvni mety na metu zdarma.
Cyril je aut na odpal do vzduchu. Adam je vyautovdn pfihozem
nadhazovace na druhou metu. Dan odpdli dvoumetovy odpal a
Boris boduje z prvni mety. Boris(iv bod se pocitd Robertovi.

5) Petr nadhazuje. Adam dosdhne prvni mety na metu zdarma.
Robert vystrida Petra. Boris dosdhne prvni mety na metu zdarma.
Stanislav vystridd Roberta. Cyril odpdli do nuceného autu Adama
na tfeti meté. Dan taktéZ odpdli do nuceného autu Borise na treti
meté. Emil odpdli ctyFmetovy odpal (homerun) a jsou zaznamendny
tri body. Oficidlni zapisovatel pripiSe jeden bod Petrovi, jeden bod
Robertovi a jeden bod Stanislavovi.

6) Petr nadhazuje. Adam dosdhne prvni mety na metu zdarma.
Robert vystridd Petra. Boris dosdhne prvni mety na metu zdarma.
Cyril odpdli a napini tak vsechny mety. Dan odpdli do nuceného
autu Adama na domdci meté. Emil odpdli a Boris s Cyrilem boduji.
Oficialni zapisovatel zapise jeden bod Petrovi a jeden bod
Robertovi.

7) Petr nadhazuje. Adam dosdhne prvni mety na metu zdarma.
Robert vystridd Petra. Boris odpdli, ale Adam je aut pfi pokusu
dostat se na treti metu a Boris pfitom dosdhne druhé mety. Cyril
odpdli a Boris boduje. Boristiv bod je pripsdn Robertovi.
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h)

Stfidajicimu nadhazovadi nebude zapsan vysledek jeho prvniho
palkafe, na kterého nadhazoval a ten dosahl prvni mety na cCtyfi
bdoly, pokud mél tento palkaf rozhodujici vyhodu v bélech a
strajcich, kdyz se nadhazovadi sttidali.

1) KdyzZ se nadhazovaci stfidaji pfi stavu

2 boly, zadny strajk,
2 boly, 1 strajk,
3 bély, zadny strajk,
3 boly, 1 strajk,
3 boly, 2 strajky

a palkar dostane metu zdarma na ctyfi bdly, zapise oficialni
zapisovatel metu zdarma predchazejicimu nadhazovaci, nikoli
stfidajicimu nadhazovadi.

2) Kaidad jina rozehra tohoto stejného padlkare, jako je dosdhnuti
prvni mety na odpal, chybu, volbu v obrané, nuceny aut nebo
zasazeni palkare nadhozem, se bude pocitat stridajicimu
nadhazovadi.

Pravidlo 10.16h) pozndmka: Ustanoveni pravidla 10.16h)2)
nemduZe byt vykldddno tak, aby bylo v rozporu s pravidlem 10.16g).

3) Pokud se nadhazovaci stfidaji pti stavu

2 boly, 2 strajky,

1 bdl, 2 strajky,

1 bdl, 1 strajk,

1 bél, zadny strajk,
zadny bdl, 2 strajky,
zadny bdl, 1 strajk

oficidlni zapisovatel zapiSe akce palkate stfidajicimu nadhazovaci.
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i)

Pokud jsou nadhazovacdi vystfidani béhem smény, tak stridajici
nadhazova¢ nemUze ziskat vyhodu z pfedesSlych moznosti zahrani
autu pfi rozhodovani o zapisovani umoznénych bodu.

Pravidlo 10.16i) pozndmka: Uéelem pravidla 10.16i) je zapsat
stridajicimu nadhazovaci ty umoznéné body, za které je pfimo
zodpovédny. V nékterych pripadech se body, které se normdiné
zapisuji jako umoznéné stfidajicimu nadhazovaci, zapisi jako
neumoZnéné proti druZstvu. Napriklad:

1) Jsou dva auty, Petr nadhazuje. Adam dosdhne prvni mety na
metu zdarma. Boris dosdhne prvni mety na chybu v obrané. Robert
vystrida Petra. Cyril odpdli ¢tyfmetovy odpal (homerun) a zapisi se tii
body. Oficidlni zapisovatel zapise dva neumozZnéné body Petrovi,
jeden umoznény bod Robertovi a tii neumoznéné body druZstvu v
obrané, (protoZe sména mohla skoncit tfetim autem na odpal Borise,
kdyby obrana neudélala chybu).

2)  Jsou dva auty. Petr nadhazuje. Adam a Boris dosdhnou prvni
mety na metu zdarma. Robert vystfidd Petra. Cyril dosdhne prvni
mety na chybu v obrané. Dan odpdli ¢tyfmetovy odpal (homerun) a
jsou zaznamendny CcCtyfi body. Oficidlni zapisovatel zapise dva
neumozZnéné body Petrovi a dva neumoZnéné body Robertovi,
(protoZe sména mohla skoncit tretim autem na odpal Cyrila, kdyby
obrana neudélala chybu).

3) Zddny aut a Petr nadhazuje. Adam dosdhne prvni mety na
metu zdarma. Boris dosdhne prvni mety na chybu. Robert vystfida
Petra. Cyril odpdli ¢tyfmetovy odpal (homerun) a jsou zaznamendny
tfi body. Dan i Emil jsou strajkaut. Franta dosdhne prvni mety na
chybu v obrané. Gustav odpdli ¢tyfmetovy odpal (homerun) a jsou
zaznamendny dva body. Oficidlni zapisovatel zapise dva body
Petrovi, z toho jeden umoznény, ddle tfi body Robertovi, z toho jeden
umoznény a také zapise pét bodu druZstvu v obrané, z toho dva
umoznéné, (protoZe pouze Adam a Cyril bodovali na akce ve sméné,
které byly bez chyb).
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10.17 VITEZNY A PORAZENY NADHAZOVAC

a)

b)

Oficiadlni zapisovatel zapiSe vitézstvi nadhazovacdi, ktery svému
druzstvu ziskd vedeni béhem svého pusobeni v zdpase nebo
béhem smény, kdy je jeho druZstvo v Utoku a tento nadhazovac je
vystridan ze hry a druZstvo neztrati vedeni pokud

1) je tento nadhazovac zacinajicim nadhazovacem zdpasu a je
aplikovano pravidlo 10.17b); nebo

2) je aplikovano pravidlo 10.17c).

Pravidlo 10.17a) pozndmka: Pokud je bodovy stav nerozhodny,
tak zdpas prejde do nové soutéze o urceni vitézného nadhazovace.
Jakmile se souper ujme vedeni, tak vsichni nadhazovaci, ktefi
nadhazovali do tohoto okamZiku a byli vystriddni, budou vyjmuti z
urcovdni vitézného nadhazovace. Pokud nadhazova¢ nadhazuje
proti souperi, ktery se ujme vedeni v zdpase, ale pokracuje v
nadhazovdni aZ do chvile, kdy jeho druZstvo znovu ziskd vedeni,
které udrZi do konce utkdni, tak tento nadhazovac bude zapsdn
jako vitézny.

Pokud je nadhazovacem, ktery se ujme vedeni v zapase nebo je
nadhazovatem béhem smény, kdy je vystfidan ze hry, kdyzZ je jeho
tym v utoku a jeho druistvo neztrati vedeni, pficemz ale tento
startujici nadhazovac¢ nema v obrané odhazeno

1) pétsmén v zapase trvajiciho Sest pfipadné vice smén, nebo

2) Ctyfi smény v zapase trvajiciho pét smén,

tak oficialni zapisovatel zapiSe vitézstvi dohazujicimu nadhazovacdi,
pokud je pouze jeden, nebo tomu dohazujicimu nadhazovaci,

pokud je jich vice, ktery dle minéni oficidlniho zapisovatele se
nejvice zaslouzil o udrzeni vitézstvi.
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d)

Pravidlo 10.17b) pozndmka: Je zadmérem pravidla 10.17b), Ze
pokud dohazujici nadhazova¢ nadhazuje nejméné jednu celou
sménu nebo nadhazuje, kdyZ je zahrdn rozhodujici aut v zavislosti
na prubéh zdpasu (s ohledem na bodovy stav), tak takovému
nadhazovaci bude pfipsdno vitézstvi. Pokud prvni stfidajici
nadhazova¢ nenadhazuje efektivné, tak se oficidlni zapisovatel
nemizZe domnivat, Ze tento nadhazovac bude vitézny, protoZe
pravidla poZaduji, Ze musi vybrat takového vitézného stfidajiciho
nadhazovace, ktery byl nejvice efektivni a nejvice se zaslouZil o
vitézstvi.  Oficidlni  zapisovatel musi pri rozhodovdni o
nejefektivnéjsim dohazujicim nadhazovaci zohlednit, kolik ktery ze
stridajicich nadhazovaci dostal bodd, kolik jich umoznil, kolik béZct
na metdch zanechal kazdy stridajici nadhazovac v zdvislosti na
pribéhu zdpasu a casu, kdy stfidajici nadhazovaci vstupuji do
zdpasu. Pokud dva nebo vice stridajicich nadhazovaci jsou stejné
efektivni, tak oficidlni zapisovatel musi predpoklddat, Ze v tomto
pfipadé bude vitéznym nadhazovacem prvni z nejvice efektivnich
stridajicich nadhazovaca.

oficidlni zapisovatel nemUZe zapsat vitézstvi takovému st¥idajicimu
nadhazovadi, ktery kratce a nelcinné zasdhl do zapasu, pfricemz
nejméné jeden dalsi stfidajici nadhazovac nadhazoval efektivnéji a
pomohl udrZet vitézstvi druzstva. V takovém pripadé musi oficidlni
zapisovatel zapsat vitézstvi nasledujicimu stfidajicimu nadhazovadi,
ktery byl dle posouzeni oficidlniho zapisovatele vice efektivnéjsi.

Pravidlo 10.17c) poznadmka: Oficidlni zapisovatel by bézné mél
povaZovat pusobeni stridajiciho nadhazovace za neefektivni, kdyz
nadhazuje méné neZ jednu sménu a pfi tom se zaslouZi o dva nebo
vice umoZnénych bodiu (mimo situace, kdy jsou umoZnéné body
pfipsdny predchozimu nadhazovaci). Pravidlo 10.17b) pozndmka
popisuje postup pfi vybéru vitézného nadhazovace mezi nékolika
shodnymi stridajicimi nadhazovadi.

porazeny nadhazovac je takovy nadhazovac, ktery je zodpovédny
za obdrzeni bodu, kterym vitézné druzstvo ziska vedeni a jiz jej
neztrati.
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Pravidlo 10.17d) pozndmka: Pokud je bodovy stav nerozhodny,
tak zdpas prejde do nové soutéZie o wurceni poraZeného
nadhazovace.

SoutéZz mlze v nékterych ne-ligovych zapasech (napftiklad All Star
Game, Exhibi¢ni utkani, atd.) pfijmout vyjimku, ve které se
nebudou aplikovat pravidla 10.17a)1) a 10.17b). V takovychto
pfipadech zapiSe oficidlni zapisovatel vitézstvi takovému
nadhazovadi, ktery zajisti svou plsobnosti v zdpase vedeni svému
druzstvu, ptipadné se druzstvo ujme v Utoku vedeni, kdyz je tento
nadhazovac vystfidan ze hry, pficemzZ druzstvo uz nepfijde o své
vedeni. Pokud by byl vystfidan po tom, co vitézné druistvo ziska
rozhodujici vedeni, ale nasledujici nadhazova¢ je podle minéni
zapisovatele vice opravnén k zapsani vitézstvi, bude toto vitézstvi
zapsano tomuto dalSimu nadhazovadi.

10.18 CISTE KONTO

Cisté konto (shutout) se do statistiky zapie takovému nadhazovadi,

ktery neumo?ni soupefi ani jednou bodovat v zdpase. Zadnému
nadhazovaci nemuze byt zapsané Cisté konto, pokud nenadhazoval cely
zapas nebo pokud nevstoupil do hry v prvni sméné pfi Zddném autu a
pokud soupef nebodoval v prvni sméné.

10.19 UDRZENE VITEZSTVi STRIDAJICIM NADHAZOVACEM

Udrzené vitézstvi se zapiSe stfidajicimu nadhazovadi, ktery splini

podminky popsané v pravidle 10.19.

Oficialni zapisovatel zapise stfidajicimu nadhazovaci udrzené vitézstvi,

pokud splni vSechny nasledujici podminky:

a)
b)

c)

je poslednim nadhazovaéem ve vitézném druzstvu;

neni vitéznym nadhazovacem;

ma zapsano, Zze odhazel minimalné ¥ smény; a
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d)  splnijednu z nasledujicich podminek:

1) vstoupi do hry pfi vedeni, které neni vétsi nez o tfi body a
nadhazuje alespon jednu sménu;

2) vstoupi do hry bez ohledu na bodovy stav v situaci, kdy souper
potencialné muzZe ziskat bod bud béZicem na meté, nebo
palkafem, nebo pripravujicim se palkarem (tj. potencialnim
bodem muze byt bud béZec na meté, nebo je nadhazovano
jednomu z prvnich dvou palkafl smény); nebo

3) nadhazuje minimalné tfi smény.

Pravidlo 10.19 pozndmka: V kaZdém zdpase se miZe zapsat
pouze jedno udrZené vitézstvi.

10.20 STATISTIKY

CBA jmenuje oficidlniho statistika, ktery bude zpracovavat viechny
Udaje tykajici se odpalovani, hry v poli, hry na metach, nadhazovani a
¢innosti, které jsou uvedeny v Pravidle 10.02 a to pro kazdého hrace,
ktery nastoupil do ligového zdpasu nebo nasledného play-off.

Statistik na konci soutéZe vyhotovi zpravu ve formé tabulky, ktera
bude obsahovat vSechny individualni a kolektivni zaznamy kazdého
ligového zapasu, kterou predlozi CBA. Tato zprava musi obsahovat
jméno a pfijmeni kazdého hrace a oznaceni, zda palkar pali zleva, zprava
nebo z obou stran a totéZz uvede u polafe a nadhazovacde, tj. zda je
pravak nebo levak.

Pokud je hrac, ktery je uveden v pocatecnim palkarském poradi
druzstva, vystfidan dfive, nez nastoupi do pole, nezapiSe se mu start v
obrané v tomto utkani, pokud opravdu nenastoupi ve hie do obrany.
Vsem takovymto hraclim se zapiSe, Ze hrali v jednom zapase (v
»Ppalkafskych statistikach”) tak dlouho, jak dlouho byli ve hie nebo jak
dlouho byli uvedeni v poradi palkatu.
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Pravidlo 10.20 pozndamka: Oficidlni zapisovatel zapise hrdci
start v zdpase, pokud tento hrdc¢ nastoupil do zdpasu do obrany,
alesponn na jeden nadhoz nebo jednu rozehru. Pokud je zdpas
ukoncen (napriklad kvili desti) a hra¢ vstoupil stfiddnim do hry
tésné pred timto ukonceni, aniz byl pri jeho pobytu na hristi
nadhozen alespori jeden nadhoz nebo probéhla néjakd rozehra, tak
oficidIni zapisovatel zapise tomuto hrdci start v zdpase pouze do
pdlkarské statistiky, ale nikoliv do statistiky obrany. Pokud je zdpas
ukoncen (napriklad kvili desti) tésné poté co stridajici nadhazovac
vstoupil na hfisté a nebyl nadhozen Zadny nadhoz a neprobéhla
jakdkoliv rozehra, tak oficidlni zapisovatel zapise nadhazovaci start
v zdpase pouze do pdlkariské statistiky, ale nikoliv do statistiky
obrany nebo nadhozu.

Vsechny dodatecné zapasy, které se musely uskutecnit, aby se dalo

urcit poradi druzstev v soutézi, budou téz zahrnuty do statistik daného

roku.

10.21 VYPOCET PROCENTUALNICH HODNOT

a)

b)

c)

d)

Vypocitava se:

procentudlni pomér vitéznych a prohranych zdapas(; pocet
vyhranych zapasu se vydéli potem vsech odehranych zdpas(;

palkarsky primeér; pocet dosazenych odpall (nikoliv pocet vSech
met dosaZenych na odpal) se vydéli po¢tem starti na palce podle
Pravidla 10.02a);

pramér met dosazenych odpalem; soucet vSech met dosazenych
na odpal se vydéli poctem startli na palce podle Pravidla 10.02a);

polarsky priamér; soucet vSech autll a asistenci se vydéli souctem
vSech autq, asistenci a chyb;

pramér bodl umoZnénych nadhazovatem; pocet bodu
umoznénych nadhazovacem se vyndsobi deviti a vydéli poétem
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f)

smén, ve kterych nadhazova¢ nadhazoval, véetné jednotlivych ¢asti
smén; a

Pravidlo 10.21e) pozndmka: Napfiklad nadhazova¢ nadhazoval
9+% smény a md 3 umozZnéné body. To znamend, Ze md prumeér
umoznénych bod(i 2,89 (3ER x 9 / (9+%) = 2,89).

procentudlni UspésSnost postupu na prvni metu; soucet hitl, met
zdarma a zasahnuti nadhozem se vydéli sou¢tem startd na palce,
met zdarma, zasdhnuti palkafe nadhozem a sebeobétovacich
odpald.

Pravidlo 10.21f) poznamka: Pro ucel vypoctu procentudlni
Uspésnost postupu na prvni metu se ignoruje pridéleni prvni mety
za branéni i prekazeni.

10.22 MINIMALNI POZADAVKY PRO ZARAZEN| DO TABULEK

Aby se zajistila jednotnost pfi vedeni tabulek vykon( jednotlivcli na

palce, v poli a na nadhozu, musi kazda soutéZ stanovit nasledujici
minimalni poZadavky pro zarazeni do tabulek jednotlivcu:

a)

NejlepSim palkafem sezény nebo Sampidénem v UspésSnosti
dosdhnuti met bude hrac¢ s nejvyssim palkarskym primérem nebo
s nejvyssim primérem dosaZzenych met odpalem za predpokladu,
Ze pocet viech jeho startll na palce béhem sezony je stejny nebo
vétsi nez je pocet zapasu odehranych druzstvem v soutézi za jednu
sezonu, vynasobeny koeficientem uréenym CBA (pro Major League
je tento koeficient 3,1). VSemi starty na palce se rozumi cas
straveny na pdlce plus mety zdarma, zasaZeni nadhozem,
sebeobétovaci odpaly a pridélené prvni mety za branéni nebo
prekazeni. Pokud ma hra¢ méné odehranych zapasu, ale jeho
palkafsky priimér nebo priimér met dosazenych odpalem by byl
urcité vyssi i v pripadé, ze by dosahnul jakymkoli zplsobem
potfebny pocet vSech startl na pdlce, bude tento hrac nejlepsim
palkafem.
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b)

Pravidlo 10.22a) pozndmka: napriklad, pokud kaZdé druZstvo
hrajici Major League odehraje 162 zdpasu za sezonu, poZadavkem
na zarazeni do soutéZe o nejlepsiho pdlkare je 502 vSech startu na
pdlce (162 x 3,1 = 502). Cdsti startii na pdice budou zaokrouhleny
nahoru nebo doli k nejblizsimu celému Cislu. Napriklad, 162 x 3,1 =
502,2 coZ bude zaokrouhleno dolii na poZadovanych 502.

Pokud napriklad Adam md nevyssi pdlkarsky primér .362 pri
vice neZ 502 vsech startech na pdlce v Major League (181 odpalu
pfi 500 startech na pdlce) a Boris ma pdlkarsky primér .375 pfi 490
vSech startech na pdlce (165 odpall na 440 startt), tak Boris bude
vitézem pdlkarské statistiky, protoZe i pfi pridani 12 start( na pdlce
by dosdhl vyssiho pdlkarského priméru neZ Adam.

evvs

pramérem umoznénych bodU za predpokladu, Ze bude nadhazovat
minimalné takovy pocet smén, jako je 80% zapasU odehranych
druZstvem v sezoné.

Pravidlo 10.22b) pozndmka: Napriklad, je rozepsdno 140
zdpasl pro kaZdy tym v sezoné, takZe 112 odhdzenych smén
kvalifikuje nadhazovace do soutéZe o nejlepsiho nadhazovace.
Cdsti smén pro poZadované ¢&islo odhdzenych smén budou
zaokrouhleny na nejblizsi tfetinu smény. Napfiklad, 80% ze 144
zdpash je 115,2, takZze minimdlnim poctem odhdzenych smén pro
zafazeni do soutéZe o nejlepsiho nadhazovace bude 115+% smény.

NejlepSim polafem na daném obranném postaveni v poli bude
polaf s nejvysSim polafskym primeérem za predpokladu, Zze bude
splfiovat nasledujici podminky:

1) Chyta¢ musi hrat na svém obranném postaveni minimalné v
poloviné z celkového poctu zdpast odehranych druzstvem v
sezong;

2) Vnitfni a vnéjsi polai musi hrat na svém obranném postaveni
minimalné ve % zdpasl odehranych druzstvem v sezéné; a

152



PRAVIDLA BASEBALLU

3) Nadhazova¢ musi nadhazovat minimalné v takovém poctu
smén, jaky je pocet zapasu odehranych druzstvem v sezéné,
pokud ale ma jiny nadhazova¢ stejny nebo vyssi polarsky
pramér a ma vice obrannych pfilezitosti pfi mensim poctu
odehranych smén, tak tento nadhazoval bude nejlepsim
nadhazovacem.

10.23 NAVOD NA SOUHRNE VYHODNOCNI ZAPISU

a)

b)

c)

SOUVISLOST ODPALU. Souvislost odpald se nepreruduje, pokud je
palkarav start na palce ukonéen metou zdarma, zasazenim
nadhozem, obrannym brdnénim ¢ prekdzenim  nebo
sebeobétovaci ulejvkou. Souvislost se prerusi sebeobétovacim
odpalem.

SOUVISLOST ODPALU V PO SOBE JDOUCICH ZAPASECH. Souvislost
odpall v po sobé jdoucich zapasech se neprerusi, pokud vsechny
starty (jeden nebo vice) na palce utkdni skonci metou zdarma,
zasazenim nadhozem, obrannym branénim ¢i prekdZzenim nebo
sebeobétovaci ulejvkou. Souvislost se prerusi, kdyz palkaf ma
sebeobétovaci odpal a Zadny hit.

Hracova individudlni souvislost odpall v po sobé jdoucich
zapasech se neprerusi, pokud je hrac¢ na soupisce druistva, ale na
zapas nenastoupi.

SOUVISLOST ODEHRANYCH ZAPASU. Souvislost odehranych zapast
pokracuje, pokud hraé¢ nastoupi do obrany alespon v jedné
pllsméné nebo pokud skonci jeho start na palce dosazenim prvni
mety nebo vyautovanim. Souvislost se prerusi, pokud hrac
nastoupi do zapasu jen jako stfidajici béZec bez splnéni jedné z
predchazejicich podminek. Pokud rozhod¢i vylouci hrace ze zapasu
pfed tim, neZ splnil pozadavky Pravidla 10.23c), nebude to
znamenat preruseni této souvislosti.
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d) ODLOZENE ZAPASY. Pro Géel Pravidla 10.23 se budou viechny
situace, které vzniknou v odloZenych zdpasech posuzovat, jako
kdyby se staly v plivodnim hracim terminu.
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SPEED-UP RULES

Tato pfiloha obsahuje platna pravidla, ktera jsou zavedena z divodu

zrychleni hry, které se nazyvaji ,Speed-Up Rules”. Tyto pravidla se bézné
pouZivaji v soutézich v USA a jsou soucasti turnajovych pravidel IBAF a
CEB jejimi ¢lenem je i CBA. Z ddvodu pfizplisobovani a pfiblizovani se k
profesiondlnim soutézim a snahy zkratit celkovy €as zapasu, jsou a
budou tyto pravidla aplikovdna do viech soutéZi pfimo fizenych CBA,
pokud nebude stanoveno jinak.

Pouziti Speed-Up Rules ve hfe musi byt striktné prosazovano ze

strany rozhoddich, manazer( a koucl a nasledujici pravidla musi byt
stale vynucovany, aby udrzely hru v rychlém tempu:

a)

b)

d)

12-ti sekundové pravidlo pro nadhazovace musi byt vynucovano
vzdy béhem hry — postih bdl.

Palkafi musi zdstat v palkarském uGzemi, dokud nepozadaji o
»time” a dokud rozhodci neshleda jeho Zadost za opravnénou.
Pouze pak udéli rozhod¢i oddechovy cas.

V seniorskych kategoriich bude nadhazovadi dovoleno osm
zahtivacich nadhozl pred prvni sménou a pét nadhozi mezi
sménami. Hlavni rozhod¢i zajisti, Ze tyto nadhozy budou
provedeny bez zbyteénych odkladd. Jestlize druzstvo nedokaze
dokoncit zahtivaci nadhozy v rozumné dobé (kterd nesmi byt delsi
nez jednu minutu), rozhod¢i maze ukondit tuto Cinnost vyhlasenim
»play ball“. Druzstva musi mit pfipravené nahradni chytace v plné
vyzbroji a vystroji pro zahfivaci nadhozy, jakmile je ukoncena
sména.

V mladeznickych kategoriich bude mit nadhazova¢ dovoleno pét
zaht¥ivacich nadhozi pred kazdou sménou a pfi jakékoliv vyméné
nadhazovace.

Kdyz palkar odpali homerun, ¢lenové jeho druzstva nemohou byt
s nim v kontaktu, dokud nedosahne domdci mety. Pokud dojde k
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f)

g)

h)

poruseni tohoto pravidla, bude to mit za nasledek varovani tymu a
pfi opétovném poruseni bude vylouéen manazer.

Pokud si vyZzadd oddechovy c¢as vnitfni polaf, muze jit k

nadhazovaci na nadhazovaci kopec pouze jeden vnitini polar a
takova navstéva mu bude dovolena jednou za sménu.

Manazefi nebo koucli maji povoleny tfi volné navstévy k
nadhazovacimu kopci, kde mohou hovofit s nadhazovacem (za
volnou navstévu se povazuje navstéva, pri které nedojde k vyméné
nadhazovace). Toto setkani bude omezeno na 30 sekund od
okamziku, kdy rozhodc¢i vyhlasi ,time“. Po treti volné navstévé
bude mit kazd3a nasledujici cesta smérem k nadhazovacimu kopci
za nasledek vystfidani nadhazovace ze hry. Jestlize se zapas bude
prodluzovat o dalsi smény, bude povolena jedna dalsi volnd
navstéva na tii smény. Dvé cesty k nadhazovacimu kopci ve stejné
sméné a ke stejnému nadhazovati ma za nasledek vystridani
nadhazovate ze hry. Pouze jeden vnitfni polaf muze jit k
nadhazovacimu kopci spolu s kou¢em nebo manaZerem, a jestlize
jesté jiny vnitfni polar jde k nadhazovacimu kopci ve stejnou dobu,
je to povaZovano za navstévu nadhazovace podle pravidla f).

Druzstva maji povoleny maximalné tfi ofenzivni porady za zapas.
Ofenzivni porada bude zapoctena kdykoli, kdyZ kou¢ nebo manazer
zpozdi hru o jakoukoliv dobu, kdyz chce hovofit s hra¢em v Gtoku a
to s pdlkarem, béZcem na metach nebo s hracem, ktery jde z
pfipravného kruhu k domdaci meté nebo jde hovofit s dalsSim
koucem. JestliZe je hra prodluzovana o dalsi smény, bude povolena
jedna dalsi ofenzivni porada na tfi smény. Jestlize je toto pravidlo
poruseno, musi byt kou¢ nebo manazer vyloucen. Ofenzivni
porada nebude zapoctena, pokud ofenzivni porada probéhne v
dobé zpoZzdéni, za které nejsou odpovédni (napfiklad navstéva
nadhazovace, zranéni hrace, stfidani hrace, atd.), pokud nezpUsobi
dalSi zpozdéni hry.
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