EXTRALIGA 2024

NADHAZOVAL

Musi celit tfem (3) po sobé jdoucim palkaftim
Vystfidani je mozné:

= Poté co cCelil ttem palkardm

= Je ukonéena sména

Muze dvakrat (2) odstoupit z nadhazovaci mety
béhem startu jednoho palkafe pfi obsazenych
metach bez postihu
Treti a dalSi odstoupeni:

= Je zaznamenan aut = bez postihu

= Jakykoliv béZec postoupi = bez postihu

= Béici se vrati/zlstanou na svych metach = balk
Odstoupeni se zapocte, kdyzZ je v kontaktu s metou
a odstoupi z mety a:

= Pozadd o vymeénu mice

= Chytac bude davat signaly a palkaf je pfipraven

k = Hracv obrané pozada o “Time”

J

= 90 s — Doba mezi sménami
Zacind béZet okamzikem, kdy posledni polaf
prekro¢i pomezni ¢aru u své stfidacky smérem
z hfisté ven na konci pUl-smény. BE€hem této
doby muZe nadhazova¢ nadhodit libovolny
pocet pfipravnych nadhozi s tim, Ze nesmi byt
prekrocen stanoveny ¢as.

= 90 s — Doba pro stfidani nadhazovace
Zacind bézet v okamZiku, kdy novy nadhazovac
vstoupi na hraci plochu (z bullpenu, lavicky)
nebo se rozbéhne zpozice vpoli smérem
k nadhazovacimu kopci.

=30 s Doba navstévy nadhazovace

manazerem

Zacina bézet okamzikem, kdy manaZer pozada
o preruseni hry ,tajm“ kvdli poradé
s nadhazovacem, a prekroc¢i pomezni ¢aru.

TIE-BREAK

Kazda extra sména
= Zacind s jednim béZzcem na druhé meté (R2)
= Bude-li R2 nadhazova¢, mize byt preskocen

PORADY S NADHAZOVACEM

Pét (5) porad snadhazovacem béhem zapasu.
Jedna (1) porada navic pro kazdou extra sménu.

Co je porada:
= Nadhazova¢ x ManazZer/Kou¢

= Nadhazova¢ x Vnitfni polaf

= Nadhazova¢ x Chytac

Kdy se porada nepocita:

= ManaZer nadhazovace vysttida

= Polaf si jde ocistit obuv a nezdrZi hru

= Polaf / Manazer pozada o navstévu zranéného
nadhazovace
Polafi béhem stfidani v ttok
Nepochopené signdly po vyCerpani volnych
navstév

= Kratké prohozeni slov pfi navratu na svou pozici)
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PALKAR

Jeden pfidéleny “Time“ na jeden start na palce
= Zadost o “Time“ pouze verbalné

Palkaif MUSI zGstat vuzemi pélkafe alespoii
jednou nohou

= nebude reagovat na nadhozeny mi¢
dokud nenastane jedna ze situaci

= pdlkar Svihne po nadhozu

= metovy rozhod¢i je pozadan o posouzeni
zadrzeného Svihu
palkat opusti Uzemi padlkafe diky ztraté
rovnovahy nebo diky nadhozu, ktery na néj
smérfuje
¢len kteréhokoliv druZstva pozadd a je mu
vyhlasen “Time"
hra¢ v obrané se pokousi o hru na béice
na metach
palkaf naznacuje ulejvku
je  nadhozen nechytatelny
nadhozeny mic projde chytacem;
nadhazova¢ opusti  nadhazovaci  kopec
(antukovou oblast kopce) poté, co obdrzel mi¢
chytac opustil uzemi chytace, aby mohl dat
obranné signdly

nadhoz nebo
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