Pravidla Mistrovstvi CR U9 - 2018

1. Kazdy tym ma povinnost odeslat nejpozdéji 5 dni pred turnajem soupisku fediteli turnaje. Na soupisku je
moZné napsat pouze hrace, ktefi jsou narozeni po 1. 1. 2009. Zadné vyjimky star$i hra&d nejsou mozné.

2. Vedouci obou tym{ pred kazdym zapasem odevzdaji Line-up (potadi na palce). U kazdého hrace musi byt
uvedeno Cislo dresu a pozice v obrané. Ddle je potfeba na Line-up uvést hrace, ktefi budou chodit na palku a

nehraji v obrané (viz. bod 26) a hrace, ktefi jsou urceni ke stfidani. Na Line-upu k zdpasu mohou byt uvedeni
pouze hraci, ktefi jsou uvedeni na soupisce k turnaji.

3. Hraje se mékkymi mici o velikosti 9“.

4. Cas utkani je 30 nebo 40 minut + dohravka. Cas zapasu urduje rozpis turnaje.

5. Vidy po dosaZeni 3 autl nebo 5 bodl, co nastane dfive, se druZstva vystridaji v obrané a v Gtoku.
6. Hraje se z nadhozu provadéného jednim z trenérd druzstva v Utoku.

7. Po 4 nelspésnych pokusech o odpal nasleduje moznost jednoho odpalu ze stativu. V pfipadé nelspésného
odpalu ze stativu je hrac aut. Vedouci druzstev se mohou dohodnout, Ze hraji bez stativu. Oba vedouci druzstev
tuto dohodu potvrdi pfed zapasem hlavnimu rozhod¢imu. Po 5. netspésném pokusu je za vSech okolnosti
palkar aut.

8. Nadhazovani je mozné provadét horem i spodem, z kleku nebo ze stoje.

9. Stativ pro 5. pokus je umistén v ose hfisté svym stfedem 1,22 m od vrcholu domaci mety smérem
k backstopu.

10. Trenér — nadhazovac se po nadhozu nesmi naddle aktivné zapojovat do hry. Pokud toto nastane, mic je
mrtvy a rozhodd¢i vyhlési aut (auty) a pfidéli bézcim/bézicimu palkafi mety.

11. Pokud je odpal neiumysIné te¢ovan trenérem — nadhazova¢em, mic se stdva mrtvym, je vyhldseno
nenadhozeno = nadhoz se nepocita.

12. Pokud prihravka neimysiné zasdhne trenéra - nadhazovace, z(stava ve hre.
13. Trenér — nadhazovac nesmi ani verbalné koucovat utok, ale smi pfed nadhozem komunikovat s palkarem.

14. V odlvodnitelnych pripadech je rozhodci opravnén vynutit vyménu trenéra - nadhazovace. Trenér -
nadhazovac muzZe byt béhem utkani stfidan, nicméné rozhodci by tomu mél zamezit v pripadé, Ze tato stridani
narusuji plynulost utkani.

15. Nadhazovaci vzdalenost je 8 az 10,4 m. Trenér - nadhazovac by nemél vstupovat do stfredového kruhu.

16. V okamZiku odpalu musi stat nadhazova¢ obéma nohama uvnitf nadhazovaciho kruhu. Stejné tak chytac
musi stat obéma nohama ve svém Gzemi a mit nasazenou masku. Poruseni tohoto odstavce je posuzovano jako
nespravny nadhoz se vsemi jeho disledky.

17. Chytac musi mit v okamZiku odpalu kompletni vybaveni. Jedna se o chranic holeni, chranic trupu, masku,
helmu a chlapci suspenzor. Jako adekvatni ndhrada je povaZzovana palkafska helma s mfizkou nebo chranicem
obliceje.

18. VSichni hraci v atoku musi mit helmu s dvojitym chrani¢em usi. Na botach nesmi byt pfipevnéno nic nez
chranic Spicky. Spajky a boty s kovovymi koliky jsou zakazany.



19. K zastaveni postupu bézcli na metach dochazi vidy, kdyzZ se hrac vnitfniho pole braniciho druzstva snazi
zahrat mi¢ na hrace stojiciho ve sttedovém kruhu (pozice nadhazovac). Neni podstatné, zda tento hrac¢ mic
chyti ¢i nechyti — rozhodci hru zastavi v okamziku prihravky (rozhodujici je moment vypusténi mice
prihazujiciho hrace).

20. Uto&ici hra¢i na metach nesméji opustit svoji metu dfive, nez dojde ke kontaktu palky s mi¢em. V pfipadé,
Ze hracé vybéhne drive a ke kontaktu palky s mi¢em viibec nedojde, hrac se vrati na svoji metu a nemize byt
vyhldsen aut. V pfipadé, Ze dojde k vybéhu dfive a nasledné dojde k odpalu, rozhod¢i hrace vyhlasi takového
béZce aut.

21. Pokud je odpaleny mic teCovan nebo zlstane ve vyseci 5 metr od vrcholu domaci mety, je vidy pti dotyku
polafe vyhlasen foul-ball.

22. Pfi srazeni stativu a mici odpaleném do ,fair” prostoru je palkar vyhlasen aut.

23. Zadrzené Svihy, slapy nebo ulejvky nejsou povoleny, odpal je vtomto pripadé foul-ball. Pokud je takovy
odpal chycen ze vzduchu, palkar je aut a mic je ve hre.

24. Pravidlo o vnitfnim chyceni se neuplatnuje.

25. Pfehozy se posuzuji podle pravidel. Od okamZziku vypusténi mice a polohy vedouciho béZce se udéluji 2
mety.

26. V poradi na palce mohou nastupovat vsichni pfitomni hraci druzstva v utoku. Pokud hrac nastoupil do hry v
utoku, musi zlstat na stejném poradi palkarl, na kterém nastoupil poprvé. Vyjimku tvofi zranéni hrace, ktery se
v poradi na palce preskoci.

27.V turnaji Ize pouzit tovarné vyrabéné palky s napisem Official Baseball resp. Official Softball. Palky nesméji
byt delSi nez 31 inch (78,74 cm) a nesméji mit barel o priméru vetsim nez 2.25 inch (5,72 cm). Neni mozné
pouzivat ru¢né vyrabéné palky, plastové palky a palky bez certifikace.

28. V pripadé rozporu mezi pravidly baseballu a softballu ma komisaf turnaje pravo konec¢ného vykladu
pravidel. V pripadé neucasti komisare turnaje je touto osobou reditel turnaje.

HRISTE

Vnitrni pole je ¢tverec o strané 60 stop (18,29 m). Ve vzdalenosti 5 m od vrcholu domdaci mety je vyznacena
foul-ball zéna (Etvrtkruh). Nadhazovaciv kruh ma priimér 5 m a stfed v ose hfisté. Minimalni vzdalenost pro
pfiznani homerunu je 45 m od vrcholu domaci mety.

UMISTEN{ vV ZAKLADNI CASTI (VE SKUPINACH)

O poradi ve skupinach rozhoduje:

1) vyssi pocet vyher

2) vyhry ze vzajemnych zdpasl - porovnavaji se tymy pouze se stejnou bilanci

3) vyssi skore ze vzdjemnych zapasid* - porovnavaji se tymy pouze se stejnou bilanci
4) vyssi skore ze vSech zapast*

5) los

*) vypocet skore = (pocet dosazenych bodl / pocet smén na palce) — (pocet obdrzenych bod(l / pocet smén v
poli)



